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“€l rol d¢ roda la vida icomo nunca!, al estilo
“Diablo” pero a lo grande y con mucha mas varicdad”
- (Dicromania

ROGS que haran temblar a;‘r?lsmlsumo DIABLO'

Una aventura €pica a través Oe las Escoge entre los 4 tipos o€ héroes Enfréntare con los monstruos miro-
mas grandes mitologias: Azteca, con atributos y poderes totalmente logicos que aparecen en las leyendas
€gipcia, Gricga y Vikinga. diferentes. o€ la anrtigiicoad (€l (Dinotauro en su

laberinto, Fenrir €l lobo gigante...).
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Ecta Revista se i
wrm:mﬁnﬂm

jEsto no'hay
guien lo pare!

ienvenido, un mes mas, a Micromania.

¢Creias que el ritmo de lanzamientos

y juegos importantes iba a bajar en los

meses de verano? Pues te vas a llevar un

sorpresdn con los nombres que se pasean
por las siguientes paginas de la revista. iEs un
reparto de auténtico lujo! Algunos nos han venido
casi solitos hasta la redaccion pero, para pescar a
otros, hemos tenido que viajar por medio mundo.

Eso si, ha merecido la pena tanto ajetreo de ma-

letas: nos traemos como “souvenir” un reportaje
sobre el increible «Crysis» que te dejard con la boca
abierta y muerto de ganas de echarle el guante. En
las paginas de Actualidad verés que en Paris hemos
visto los alucinantes titulos en preparacion de Ubi-
soft. Y en Corea nos reunimos con la comunidad de
BlizzCon y supimos de un emocionante retorno... i€l
mitico «Starcraft»! Da igual que conozcas de primera
mano este juego o no, para eso estamos nosotros
que tras empaparnos del nuevo proyecto de Blizzard
hemos vuelto cargados de imagenes, informacion y
entusiasmo. Te recomiendo que no te pierdas el
reportaje que encontrards al final de la revista
porque «Starcraft 2» sera muy grande.
He empezado hablando del espectacular
futuro que le espera a tu PC, pero es que

;0ué te parece que Blizzard haya espe:;aEn
nueve anos para anunciar «Starcraft 2»?

SiElig
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el presente es igual de brillante. Imaginate: verano,
tiempo libre... y juegazos para todos los gustos. En
Review, la accién tactica esta representada por todo
lo alto con «Ghost Recon Advanced Warfighter 2»,
pero si prefieres una accion mas vertiginosa y un
modo multijugador de los que enganchan no te pier-
das el andlisis de «Shadowruny.

También en Review podrds ponerte a prueba al
volante con «Colin McRae DIRT» o cabalgar por el de-
tallado mundo de fantasia medieval de «Two Worlds».
Y para el final he dejado una propuesta divertidisima:
encarnar al perverso protagonista de «Overlord»

y sembrar un poco de refrescante maldad con tus
esbirros. iTe lo vas a pasar en grande! Pero la cosa no
acaba aqui, te ofrecemos avances de los juegos que
no te puedes perder como «Runaway 2, «The Wit-
chen, «CivIV: Beyond the Sword o «Tabula Rasab.
¢Aln te queda tiempo libre? Estés de suerte, en
nuestro DVD tienes dos estupendos juegos comple-
tos: 14 dias de prueba de «Guild Wars Nightfall» y toda
la accion espacial de «X2: La Amenazap. Y un regalo
especial para celebrar el nimero 150. iTodas las
revistas de 2005 para completar tu coleccion!
Comienza un verano de lujo y escribeme
contandome qué te ha parecido este nimero.
Hasta el mes que viene aqui, en Micromania.

| cnD VA ¥
o7 T

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es
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Preview

THE WITCHER
£Quieres saberlo todo sobre una
de las mayores promesas del rol?

7

JUEGOS DE GUERRA
§ | ¢Estas preparado para lanzarte a combatir en la primera
(] linea de fuego? Pues te ayudamos a elegir con qué juego.
By e 0 R T

Review

GHOST RECON
ADVANCED WARFIGHTER 2

El equipo Ghost vuelve a la carga y gracias a ello
| podrés disfrutar de la mejor accion tictica.

-

Reﬁaftéfe

8 TABULA RASA
éllegard Richard Garriot
con su nuevo proyectoa
las cotas alcanzadas con s
legendaria saga «Ultiman?
Si lees nuestro reportaje

¥ Reportaje ¥ A examen

28 CRYSIS 35 REVIEWS

Viajamos a Frankfurt para 55 Presentacion. Asi Jugamos
desvelaros todos los secretos de 56 Ghost Recon.

uno de los juegos del afio. Advanced Warfighter 2

Primer contacto 60 Colin McRae DiRT

B Actualidad
8

NOTICIAS

Toda la actualidad del

mundo del videojuego.
14 UBI-DAYS

Descubre los futuros

bombazos de Ubisoft. 64 Overlord

ﬁ gggﬁf’gs 68 Shadowrun

38 The w,té'he, 72  Two Worlds
Total War Kingdoms 42 Combat Mission: Shock Force. 76 TV Giant

20 Timeshift 46 Civilization IV: Beyond the Sword 78 Dead Reefs

22 Turning Point 80 FlyBoys Squadron

18 PANTALLAS
18 Medieval 2:

Revista Micromanfa N° 150 - Julio 2007

B Hablando claro

24 EL BUZON
26 LA REPLICA

Reportaje

50 TABULA RASA
¢Quieres saber qué tevaa
ofrecer la nueva obra de Lord

British? Pues lee este reportaje.

Hospital Tycoon
Delaware St. John1y 2
Marvel Trading

Card Game

Shrek Tercero
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Reportaje

iiTodos los meses juritv
Micromania!!

Este mes el juego
completo original
«X2: La Amenazay,
y ademas una
version de prueba
de «Guild Wars:
Nightfall» para que
lo puedas probar
gratis 14 dias.

\'© EL SENOR DE LOS ANILLOS ONLINE §
3 Si quieres que tus primeros pasos en la Tierra Media
{4 no sean vacilantes no dejes de leer estos consejos.
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Ghost Recon Advanced Warfighter 2 Reportaje 111
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STARCRAFT 2
Fuimos hasta Seul para asistir a la presentacién §
de la segunda parte de este legendario juego.

CRYSIS
>réparate a descubrir de la mano de sus creadores uno
Je esos juegos destinados a cambiar todo un género.

'Grandes éxitos I Guias y trucos

86 RELANZAMIENTOS 102 LA LUPA 132 TECNOMANIAS
Ediciones de coleccionista, 102 Overlord 132 Lo més nuevo.
lineas econémicas... 106 Colin McRae DiRT 134 Guia de compras

' ﬂankl'ng 108 CODIGO SECRETO 136 Consultorio Hardware.

90 LA LISTA DE MICROMANIA
Todos los juegos que nos han

traido de cabeza el dltimo mes.

92 VUESTROS FAVORITOS

& Reportaje

110 JUEGOS DE GUERRA
Atencién recluta, antes de
lanzarte al campo de batalla no

Reportaje

138 STARCRAFT 2
Regresa uno de los mejores
juegos de estrategia de todos lo

El mejor ranking; el que dejes de leer este reportaje... tiempos. Aqui tienes los detalles.
hacemos con vuestros votos. - o -
' Gui B¥ Solo para adictos [l DVD Mania
BRS | xmes 120 LA COMUNIDAD 142 ENELDVD :
94 LA SOLUCION El espacio para encontrar todo Las mejores demos, previews,
94 El Sefior de los Anillos Online: lo que necesitas saber sobre extras... y, ademas, un juego
Las Sombras de Angmar tu género favorito. completo de regalo.
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A Fijate c6mo lucen los modelos de vehiculos de «Need for Speed ProStreety. iPrepirate
para asistir y participar en unas carreras que serdn puro especticulo!

e ¢ s
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noth|as () TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

«Need for Speed ProStreet» ya e:
en pleno calentamiento de motore

Los coches
toman las calles

5i pensabas que las competiciones de la legendaria serie
«Need for Speed>» habian tocado techo en cuanto a emocic
espectacularidad, espera a ver lo que viene en camino.

iles de aficionados de todo el
mundo sienten un escalofrio de
emocion cuando oyen a alguien
pronunciar estas tres palabras:
«Need for Speeds. La saga de conduccion de
EA ha llegado a convertirse en todo un mito a
base de presentar en los iltimos trece afios
toda una lista de juegos de carreras tremen-
damente espectaculares y que se desarrollan
al margen de la ley ¢A qué estas deseando
pisar a fondo el acelerador de nueve?

Pues no tienes que esperar mucho, puesto
que EA ya ha facilitado la fecha —el mes de
noviembre- y los primeros detalles del que
sera su nuevo titulo de conduccion, «Need

for Speed ProStreet». Seguro que y3
alucinando con las imagenes con |
ilustramos esta noticia, pero hay mag
que te haran empezar a salivar...

Los increibles graficos foto realistas t
un altisimo nivel y te haran vivir intensg
un monton de carreras callejeras a lo
ancho de todo el mundo, poniendo en ji
habilidad y reputacion frente a los cond
mas renombrados del planeta. Los des
de los vehiculos y los accidentes en las]
ras seran constantes y extraordinaria
espectaculares, y el ya conocido “Auto
ird mucho mas alla dejdndote cambi
cada tuerca de tu vehiculo para mejo

prestaciones o para que luzca mas a tu
iLos fanaticos del “tuning” van a flipa
al modo Oﬂﬁﬂe, porque también pro
revolucionario. éMuchas promesas?
«Need for Speed» ha dejado claro de lo
capaz en anteriores ocasiones asi que..
mos deseando que llegue noviembre!

3 lasmn'erascaﬂe,emseﬂegales oo
- populares quieren llevarte todavia

A Te vas a hartar de ver deformaciones en las carrocerias y
aparatosos accidentes.... iSon las consecuencias de correr tanto!

Controla todo Marte en «UFO Afterlight»
Accion en las colonias de Marte

La serie de estrategia ¢UFO» seguird dando que
hablar gracias a la proxima aparicion de ¢UFO Af-
terlights, que te llevara a controlar una colonia hu-
mana en Marte y, ademés de supervisar su abaste-
cimiento, conquistar nuevo territorio, enfrentarse a
ofras razas e investigar los restos de una civiliza-
cién alienigena que puede darte la clave para la su-
pervivencia de la raza humana. La historia de este

juego de estrategia en tiempo real serd completa-
mente nueva, pero a la vez estard conectada con
los acontecimientos de ¢UFQ Aftershocks. Ademds,
tAfterlight» afadira razas, enemigos y personajes
nuevos que te obligarén a cambiar tu estrategia en
mas de una ocasion y opciones avanzadas para
entrar en edificios, utilizar visién térmica o poseer
nuevas habilidades psiquicas. =

La compafiia austriaca JoWood ha
confirmado que negocia el desarrollo

de un nuevo juego de la exitosa serie

de rol «Gothic» con varios estudios y

que la situacion es en estos momen-

tos francamente prometedora, aun-

que todavia es pronto para hablar de

autores o fechas. Lo que si se sabe es que los
elegidos no serdn los habituales creadores de
la serie, los alemanes de Piranha Bytes, con
quienes JoWooD ha finalizado su relacién.
El juego, que tendria versiones para PCy la
nueva generacion de consolas, recogeria
todas las sugerencias y opiniones de la fiel
comunidad de fans, tal y como se hiciera

ya con «Gothic 3». »

» No se sabe cudndo ni quién lo hard, pero
si sabemos que «Gothic 4x llegard.

A &Y ti crefas que Marte era un planeta muerto y aburrido? No, si lo visitas a través de «UFO: Afterlights.

o =]
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coche un vehiculo Ginico, tanto en estética como en mecanica.
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| de usuarios activos tiene el

| servicio Steam que Valve,

1 autores de la saga «Half- -Lifew,
! creara en el afio 2002 para

i comercializar videojuegos ¥

i contenido mediante descarga.
|

|

i

|

Actualmente, Steam tiene mas |
de ciento cincuenta titulos y s |

anuncian mas juegos y servi-
cios a lo largo de este afio. =

o

1Unudelosaspedosmésmpu1mﬂ&sde:ﬁo$tnehunmm
multijugador online. iEA promete que los cambios seran revolucionarios!

Muy pronto muchas
novedades para «los S5ims

Los Sims se
van de viaje

Un montén de productos nuevos estan en cami-
no 0 en plena preparacion para el superventas A Llegael veranoy las vacaciones para nuestros
«Los Sims 2», empezando por lo que tanto le mg“m Al wpancids elion Voyepes.

gusta a su innumerable legién de seguidores: 7
una expansion nueva, «Bon Voyages, que per-
mitird que tus Sims descansen de la agotado-
ra jornada laboral de todo el afio yéndose de
vacaciones a destinos exéticos como una isla
tropical o el Extremo Oriente. Como es habitual,
nuevos personajes y posibilidades se afiadiran
al juego para rejuvenecer tus partidas y llenar-
las de sorpresas. Ademds, este mes se pone a
la venta un nuevo pack de objetos ¢Los Sims 2
H&M Moda Accesoriosa y, por si todavia fuese

poco, la segunda entrega de la serie Historias, 4 qHistorias de Mascotas» de na m-m

Los Sims Historias de Mascotasy. s jugable més asequible y con objetivos cerrados.

Proein publica
mes la expansi
para el juego de ca
- The WTCC Gar
los 50 arios de est
coches clasicos e in
60 de sus vehiculos y dos nue-
VoS circuitos.

B Se ve y se juega. En no-

viembre se espera el épico film
«Beowulf», dirigido por Robert
“Regreso al Futuro™ Zemeckis y
con la participacion del guionis-

ta de comics Neil Gaiman. U
soft ha anunciado que una fiel
adaptacion al PC acompaiiarz
su estreno.

B Bienvenida, Lara. Con moti

vo de la presentacion de «Toml
Raider Anniversary» la mismis
ma Lara Croft -encarnada po
la modelo briténica Karima Ade
bibe- se paso por Madrid, firm
posters del juego y protagoniz
una animada fiesta. Y sigue ta
guapa como siempre!

B Videojuegos en pantall

grande. Siguen llegando

anunciandose nuevas adag
taciones cinematograficas d
juegos de ordenador mi
pulares. En prepara
de «Diablos, «City of
«Broken Sword» —con l2 im
cién del propio Charles Cecil-
incluso de... itcLos S !




El Termometro

Laliente

Puesta a punto para «Flight
Simulator X». Microsoft ha
lanzado recientemente un
service pack para su popu-
lar simulador de vuelo que
incluye entre otra cosas
diversas mejoras en cuanto
a rendimiento, solucion de
diversos problemas y afiade
mejor compatibilidad con los
contenidos adicionales.

La guerra continua en «Red
Orchestra». Este juego de
accién ambientado en la
Segunda Guerra Mundial
prolonga la trepidante acti-
vidad en sus trincheras con
un conjunto de diez nuevos
mapas gratuitos que puedes
descargar, para lo cual ten-
dras que acceder Steam.

L
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A bailar tocan. Nadie hubiera
apostado porque una peli-
cula como “Dirty Dancing”
tuviera su propio videojuego
pero, por increible que pueda
parecer, asi sera en un futuro
bastante cercano. Con este
juego, que estara enmarcado
dentro del género de puzzles,
Codemasters celebrara el vi-
gésimo aniversario del film.

H juego del pecado. Los dere-
chos del comic “Sin City” de
Frank Miller, que ya ha visto
=1 una més que recomendable
adaptacion cinematogréfica
dirigida por Robert Rodri-
guez y el propio Miller, han
sido adquiridos por Red Mile
para desarrollar uno o mas
videojuegos.
«5upreme Commander»
sin DirectX 10. Finalmente
no se adaptara el titulo de
estrategia de Chris Taylor
ni cualquiera de sus hipoté-
ticas futuras expansiones a
DirectX 10, segiin reconocié
Gas Powered Games recien-
temente.

Adids a «PL Futbal». L2 noti-
cia no puede ser mas triste:
Gaelco Multimedia, creado-
res de las dltimas entregas
de «PC Fiitbol» ha anunciado
su cierre, y con él viene el fi-
nal del histérico manager es-
paiiol. A menos que alguien
se anime a resucirtalo, cosa
gue no nos extrafiaria...

MICROMANLA
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A Héroe con espadén, un montdn de cadéveres verdes a su paso... te resulta
familiar? «Dungeon Runners» bebe de las fuentes mds clisicas del rol de fantasia.

e S 9zsvTY
A En el juego hay varios arquetipos para utilizar como guerrero, mago o explorador,
pero los personajes no tienen limitaciones de habilidades segiin su clase.

A punto la Campus Party 2007
iY ya van once!

La Campus llega a su undécima edicin, con un éxito y una repercu-
sién siempre creciente, y cada afio con mayor dedicacion a los vide-
ojuegos. Para esta nueva edicién se pondran en juego mas de 25.000
euros en premios para repartir entre los jugones més habilidosos y se
ha confeccionado una relacion de juegos numerosa y variada de for-
ma que cualquiera encuentre titulos a su gusto: eCounter Strike 1.63,
«Quake [Va, «NFS Carbonos, «FIFA 073, «C&C 3»... La undécima Cam-
pus Party se celebrara en Valencia entre los dias 23 y
27 de julio. Toda la informacion sobre sus activida-
des la encontraras en www.campus-party.org =

NCSoft presenta el gratuito
«Dungeon Runners»

Rol online a
cambio de nada

Aqui van dos buenas noticias: hay un juego
de rol online nuevo de NCSoft -autores
de «Guild Wars», «City of Heroes» o
tLineage ll»-, descargarlo es
gratis y jugarlo... casi
también. Se trata de
«Dungeon Runners» y no
debes pagar nada salvo que
quieras algunas caracte-
risticas avanzadas como
almacenar hasta 220
objetos, apilar pocio-
nes o armas y equipo
mas poderoso, en
CUyo €aso pagas

una cuota de 4,99

dolares mensuales.
El desarrollo de eDungeon
Runners» entra dentro de
los estereotipos del género:
espada, magia, criaturas
monstruosas contra las
que combatir y mucho
equipo y tesoros por
obtener. Puedes des-

cargar el juego en www.

dungeonrunners.com =

.. I]a compania norteamericana
2K donara ni mas ni menos
que cien mil juegos a los
estudiantes canadienses?

orCiat, SR
g

En concreto, cien mil copias del_ juego de esira-
tegia «Civilization Hil», que recibiran otros tantos
estudiantes de Canada y sobre d_gue correran
un mod desarrollado por los también canadien-
ses Bitcasters llamado gHistoriCanada: The Neyv
Worldy. De este modo podran recrear la historia

AT 5 educativo de
desupmsydﬁfmlamﬂﬂw
esta iniciativa a la vez que se lo pasan en grande
dando rienda suelta a sus dotes de estrategas.



248 cm.
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P241WZ LCD con visualizacion HDMI

Pantalla de 247 de resolucion 1920 x 1200 { WUXGAL

sporte completo HID de 1080p con conectividad HDMI (HDCP).

Ripido ticmpo de respucsta de 6ms GTG.
Alto nivel de brillo (500cd/m’) ¥ de contraste (1000:1).
Ajuste completo de la posicion de la pantalla.

BéNnQ FP241W~Z

No te pierdas ni un detalle, consigue mayor vision.

s 5 4

procesamiento de video PerfectMotion. > v
: o

PerfectMotion anuncia una nueva era para los monitores LCD al eligninar las i |maﬂenb
fantasma y la borrosidad de las imagenes en movimiento en los bordes de Iai‘ama]l.x, 10 qut

ofrece una experiencia visual superior con todo tipo de contenidos de video.

La utilizaciéon de la interfaz HDMI (High Definition Multimedia Interface) por parte del
FP241WZ permite que soporte resoluciones de video de alta resolucion de hasta 1080p. Ahora,
sin salir de casa podris disfrutar del contenido digital mas actual (como musica, peliculas, fotos

v television) sin comprometer su calidad.

Ademas, el diseno de pantalla de 247 que ofrece el modelo FP241WZ te permite visionar dos
ventanas independientes (tamano Ad) de manera simultinea, y con la caracteristica PIP
(imagen sobre imagen) puedes reproducir videos desde dos fuentes diferentes, incrementando

considerablemente la productividad del FP241WZ.

El FP241WZ se ajusta en altura 60mm, tiene una inclinacion de 5° a 20° y gira 178

para ofrecerte el mejor dngulo de vision. Ademis, este modelo incorpora 3 puertos USB de

forma que tus periféricos nunca estardn lejos.

En la web BenQ.es encontraras toda la Be

informacion actualizada. :
Enjoyment Matter
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Sdlo sera naranja. Pese a que Valve
habia anunciado dos ediciones distintas
para su ¢Half-Life 2: Episode 2», final-
mente la edicion negra se cancela y sélo
saldra la Orange Box.

Pareja de lujo. El director de cine John
Woo y el creador de videojuegos Warren
Spector (¢Deus Ex», cThiefs) trabajan en
un proyecto llamado «Ninja Gold» que
dara lugar a una pelicula y un videojuego.

Mataras por ella. Ubisoft ha confirma-
do que habra una edicién de coleccionista
de eAssassin’s Creed» con extras como
una figura, un comic, guia de estrategia y
material audiovisual extra.

La imagen de «FIFA 08»
Sergio Ramos
y Ronaldinho

© Deportivo © EA Sports/EA 4
© Otofio 2007

La edicion espafiola del juego
de EA Sports incluira al de-
fensa del Real Madrid Sergio
Ramos junto al brasilefio Ronal-
dinho en su portada, siendo éste Gl
timo la imagen oficial en todo el mundo.
Ambas estrellas, junto a otros jugadores
de proyeccion internacional, han parti-
cipado en sesiones de captura de movi-
mientos con objeto de representar fiel-
mente sus acciones sobre el césped, y
seguin Joe Booth, productor del juego,
“no solo parecera real sino que ade-
mas reflejard la emocion, la sutileza y
la belleza de este deporte”. =
» Los jugadores del Real Madrid

y el EC. Barcelona compartiran la
portada espafiola de «FIFA 08».

&
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Disputa batallas por turnos
en «Fantasy Wars»

Los orcos
nos invaden

En e universo de fantasia de cFantasy Wars» el
gran jefe de los orcos Ugraum esta reuniendo
un batallén para lanzarse a la invasién de todo
un mundo en el que, para terminar de empeorar
Ias cosas, las guerras de clanes estanapuntode  welii? LR R ‘ S
estallar. Todo un escenario preparado para aco- A Prepérate para o que se te avecina en «Fantasy Warsy: comandar uno de
ger batallas épicas entre humanos y criaturas  tipos de
de leyenda que te haran disfrutar como nunca.
La estrategia de eFantasy Wars» serd por tumos,
al mds puro estilo «Heroes of Might & Magicn y
tendra mucho que ofrecer a los fans del género.
En primer lugar, la oferta se abre con tres cam-
pafas completas en las que podras ser el lider
de nueve tipos de ejércitos distintos. Deberds
conocer todas las habilidades y aptitudes de las
miés de setenta unidades que pisarn los cam-
pos de batalla puesto que la victoria no serd una
cuestion de quién comanda el ejército mas nu-
meroso sino de quién utiliza mejor sus recursos
en una accién muy variada: asedios a castiflos,
defensa de fortalezas y pueblos, ataques rapi-
dos, operaciones de bisqueda y reconocimiento
del terreno... y, claro, 2 medida que avances en
el juego aumentards y mejoraras tus unidades,
aprenderas nuevos hechizos, adquirirds mas At o :
armas... y formards un ejército imparable de 4 A ta hora de enfrentar tus ejércitos contra uno, dos o tres jugadores humanos

orcos, goblins, humanos o elfos. « contaras con ka posibilidad de hacerlo a través de red local, internet o el mismo PC.

=

LTI s
los nueve

ejército disponibles y conocer las més de setenta unidades de combate.

El marketing pionero de Adternative

Anunciar con juegos

Hay quien piensa que para dar a conocer las actividades de

la Casa Encendida de Madrid la mejor manera es crear una
i réplica en «Second Lifes. O crear un videojuego para pro-
© mocionar un evento o para vender un coche. Es el caso de
i" Adternative, una empresa espafiola dedicada a la creacidn
* de juegos como plataforma de comunicacién publicitaria
con catorce proyectos a sus espaldas y varios premios.
g24 Su original método demuestra la importancia que el ocio
7 electronico estd adquiriendo en todos los dmbitos. «

A ¢Publicitar un producto mediante un juego
promocional? Pronto estard a la orden del dia...

| Z .. 2
En voz baja...
. __se comentan las recientes
palabras de Gabe Newell

de Valve sobre que Alyx, el

personaje femenino de «_Half-

Life 2», podria protagonizar su
' propio juego en el futuro. Que

tiemblen Lara y compafiia...

i
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A Durante los dias 22 y 23 de Mayo tuvieron lugar los UbiDays, el primer evento en el que Ubisoft retine a toda a
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ALIDAD EN JUEGOS PARA PC

prensa en Europa para dar a conocer su préximo catilogo. El escenario elegido fue el

mdxima, tal y como merecian la espectacularidad de los juegos que nos ensefiaron.

Ubisoft se descubre en Paris

&Por qué esperar? Ni al E3 ni a Leizpig, Ubisoft se ha adelantado a todas las ferias del afio y ha organizado su propio sarao
para dar a conocer los juegos que se trae entre manos. iY vaya juegos! jNo podiamas faltar!

os chicos de Ubisoft no pierden el tiempo

Yy ya apuntan a una campafia con la que

este afio quieren arrasar... Tenian mu-

chas cosas que contamnos, asi que cuan-

do nos llamaron para asistir a los UbiDays no lo

dudamos... Ubi queria que sus titulos brillasen

y nosotros hemos aprovechado la oportunidad

para ver de cerca sus préximos bombazos,

charlar con sus creadores para conocer mas

detalles y comprobar todo aquello que promen-
ten va camino de convertirse en realidad.

Y si, en apenas un par de dias, hemos visto

un montén de juegos atin en desarrollo pero

que ya se muestran espectaculares. Ademds,

se nota que este afio el PC es uno de los prin-
cipales objetivos de Ubi. Estén, por un lado, los
nuevos capitulos de series emblematicas, como
«Splinter Cell» y «Brothers in Arms, incluso
hay una nueva entrega del divertido «Rayman
Raving Rabbitsy. Por otro, nos encontramos
con titulos que ya atraen todas las miradas
como «Assassin's Creed» y «Hazey... Por (lti-
mo, también hubo un anuncio en primicia, el de
«Beowulfy, que nace de una pelicula de Robert
Zemeckis que se estrenard a finales de afio.
Muy pronto, te descubriremos mds secretos...
Por ahora, aqui tienes algunos datos de los
juegos cuya presencia mas se dejé sentir. m

ASSASSIN'S CREED

Ya en febrero te adelantamos

wAssassin's Creedn

A El sefior del traje es Yves Guillemot, presidente de Ubisoft, que intervino en la
mﬂemdaparahahlamosdessmbidmplaﬁ.i&lkimaportodas!

seria uno de los grandes de [a accién y en los UbiDays
nuestras mds favorables sospechas no han hecho mds
gu= confirmarse. Ambientado en Tierra Santa, durante
&2 Tercera Cruzada, encamards a Altair, un asesino cuyo
smiesiro oficio sirve, paradéjicamente, a la paz...




)
2 JOURS A PARIS...

En sélo dos dias no pudimos aprender
francés pero si que aprovechamos para
ver lo que Ubisoft se trae entre manos,
acribillar a preguntas a sus creadores,
ver Paris... y hasta de ir de fiesta.

PLINTER CELL
ONVICTION

quecomerhmaalproiagorlshenm
bt detgohemommayaphnin
onvictio dmﬂhsﬂﬂmm
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BHIERS lN ABMS
HELL'S HIGHWAY

3 Luegp, una gran fiesta que durd hasta
ez porserlamcaque 7 é’ %, M munhdmmwampegodemmlmm b eRpca 9 0%
| -maraderia como un factor de supervi- Knt B so como siempre en la serie, pero introducird novedades
encia. En «Hell's Highway» regresa con '.’-;r_.‘-, oL P como los héroes. Adems, jugar serd mas facil y mucho
nimpacto visual sobrecogedor, destina- Sy g T més vistoso... iHay que ver qué pinta tiene este juego:
o 2 i Iaalﬂkl I v 5 * ‘.'\‘\.7.-

Antes de imos, hicimos hasta una
visita rdpida a la Tour Eiffel.

MICROMAN(A




¢ Solo una nueva entrada, pero de lujo y con todo el sabor
¢ de una leyenda: «Starcraft Il. Donde si hay mucho movi-
i miento es en la zona media de Ia lista que anticipa un vera- .
* o calentito con «Hellgate Londom» y un otofio repleto de
! juegazos, de esos que esperamos mordiéndonos las fias.

L0 2007 © ROLACCION © CrRNIDE/NOBILIS © PC
B0irecerd accion con toques de rol y un trasfondo mitolégico

- 4.‘
muy atractivo que retine elementos de cuatro civilizaciones: N . ¥ :
B8riega, egipcia, azteca y vikinga. L — g AR '
. - .
e e Segunda expansidn de «Age of Empires Ill»
10shoc
: [ ® rg®
F© AG0ST0 2007 © ACCKN/ROL © RRATIONAL GAMES/TAKE 2 © PC, 350
o es sdlo accién ni tampoco sélo rol, estard lleno de posibilidades y visualmente Por t’erras as,a t’cas
isera espectaculary con un disefio increible. iYa falta menos para echarle el guante!
"""_';’; """ ;' """"""""""""""" © Estrategia © Big Huge Games © Microsoft © Otofio 2007
eWitcher .. ‘Thns ey - L T S AR T e e AR N e

© SEPTIEMSRE 2007 © ROL © CD PROEKTATAR © PC Para quienes no tienen suficiente con par con tierras asiticas. tAge of Empires

Rol con un toque adulto y Ia solidez del universo de ficcién los desafios de «Age of Empires lll» y su  [lI: La Dinastia Asiaticas introducirs nuevas

en €l que se basa, las novelas del prestigioso autor polaco expansion eWar Chiefsy, aqui llega una formas de obtener la victoria y comerciar, e
T de fankasha Aindreiz Sopkowslt SRR D nueva ampliacion pare este popular juego  incluird una serie de mapas aleatorios con
_ HeHgaI.‘e London de estrategia. Esta vez, Big Huge Games  una remezcla de los modos de juego clasi-
D VERAND 2007 @ ROL© FLACSHENA JCOSONY © PC -autores de «Rise of Nations»- toman el  cos de la saga y quince Maravillas de Asia
REl juego de rol de Flagship Studios se ha hecho esperar un poquito pero parece ser relevo a Ensemble Studiosy se encargardn  nuevas. Espera hasta el otofio mientras
Fque sera este verano cuando podamos disfrutar de todas sus promesas... de llevar tu imperio hacia el Este hasta to-  planeas tu expansion sobre el mapa.

LJohn Woo presents Stranglehold

O SEPTIEMERE 2007 © ACCON © TIGER HLLMOWSY © PG, 360, P53

ratara de accién sin mas, porque su estéticay
-totalmente cinematogréficas- llevan el sello de un

cineasta de culto, el célebre John Woo.

Combate bajo tierra en «Dungeon Hero»

4 SASmRAS W O2000

Los autores de a serie «Strongholds se  turas estipidas que sélo viven para
fcce:o;:-:s%a:f_@.?aﬁ”:apc[ e 5 : han empefiado en ofrecer los “dun-  abalanzarse sobre ti, por lo que también
§L0s creadores de eFar Cry» vuelven con la nueva tecnologia «CryEngine 23 y con geons” realistas jamas hayas pod{is charlar, socializar, comerciar
Que parece serd uno de fés juegos mas espectaculares y alucinantes de 2007 s e 4 2

visitado en un juego. Hasta ahora tus con ellas, viajar, comer, dormir y, por

3 incursiones en hiimedos y oscuros sub-  supuesto, combatir. En definitiva, vivi-

gmg!;e ffgfﬁj" 2 8ot terréneos se habian imitado a decapitar s en un detallado mundo subterraneo.
OTOR0 2007 © ESTRATEGIA © SERRA/VIVENDI © PC bli 2 ; : :

EMuchos estrategas se estén ya frotando las manos al conocer el retomo de una de IS, Sajar afafias glgantes y saquear  Firefly no SGIO ol o 'do il detalles

las series mas populares y prestigiosas del género, y cargada de novedades. unos cuantos tesoros sin flegar mucho  en cuanto a jugabilidad sino que unos

_________________________________________________ més all3, pero «Dungeon Heron ofrece- spedauh'esgriﬁmsmlhrin_am-
E Assassin’s Creed rd una comunidad que vive, trabaja y  crear el dungeon en el que ti, no sin es-
BN © NOVENERE 2007 @ ACOONAVENTURA © UBISOFT © PC. 360,753 actiia bajo tierra. Mercaderes goblins,  fuerzo y habilidad, podras llegar

Muchos estrategas se estén ya frotando las manos al mineros troll... aqui no se trata de cria-  a ser todo un héroe. =
conocer el retorno de una de las series més populares y

prestigiosas del género, y cargada de novedades.

L Unreal Tournament 2007
O 200008 © ACOON © EPC GAMESMIDWRY © PC. 360,753
Es uno de los mas esperados por los fans de la
faccion y la Ultima versién mostrada no hace més
Fgue aumentar todas las expectativas.

'O 2008 © ESTRATEGIA © MAXS/EA © PC
BLa Ultima idea del genial Will Wright lo tiene todo para dar lugar 2 un juego original:
Eprofundo, lleno de posibilidades y, lo més importante, divertidisimo de jugar.

[l Nueve afios después de una obra maestra de I estrategia se anuncia su secuela,
iejando a miles de fans al borde del infarto. iQué larga nos resultard la esperal

A mngobinenhpdechm‘leh
espada? Asi son las cosas en «Dungeon Hero ...

NCROMANIA



EL SHOOTER EN PRIMERA PERSONA

DESARROLLADO ESPECIFICAMENTE PARA PC

150/

Amplio Modo Multijugador: Juega la campania
completa en modo cooperativo con 3 amigos
y combate en 9 mapas por equipos 0 en modo

adversario hasta 32 jugadores. i
TOTALMENTE EN CASTELLANO b}

s B L SHINALAYM QTINVAQY NOI

PC

3

e Empresanial ALVIA, José Echegaray 8, Edifico 3, planta

- GATIE

PC Todos jugamos

Desarrollado exclusivamente para PC: Sistem
individual de érdenes, fase de planificacion
estratégica, ayuda ampliada, mapas especifico
varios entornos...




s () Asi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER
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por conquistar
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ESTRATEGIA = CREATIVE ASSEMBLY/SEGA

» El espectéc

cifras. eMediev

War Kingdoms» no
una expansion cualqui
sino la mas completa
que ha aparecido
hasta el momento para
la serie. Se cal
ochenta horas
gracias asus m

de ciento ci

unidades nu

facciones jugabl
cuatro campanas
gran tamaro con |

aEro T e al M
escenarios del

y sus treinta region

e =

A Explora

ndo el Nuevo Mundo. Una de |:
ampaiias estara prof izada

nes nunca

al lado d




A iNos vamos al Norte!
QOtra de las cuatro nuevas
campaiias de eMedieval

II: Total War Kingdomsa te
llevaré a tierras del Norte
y llenaré de teutones los
campos de batalla. Al
igual que en el resto de
campaiias, habrd cambios
en la jugabilidad, unidades
nuevas, construcciones,
eventos totalmente
historicos y escenarios
representando la geografia
propia de la zona. =
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Turning Point

e

r. :
e

de los guionistas delos
s en accion en

esas custiones del azary
de ¢furning Point». =

- nagicy entrara
lantarle cara 2 los nazisy entra
Es te ¢l estilo de juego

A Tii eres el protagonista. i
i es exactament

do para P

b,
!

< El mundo al revés.
¢Estas harto de juegos
basados en la 22 Guerra
Mundial? Pues tal vez
«Tuming Point» sea el jueg

10 en el que los
ganaron la contienda
raron invadir América.
¢Adivinas a quién le tocara
luchar para recuperar la
libertad y librar al mundo
de la tirania? «

<« La imaginacién al
poder. Una de las ventajas
de plantear una historia
alternativa es poder
tomarse todo tipo de
licencias creativas e igual
se recurrird a topicos
vistos mil veces en los
juegos del género, como
se nos sorprendera con
armamento, vehiculos
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;Crees que tu movil
» ®
es realmente un movil?
Llega TRANSFORMERS a tu Vodafone live! -~
Descargate en exclusiva el videojuego TRANSFORMERS, y aliate < :ﬂ
con OPTIMUS PRIME™ en su lucha contra los DECEPTICONS™ =
para salvar a la humanidad. : : e
Encuéntralo en tu Meni Vodafone Qlive!=) Videojuegos @ — =
Y recuerda que solo pagas 50 cénts. al entrar en el Menuy ,_---_.f--- =
: navegas gratis sin limite. i @
o Inférmate en el 1444 0 en www.vodafone.es/liv_é_ S5 | j_ = =
' g

iafone Estu momento. Es Vodafone.




(LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Cartas a la redaccion

sTienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicidn para que opines y te hagas oir.

iYalo saqufs!

- firmacién de que Blizzard est3
preparando «Starcraft 2y, tal y como in-
sinudbais en una carta el mes pasado, y
eso me ha hecho preguntarme, ésiya lo
sabiais, por qué no lo anunciasteis a bom-
bo y platillo? Porque me parece a mi que
ésta es una noticia como para echar las
campanas al vuelo y dedicarle toda la
atencién posible, £no? = Ivan Onei

R. Hombre, es cierto que nosotros tenia-
mos una idea bastante clara de que habia
algo muy gordo en marcha (porque habla-
mos con mucha gente y manejamos in-
formacién de todo tipo de fuentes), pero
lo que pasa es que en un caso como éste
el que tiene que confirmar la informacién
oficialmente es Blizzard, no nosotros. Va-
mos, que hasta que ellos no abrieran la
. boca nostros no podiamos “tirarnos a la
\\ piscina”, porque hubiera sido una falta
\, de rigor muy gorda. Habra quien lo

> haga, lanzando rumores a bombo y
\\/ platillo como si fueran hechos, pero
| “-'.\ nosotros desde luego preferimos no
i~ entrar en ese juego.

Retraso preocupante

~—+ | @ Estoy francamente preocu-
¥ pado con el retraso de «Sporey,
porque es uno de los juegos que espero
con mds impaciencia de los que estin
actualmente en desarrollo. Me parece
que se trata de una de las ideas mas ori-
ginales de los iiltimos afios, pero preci-
samente por eso, me preocupa que sufra
el mismo destino que otros juegos que se
suponia que iban a ser revolucionarios y
luego nunca llegaron a ver la luz por la
dificultad de completar con éxito su de-
sarrollo. m Gustavo

R. Si el autor del juego fuera otro, lo mis-
mo si que podiamos tener alguna duda
acerca de si iba a ser capaz de poner en
marchauna idea tan "descabellada”, pero
lo que pasa es que el bueno de Will Wright
autor entre otras de las geniales series
«SimCity» 0 eLos Sims», ha demostrado ya
muchas veces que es mas que capaz de po-
ner cualquier género patas arriba con jue-
gos tremendamente originales. Vamos, que
estamos seguros del todo de que «Spores
verd la luz y de que serd tan sorprendente
como promete.

LA QUEIA

Mas descargas

- Me parece fatal que los usuarios de las
cansolas de Rueva generacién tengan la
opcidn de comprar juegos cldsicos de
sus plataformas a través de Internet de
manera realmente sencilla, pero que no
exista un servicio equivalente para el PC.
£Serd posible que fas consolas vayan a
ganar de esa forma al PC en el terreno
online? Serfa verdaderamente de risa,
vamos. m Antonio

~ No firmes la rendicién todavia en esta
guerta, porgue los usuarios de PC si que
fienen acceso a un sistema de distribu-
cibn como el que mencionas, y es que

@ través de Steam se pueden comprar, -

. /Tycoony, sin i més lejos. Su catilogo, es
€Speramos que poco a poco la cosa
vaya mej

Potencia g?_gndial__

@ Me han sorprendido bastante
* los datos de ADESE que se pu-
blicaron el mes pasado acerca de que Es-
paiia es el cuarto.pais de Europa
en consumo de videojuegos.
La verdad no me imaginaba
que estuviéramos tan arriba
en el ranking... Por curiosidad,
écudles son los tres paises que
nos llevan la delantera? m Iker

R. Pues, de mayor a me-
nor, son Inglaterra, Ale-
maniay francia.Y %
es verdad que uno &
podria pensar en /
un principio que /
en paises como
Italia, Suecia o Noruega, por
ejemplo, se podrian vender |
Mas juegos que aqui, pero, 7
qué va, en realidad les gana-
mos de paliza... Si es que te-
nemos un vicio... ;-D

M3is mano dura ;

S @ Soy jugador de «WoWn» y aun-
.~ que Blizzard haya cerrado el mes
pasado 114.000 cuentas de usuarios no
creo que baste para acabar con los tram-
posos, pues pronto creardn nuevas cuentas
y volverdn a la carga. Haria falta un sistema
que detectara las infracciones al produ-
cirse, y les expulsara inmediatamente del
juego. Eso si seria efectivo. m NarUto

R. Ya, pero lo que pasa es que consaguirun
control tan preciso de lo que sucede en un
juego en el que estan apuntados mas de ocho
millones de personas tiene que ser dificil de
narices. £Se podria hacer mejor? Pues segu-
ramente si, pero lo que no se le puede negar
a Blizzard es que se preocupan, y mucho, de
luchar contra las trampas y que si no lo hicie-
ran la situacion seria mucho peor...

Alta fidelidad _

< | ® Os escribo porque he visto que
" en las Tecnomanias recomendais
un juego de seis altavoces que cuesta mis
de 400 € y, la verdad, yo me pregunto, éde
verdad es necesario tanto altavoz? ¢De
verdad se nota la diferencia? En una pe-
licula en DVD si que podria ser més ne-
falta tanta tecnologia? m Laura

R. En realidad el juego de altavoces
que recomendamos son los Crea-
tive Inspire, que cuestan 79 €. Los
/~ Logitech de 400 € son una alter-
/ nativa de gama alta por si rezimente
/' vas sobrado de pasta. Dicho esto, es
/' verdad que si vas a jugar a letris» no
te hace demasiada falta un equipo 5.1
de altavoces, pero prueba, por ejemplo,
a "enchufarle” a ¢Halo 2», con su im-
presionante Dolby Surround, un buen
juego de altavoces y veras como se
te queda el cuerpo cuando empiecen
las explosiones y los disparos.
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iEs la guerra

o ici e
@ Honor Airborne® ¥ Iz noticia qu
“MEdan:t:l:a la aparicion de «Call of Duty 4».
sy da:saitchealegdapoHodalz_x?a_s.a.
i ueado con Activision

Y eso que llevo mosd Call of Duty 3»
tearon &
desde que nos escamo

| iPar Finl Han hecho falta casi |
| diez afios pero por finse haanun- |

| o | e e i
alos jugadores de . i TR
Puessi la\-erdadesquehacgnwwo :05 el
. u:a la c0sa N0 pintaba tan bien parga -
p?f{ ados a la accion pélica.Ylode« JUegos
aficiona s es\,erda

£ Duty 3» fue una “cochi ! :
e [-}oﬁl?; parece que la avalancha de q;::y:j rﬂe
?c?s‘. aﬂcior;ados al PC de todo ¢l mundo

i3 fuera
do efecto. Si siempre que nos quew;ra:?;os
igual de efectivo, otro gallo nos cantaria...

Voces famosas Z

< @ Hevistoen a revista del mes

£~ pasado que Liam Nesson va a

poner su voz en «Fallout 3n y, la verdad,

me pregunto porgue los actores espafio-

les no colaboran mds con la industria del

t. Odoldeopegl. ‘::;:g I::'iems n'lemmnlala | “Adics a «PC Fithol».. otra vez. |
poder ¢ S e : ' La noticia del inesperado cierre

por personajes famosos, tal y comosuce-  R. Lo que ha pasado con eMarve! Trading | de Gaelco nos ha pillado por sor-

de, por ejemplo, con muchas peliculasde  Card Game» es que la versién definitiva presa a todos, pero en especial 2 |

dibujos y de animacién. = Lucas del juego nos lleg a iltima hora del mes los miles y miles de seguidores §

pasado, con tiempo suficiente como para
probarlo y aiadirlo al reportaje, pero no
tanto como el que hace falta para realizar
una review en condiciones. Como las cosas
hechas con prisas suelen estar mal hechas,
hemos preferido aplazar su review hasta
este mes. ¢fe la has leido ya?

|~ de la serie «PC Fiitbol». Y es que |
justo cuando parecia que la serie
volvia a consolidarse después de |

| muchos afios desaparecida, vuel-

| ' ve a ser cancelada. ¢Resurgira

| * olra ves de sus cenizas algiin dia?
Esperamos que si. '

Hen‘amle_r_r_las "ec.esanas. R. Hace afios, es cierto, los pads

RE=S eran algo exclusivo de las conso-
R. Larespuestatelatendrianquedarlos (o< @ Ultimamente cada las, pero ahora que la potencia
propios actores, peroimaginamosquemu-  “— vez hay mds juegos, de los PC les permite alojar
chas veces el problema estéenqueelac-  por lo general conversiones juegos de todo tipo, el pad
tor nopiensa que trabajarenunjuegosea  de juegos de consola, que se ha convertido en un pe-
algo prestigioso. Oye, iellos se lo pierden!  casi te obligan a tener riférico mas, que no de-
De todas formas estd por verqueseareal-  un pad para poder ju- beria faltarle a ningun
mente una pena, porque no sonmuchoslos  gar correctamente. Yo aficionado. Si, por
actores “tradicionales” capaces de hacer  pienso que el que haga ejemplo, pruebas

correctamente el trabajode unactordedo-  un juego de PC se tendria que «Spider-Man 3» ve-
blaje. No tienes més que veralgunasdelas  asegurar de adaptar su siste- ras que su sistema
peliculas de animacidn més recientespara  ma de control a la combina- de juego estd pensa-
comprobar que algunos actoresnohanna-  cién de ratén y teclado, aun- do para aprovechar

cido para poner Su vozZ a un mufeco...

Falta un juego ]

5% @ Me ha encantado el reporta-
~— jede juegos de superhéroes que
publicasteis en el tiltimo niimero, pero me
ha llamado la atencién que habéis incluido
en él el juego «Marvel Trading Card Gamen
que, sin embargo, no ha sido analizado en
la revista. £Por qué no habéis hecho la co-
rrespondiente review? m Zoilo Campos

las posibilidades que
ofrece un pad, pero es
no quiere decir que tenga
problemas de conversion.

que eso le lleve algo mas de
trabajo. Lo contrario es una

Sin
Qué=z

. necesidad habia, a estas alturas,

-~ de que alguien se pusiera a
desarrollar un juego basado en Ia
pelicula de j1987! “Dirty Dancing™?

parecen haberse puesto de acuerd
las productoras de cine para
anunciar, casi simultaneamente
peliculas basadas en «Broken
Sword, «Diablo» y «Los 5ims»?

sLomo.;

serd la nueva y misteriosa licencia
en la que esta trabajando id,
usando la nueva y espectacular
tecnologia desarrollada por

John Carmack?

nos iba a decir a nosotros hace un
par de afios que se iba a anunciar
un juego de rol online basado en
las construcciones Lego y, lo que
es mejor, que iba a parecer la cosa
mas normal del mundo?

ha sido el impresentable que ha
introducido en «Halo 2» una foto
de su trasero [si, has leido bien),
haciendo que el lanzamiento del
juego se retrase una vez mas
hasta poder arreglarlo?

:
%
!

no existe un sistema mas eficiente
para que los usuarios de PC
podamos comprar de una manera
sencilla juegos cldsicos a través de
Internet, como si se puede hacer
en las nuevas consolas?




La Réplica

() VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

iNo estas de acuerdo con nuestra puntuacidn de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cuil es la nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

Spider-Man3_ -
Puntuacién Micromania

iSuper!

Este es sin duda el mejor juego
de superhéroes que se ha hecho
nunca. No sélo el personaje de
Spider-Man estd perfectamen-
te reproducido, con todos sus
poderes y habilidades especia-
les, sino que ademds te ofrece
una libertad enorme para hacer
practicamente lo que quieras.
Es, literalmente, como protago-
nizar un comic. ® Amando Silva

La otra nota @

Desde luego la reproduccion del
personaje la han bordado y la li-
bertad de accidn, al estilo ¢GTA»,
es alucinante, lo que pasa es
que el juego tiene también al-
gunos problemas de control que
le restan una pequeiia parte de
su interés. Es un juego genial, si,
pero en mi opinién podria haber
sido todavia mejor.

1TA (Auter de la review])

War Rock
Puntuacién Micromania

Tres en uno

Soy aficionado a los juegos de
accién online y tengo que decir
que éste no estd nada mal. Me
gusta mucho la variedad de mo-
dos de juego y la forma en que
para cada uno de ellos tienes
que actuar de forma diferente.
Es casi como tener tres juegos
€N uno. m Jacinto

La otra nota @

MICROMANLA

El planteamiento del juego, es
verdad, es muy bueno, brillante
incluso. Lo que sucede es que
por desgracia ese planteamien-
to no se ha puesto en préctica
con la brillantez necesaria y el
resultado es que el juego tiens
bastantes “bugs” que le restan
mucho potencial.

LTA [Autor de la review]

Space Empires V o
Puntuacion Micromania

Estrategia cosmica

En mi opinién este juego tiene
una nota mucho mds baja de la
que merece. Es uno de los jue-
gos con mds opciones que he
visto nunca, hasta extremos alu-
cinantes. Puedes jugar durante
meses sin aburrirte y sin repe-
tirte y yo creo que eso merece
un reconocimiento. = Jordi

La otra nota @

Si sélo se valorase el nimero
de opciones, este juego se lle-
varia no un 100, sino un 120. EI
problema es que pronto te das
cuenta de que esa abundancia
de opciones no potencia la juga-
bilidad, sino que a veces incluso
la perjudica, pues a menudo no
queda nada claro el efecto de
tus decisiones sobre el juego.
LEC [Autor de la review]

32nd -
America’s Cup_ )

Puntuacién Micromania ~—

Mas de lo mismo

Se os ha ido la mano con la nota
de este juego. Y no lo digo por-
que me parezca malo, ni muchi-
simo menos, sino porque me
parece que aporta muy pocas
novedades con respecto a «Vir-
tual Skipper 4», Como seguidor
de la serie, me siento un poco
decepcionado, la verdad.
B Andrés (ano

La otra nota @

Si tienes la entrega anterior de la
serie s comprensible tu enfado,
porque lo cierto es que los cam-
bios no son muy abundantes,
pero eso queda compensado en
parte por el hecho de que los
cambios que hay son importan-
tes. Ademés, 2 Ia hora de valorar
el juego tenemos que pensar
también en aquellos que llegan a
la serie por primera vez, y para
todos ellos éste es sin duda un
juego muy recomendable.

T6.5. [Autor de la review)

Wild Earth Africa 2>

ZY la accion?

No le veo la diversién a andar
haciendo fotos a animales. Si
todavia se les pudiera cazar
tendrfa algo de gracia, pero asf
es tan divertido como un docu-
mental de la 2. m Xce! Fita

Laotranota@

{ara Croft
Tomb Raider Anniversary

EN EL PUNTO DE MIRA
_ lLara Croft

Estoy disfrutando como un enano con este juego. Yo creo que es
&l mejor de toda la serie, porque combina el atractivo y b2 “magia”
de la primera entrega con Ia tecnologia y la calidad de Ja iiftima.
Vamos, que no sé qué mds se le puede pedir. & Alfforso Acuis

Pues por ejemplo, echamos de menos algo més de combate para

. anadir yariedad al desarrolio de 12 aventura, y también que el control

se hubiera adaptado un poco mejor al teclado, para los que no benen

7 un pad. Cierto que es un juegazo, y de los buenos, pero no fanto como

para merecer esz notaza que propones. ESA. {Autor de Ia review)
Encontra (88)

La otra nota
iUn simple lavado de cara?

Creo que la moda actual de sacar revisiones de juegos clisicos
oculta en realidad una alarmante escasez de ideas. Con este juego

. pretenden aprovechar el tirén del juego original, pero en mi opinidn

podrian haber invertido tanto tiempo y esfuerzo en programar un
juego realmente original y con nuevos contenidos. = Gabriel

No te engafies, aunque por su planteamiento pueda no parecerio,
«fomb Raider Anniversarys tiene muchos contenidos nueves. L3 am-
bientacitn y la historia se basan en tas del original, si. pero los puzzies
y el planteamiento de los escenarios han cambiado. Te sorprendera
iﬂmﬁeﬂ&%’d&iﬁrdo@dfﬂhﬁ#hm :

Pues no te creas, porque al precio
que estan los viajes a Africa este
juego es una alternativa muy inte-
resante ;-D En serio, i lo que bus-
€as es accion pura y dura, este
juego no es para ti, claro, pero el
que busque algo més tranquilo
seguro que disfruta con él.

1.6.6. [Autor de la review)

Secret Files
Tunguska

Puntuacién Micromanfa

Menuda aventura
Hacla tiempo que no disfruta-
ba tanto con una aventura. La
historia estd muy bien escrita y
los puzzles tienen la dificultad
justa para engancharte atin mds
al juego. Merece, desde luego,
mucha més nota. = Abdul

La otra nota @

No estoy de acuerdo en lo de la
dificultad, yo creo que hay algu-
nos puzzles que son realmente
retorcidos, sobre todo si no eres
un veterano en este género. Ade-
mas, aungue la historia es indu-
dablemente buena, a mi me re-
sulta algo fria, vamos, que le falta
“un punto” para estar a la altura
de los grandes del género.

JAF. [Autor de la review]
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ARA LLEGAR A CONVERTIRTE EN TODO UN OVERLORD, SER MALVADO NO ES
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3= Vivirds um' ia alucinante
- combatiendo una invasion alienigena

mpazdemrﬁmreld‘mdelphveh;-'

todo lo que has visto o jugado en
los titimos afios llevado mas le-

- que si, y eso que adn no te he-

MAS QUE ACCION ¥ GRAFICOS
Tan sélo por el uso de la tecno-
logfa que Crytek ha puesto en
«Crysisy -devolverd con creces
cada euro que inviertas en poner
tu PC al dia y exprimird hasta la
{iltima gota lo que ya tengas- las
posibilidades de que te deje bo-

-quiabierto son elevadisimas, pero
- no hablames sélo de gréficos.

«Crysis» te enfunda en un na-
notraje con unas caracteristicas
que cambiaran la jugabilidad

ca  jetivos abordables de mil modos

mmmam

narices decorados llenos de
elementos que destruirds o utili-
zaras a tu antojo, te proporciona
armamento modificable, te en-
frenta a coreanos y alienfgenes
que dan mucho miedo y... chico,
el resultado final sera una expe-

riencia agotadora pero te diver-

tirds como nunca. :
El argumento del juego, la
caida de un meteorito que dard
paso a una invasion alienfgena,
se desplegard por tres zonas

principales. Primero llegardsala ;
jungia, controlada por los corea-

nos.EnInspnmerosmmsde

su energfa entre aspectos tan

importantes como la arma- »»

A PREPARATE PARA LA GUERRA. La elevadisima IA de los personajes de
«Crysis» les hara poner en préctica un sinfin de ticticas militares reales.

haldespertadojenllos ultimos tiempos,
[promesas delsus autores selhanihecholojn
Mmﬂﬂmam&mm&&mgm 13

€ idad.

@ Género: Accién
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Crytek/Electronic Arts
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@ Idioma: Castellano
\ @ Fecha: Otofio 2007

< Combatirds una
invasién alienigena
encircunstanciasy |~ @
entornos cambiantes. =&
< Tedejardconla
boca abierta con
sus graficos de
ultimisima generacién
apabullantes y llenos £
de detalles. 2
< Los poderes que
te da tu nanotraje,
totalmente ajustables,
te dejardn abordar
los objetivos de mil
modos distintos
potenciando ciertos
aspectos: sigilo,
fuerza, agilidad...
< Los escenarios estan =
llenos de elementos
que podras usar,
cambiar o destruir a
tu completo antojo.

< Cuatro modos
multijugador
alargaran la
experiencia de juego

durante meses.

Alucina con todos
tus sentidos. Te entra

~ porlosojos, pero

pronto te cautivard i

~ en otros mil detalles.



UN TRAJE
A TU MEDIDA

£ MEJOR QUE UN TRAJE, UN
NANOTRAJE. Sera uno de los
elementos fundamentales del *
juego. Con él, el protagonista §
podrd distribuir su energia A
entre tres dreas: velocidad, |
fuerza y armadura. f ’
3 SALTOS IMPOSIBLES, ca-
rreras impensables, usar una
fuerza sobrehumana... las apli- -
caciones de la energia del traje

son muchas, y descubrir cudn- L3

do y como usarlas serd clave.
EVTE!LPARAS(IRE\'WILS!

ﬁparlrdehglaclauonquelosaﬁmugeum
ponen en marcha, las condiciones del terreno cambian radicalmente.

Pues formando parte de un
mmbgarlamdademmeteontn Pem,yaqueesl.és. >

quewntcgeuel

erdaderos enemigos del juego.

tope y confiar en una agilidad
espectacular para atravesarlo u
optar por el sigilo y medir cada
paso eliminando enemigos por
la espalda a cuchillo o modi-
ficando tu arma y disparando
con silenciador. También podrds
aprovecharte de una fuerza so-
brehumana, arrancar el techo

la frase "ti decides™ definird

mmhmfn&yhm
jugar por otros varias veces
mds. Cada partida fue distinta y
1a tuya lo serd también, Tu forma
de ver |a situacion, tu manera de
encarar las cosas... eso cons-
truird el desarrollo de «Crysis».
Sé cauto, sé audaz, sé répido o
certero, roba un vehiculo o ve a
ple, utiliza los elementos del en-
torno... iEs reaimente genial!

Y AHORA TODO CAMBIA

Pero una de las mayores cuali-
dades de «Crysis» serd que no
puedes predecir ni por asomo
lo que va a pasarte. Cuando
te hayas adaptado a la jungla,
cuando sepas cudl es la mejor
manera de combatir... oppppps.

Cambio de escenario, nueva
situacién, nuevos enemigos.

iLlegan los alienigenas!



La segunda zona del juego
presentard un cambio de verda-
dera importancia: los invasores
han pasado a la accién y han
creado... iuna glaciacion! Todo
estd helado: paisaje, vehiculos,
construcciones en las que ain
permanecen algunas llamas... y
seres humanos. Cambiardn las
condiciones fisicas del escena-
rio -¢acaso crefas que serd lo
mismo combatir entre vegeta-
cién que sobre una capa de hie-
lo?- pero también los enemigos
y... muchas cosas mds. El en-
torno estard lleno de barrancos,
nevard -porque las condiciones
climaticas cambiardn gracias a

i~ actuar sobre casi todo lo que veas &

tus amiguetes invasores- y hay
restos por todas partes.

¢Hace falta decirte que la ter-
cera zona dara un nuevo vuelco
a todo el juego o ya empiezas a
olerte cémo funcionan los mu-
chachos de Crytek? Chico listo...
El tercer escenario del juego es
la nave alienigena, de un tamafio
colosal y con gravedad cero. Pa-
sards miedo, créenos, nosotros
lo hemos pasado. Una madsica
aterradora, iluminacién fantas-
magbrica y... bueno, ya verds lo
que pasa, pero te adelantamos
que es casi, casi, otro juego dis-
tinto. ¥, como siempre, la fisica
es algo espectacular: disparas a

en forma de medusa humanoide
que se mueven rapidamente y
mil momentos de incertidumbre
en los que no sabes por dénde
saldran, ni qué pasard, ni cémo
tendrds que reaccionar. Comoen
todo el juego, la clave serd exa-
minar la situacién, modificar y
ajustar tus recursos y adaptarte
a los nuevos retos que lleguen.

ZQUE PASA EN CRYTEK?

Si el tono de nuestras palabras
te suenan a entusiasmo -légico,
es que estamos entusiasma-
dos~ deberias ver cémo viven en
Crytek los tltimos coletazos de
este ambicioso proyecto. Ciento
cuarenta personas estan entre-
gadas en cuerpo y alma »»

il g .,.?o 7
ULTIJUGADOR PARA RATO

£ 32 JUGADORES EN CRISIS. El modo multijugador te ofrecera

cuatro modos de juego y muchas posibilidades tacticas graciasa b
capacidad de modificar el amamento y el nanotraje en tiempo real.

£ Y, CON DIRECTX 10, LA COSA MEJORA MAS. Por i fuera poco

Crytek asegura que aquellos que opten por correr el juego bajo Direc-
X 10 encontrardn un modo multijugador muy evolucionado y leno
de detalles. no sdlo visuales, que de otro modo no serian posibles.




Z0UIEN ES EL RESPONSABLE?

B3 «CRYSIS», CAPITAL: FRANKFURT. Alli nos fuimos para visitar los
estudios de Crytek. Su curriculum es de un solo titulo, pero siendo
éste eFar Cry», quién necesita mas avales? Al frente de las 140 per-
sonas que trabajan en «Crysis» esta el director creativo Cevat Yerfi,
interesado en cada palabra que hemos escrito sobre su juego.

BESTRBZM.B Tﬂﬂﬂ A TU PASO

) ESTO SE DERRUMBA. Estite muy atento a todo lo que te rodea
en «Crysis» porque sus entomos son dindmicos. Esto quiere decir
que podrds deformar y destrozar muchos elementos del terreno, asi
como utilizarlos de mil maneras. Paredes, techos, vegetacion...

£ UTIL Y BONITO. Si a todo esto le sumas los increibles efectos de
humo, fuego, polvo, 0 el modo tan realista en el que reacciona cada
elemento del escenario, sea una estructura derrumbandose o una
ramita partida... iEl especticulo va a ser de drdago!

AR e 'R %

A NO PARECEN SER AMIGOS. Los alienigenas de «Crysis» no tienen buenas intenciones precisamente para
humanidad, pero si que podemos decir algo bueno de ellos: lucen un disefio artistico extraordinario.

. »» -sospechamos que usan
. nanotrajes- al noble objetivo de
. desarrollar un titulo que haga
*  historia. En Crytek estdn crean-
i do algo magistral, y lo saben. En
¢ sus instalaciones todo respira

aroma a juegazo; cada sala ha
sido bautizada con nombres de
localizaciones del juego -isla,
cdrcel, jungia, aeropuerto-, las
mesas estdn llenas de mufiecos,
las paredes de dibujos y bromas
en clave interna... y Ia habita-
cion en la que una veintena de
beta-testers estdn probando
el multijugador rezuma diver-
sién, palabras malsonantes y...
entusiasmo, por supuesto, ya lo
habiamos dicho.

LA INVASION ESTA A PUNTO

Los ditimos elementos se estdn
poniendo a punto. Trabajan
componiendo sesenta minutos

de miisica orquestal y se estin

kA ESCENARIOS ESPECTACULARES. Esﬂammmmdehnadomunparde .o -
. personajes y un vehiculo, pero 2t has visto todo lo que se ests moviendo aqui? Re - -

puliendo mil detalles,
entre ellos el desa-

rrollo de una versién

para que guienes
ejecuten el juego bajo
Windows Vista alu-

cinen con lo que se

puede conseguir con

Ia tecnologfa DirectX

10 que incluye este
sistema operativo.

Se estd trabajando &
duro para que, cuan-

do aparezca «Crysis»
este otofio, haga historia en el
género. éEstards dispuesto

.a yerlo? Nosotros desde

Juego que sf. m T.G.G.

Pdasmin‘mnmde

:' opciones de tu arma segun te haga
= Ha:n-ﬁsderlnh;ym




Un mundo interactivo con maultiples caminos
para completar las mas de 32 misiones.

Una emocionante trama cinematografica que

te mete de lleno en la accion.
TOTALMENTE EN CASTELLAND

18:
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Todos jugamo:s

Juega las dos mejores épocas de una ciudad
como NuevaYork, en 1978 y en 2006.

Increibles persecuciones con mas de 80 vehicuk
personalizables para elegir.




® Género: Aventura
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. Studios/ FX Interactive

| @ Distribuidor: FX Interactive
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¢ (textos y voces)

* @ Fecha prevista: Junio 2007

- 2 Vivirds un viaje genial

' por espectaculares
escenarios, con una
calidad gréfica digna
de Hollywood.

personajes con su
propia personalidad.
- &La jugabilidad
se basara en

la biisqueda y
combinacidn de
objetosy en el
sentido del humor.

* < Los didlogos serdn

4 lahistoria.

/< El doblaje sera

© realizado por uno de
los mejores estudios
de nuestro pafs.

HICROMANIA

2 Habré 30 estrafalarios /8

clave para avanzaren

i5aca un billete para el viaje de tu.vida!(

Seis aiios después de que «Runaway» se convirtiera en uno de los juegos
espaiioles mas vendidos fuera de nuestras fronteras, estamos por fin a punto de
disfrutar de su segunda parte, en una version mejorada con respecto a otros paises.

arece que fue ayer
cuando la compaiiia
espaiiola Péndulo

tudio sorprendid
al mundo con el
lanzamiento de «Runaways, un
juego que tomaba lo mejor de
las aventuras graficas clasicas
de los afios noventa, adaptan-
dolas a la tecnologia del siglo
XXI. Lo de “sorprendi6 al mun-
do” no es ni mucho menos una
frase hecha: «Runaway» arrasé
literalmente en ventas en paises

como Alemania, Italia y Francia.
Cientos de miles de copias ven-
didas después, y tras seis largos
arios de desarrollo, estamos por
fin a punto de poder disfrutar de
su continuacion, «Runaway 2 El
Sueiio de la Tortugan.

Y aunque la verdad, resulte un
tanto extrafio que un juego es-
pafol salga a la venta bastantes
meses después que en otros pai-
ses, se entiende perfectamente
después de ver Iz estupenda edi-
cion de coleccionista que FX In-

teractive esta preparando: doble
DVD que incluye el ¢Runaway»
original, un libro de ilustracio-
nes, el perfecto doblaje y la ver-

para esta edicion. Y a un precio
de amigo. iAsi da gusto esperar!

PUNTO DE PARTIDA, HAWAI

si6n optimizada de «Runaway 2»  Esperar, realmente hay que esperar
con un original sistema de pistas  muy poco, porque el juego esté casi
integradas creado expresamente  listo,y ya hemos podido probar una
~ Ayuda 3 Brian a encontrar a su chica




|
«Hunaway» gano el
premio al Juego del Ao en

; Francia, votado PB
espeaa!uada

uurdcgriﬁmiﬁepzahs

Trangulas, €l yate de Sushi tiene gue estar corca.

beta de la edicion espafiola que nos
ha dejado un inmejorable sabor de
boca. Veamos los detalles.
Volveremos a encontrarnos con
Brian Basco y la voluptuosa Gina
-como no podia ser de otra for-
ma-, dos jovenes marcados por
su pasado que viven en Hawai, en
donde se esconden de la mafia.
Gina organiza un viaje a Isla Mala
para visitar el Templo de Tiki, pero
por una serie de sospechosas coin-
cidencias, el avion se estrella y Gina
desaparece con el paracaidas.

, .
_ // / fﬁ////’/

i

de Productores

Esto es a grandes rasgos lo que
nos cuenta el video de introduc-
cion del juego, en donde el punto
fuerte de «Runaway 2» brilla en
todo su esplendor: su espectacu-
lar calidad gréfica. Por momentos
parecera que estas viendo una au-
téntica pelicula de animacion en
alta resolucion; esta sensacion se
mantendra practicamente durante

todo el juego, ademas, gracias a
los increibles fondos 2D, plagados
de detalles y las espectaculares
animaciones de los personajes,

modelados en 3D pero conver-
D

tidos en c:""n"'os ani

cL

eoarso. 13jes y escer na-
ntiende que el juego lleve
\artos aF:Js de desarrollo.

Con Brian perdido en la jungla
y Gina desaparecida, comenza-
ré una aventura larga, muy larga,
que nos llevara a viajar a lo largo
y ancho de medio mundo: el Polo

Norte, Estados Unidos, Sevilla, y
otros lugares increibles. Pero pre-
ferimos no desvelarlos para que
descubras por ti mismo qué

esesode El Suefio de ﬂ
la Tortuga.

UN ELENCO DE ENSUENO
A medida que avanzas en la tra-

ma, conoceras a una treintena de
estrafalarios personajes. De nuevo,
como en la primera parte, Péndulo
deja claro que en sus juegos los
personajes secundarios »»



() LOS AVANCES

<4 COMO EN HOLLYWOD.
El doblaje ha sido reali-
zado por el prestigioso
estudio EXA, que cuenta
con 29 Goyas en su ha-
ber. Un equipo de 40 per-
sonas (entre ellos los que
ponen las voces a acto-
res de la talla de Russel
Crowe o Cameron Diaz)
ha trabajado durante
meses en el proyecto.

<4 UNA ARDUA LARDR.
Todo comienza con el
guion de doblaje (i1.100 fo-
lios!) El director de doblaje
se reiine con FX y Péndulo
para estudiar el juego. En
Ia sala de edicion se tra-
tan digitalmente las tomas,
se genera la sincronia la-
bial con los personajes y se
mezcla con los efectos de
sonido y la banda sonora.

<4 TECNOLOGIA DE VAN-
GUARDIA. Completada
la grabacién de los dilo-
gos, el trabajo esti lejos
de terminar. Aiin queda

lo que le ocurre a o fargo del juego. No te
¥ distraigas porque a veces da pistas.

B

Contiene esa pasta densa que los arquadlogos

2 ol

arad réstaurar antiguedades.
'8

»» son tanimportantes como los
protagonistas. Incluso mas. Todos
tienen una personalidad compleia
y perfectamente definida, que los
hace Unicos: asi, te encontrards
con Lokelani, antigua maquilladora
de od; Tarantula, una psi-
cépata cruel y despética amante
de las arafias; Knife el surferoy su
revoltoso hijo Koala, o el general
Kord: n romantico que echa

EN TERRENO CONOCIDO

Si hay algo que nos ha quedado
claro tras probar el juego durante
horas, es la fidelidad a un estilo
que ni el éxito ni el paso de los
afios ha conseguido corromper.
Ya con su primer juego, «igor Ob-

jetivo Uikokahonias, Péndulo Stu-
dios traz6 una raya, la marcada
por las aventuras gréficas de Lu-
casAris, y en estos diez afios no
se ha desviado ni un milimetro de
ella. Y es que juegos del calibre
de eMonkey Islandy, eDay of the
Tentacle» o «Grim Fandangoy ins-
piraron a toda una generacién de
disefiadores de juegos, de manera
similar a cémo la saga "Star Wars"
ha influenciado significativamente
a cineastas actuales como Peter
Jackson o Christopher Nolan.

Asi, la aventura se manejarg
simplemente con un cursor que
cambia de forma al pulsar el boton
derecho, para desplazar a Brian,
coger, usar o examinar objetos y
hablar. Ojo porque tendras que
ser td el que elijas el icono que
quieres usar, no es automatico
cOmo en otros juegos.

En «Runaway 2 la biisqueda de
objetos es sumamente importan-
te, asi que deberds registrar todos
los escenarios para conseguir lo-
calizar los ftems. Y no te preocu-




UN CLASICD, iDE REGALD!

= 7

QUE NO TE LO CUENTEN. 1JUEGALO! En la pantalla de con-
. figuracién de aRunaway 2» hay un video resumen de la prime-
" ra parte. iNo se te ocurra verlo! éPara qué hacerlo, si puedes
. jugario? En Ja edicion espafiola de «Runaway 2» se incluird Ia
. primera parte de la saga, todo un verdadero detallazo.
3 DISTINTO PERD IGUAL. En «Runaway» descubrirds que
. Brian es muy distinto a como luce en esta segunda parte. An-
tes de conocer a Gina era un estudiante timido y apocado que
solo queria levar una vida normal. Pero Gina entrard en su vida
como un terremoto, y con ella también lo hard la mafia, y una
~ serie de alocados personajes, muchos de los cuales, como Jos-
. hua o Sushi, repiten en la continuacién.
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pes porgue no te dejaras la vista
buscando objetos diminutos. La
exploracion es esencial, pues los
escenarios estén decorados con
cientos de detalles, lo que obliga
a buscar bien para recoger esas
pinzas del pelo 0 ese trozo de cris-
tal imprescindibles para conseguir
avanzar en la trama. Unas veces
estardn a la vista, pero otras ten-
drés que hacer algo o hablar con
alguien para poder cogerlos.
Casi siempre tendras diez o
doce objetos en el inventario. Al
usar unos con otros, a veces en
una cadena de alocadas combi-
naciones, resolveras los acertijos
que te permitirén avanzar en la
trama. Por suerte, no perderemos
mpo caminando lentamente
de un lado a otro: Brian se movera

con rapidez y bastard con un do-
ble clic en la salida para cambiar
de localizacion al instante.

CHARLA QUE TE CHARLA

Los didlogos también seran otra
de las claves del juego. Siempre
tendrds a tu disposicion cuatro
o cinco preguntas que deberas
elegir con inteligencia, para que
los personajes “confiesen” todo
lo que saben. Algunas de las res-
puestas abriran nuevos caminos
o permitiran recoger nuevos obje-
tos. Hay muchas conversaciones
y muchos videos, pero Péndulo ha
tenido el buen detalle de afadir
un comodisimo botén de pausa,
por si una llamada telefénica in-
terrumpe esa escena clave que
desvela el secreto del Suefio de

e
ageaa | %
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Segan lo que pone en 13

mezcla de 2ca

la Tortuga. ¢Por qué no loinclu-
yen todas las aventuras?

Como puedes ver, un desa-
rrollo clésico que te ahorra el
leer subtitulos graciasaldo- =
blaje de lujo. Alin quedan de-
talles que dejamos para la ver-
sion final, como la jugabilidad o
la calidad de los puzzles, pero lo
que hemos visto nos ha puesto
una sonrisa de oreja a oreja.
iYa falta poco! y 1
m JAP I

ta gy gasohes

£tigeeta, Fansona con




@ Género: Rol

® Estudios/Compafia:
CD Projekt

@ Distribuidor: Atari

@ Idioma: Castellano

@ Fecha prevista:
Septiembre 2007

© www.thewitcher.com

= Ponte en la piel de un
personaje legendario
y entra en un oscuro
universo en el que
cada decision cuenta.

2 [lescubre el lado oscuro del rol

de novelas aunque

el :ia'ginal‘ El protagonista de este juego es un brujo, pero no de los que llevan un cucurucho

= Contard con un negro en la cabeza... Se trata de un guerrero mutante, con habilidades sobrehumanas,

original sistema - . qe .
de combate que experto en todos los tipos de combate y especializado en exterminar monstruos.

mezclard lucha de

espadas, magia y
pociones.

< La historia te dar3
libertad para elegir
tu camino, pero cada
eleccion tendrd una
consecuencia.

iTe embrujara! Una i o0 £ - E / - -

gge]fg;ﬁl':g‘;’a ext carismad | - Entra en el genial universo de las
ambientacion. S e sy catamat ot 1 10 D ok novelas de “"The Witcher” y métete en
Romperd moldes. estas virtudes a tu PC combind scuslidades natuaestan . I piel del mismisimo Geralt de Rivia




® Otro gran juegoderol enel
que Jas cosas no son blancaso” ~
negnsrtusdedsimme'ntm.

ol

> La ambientacién serd muy oscura,
similar a |a Europa de [a Edad
. 2 "

DELISI0
ErE

.- : €3 ELIGE COM CUIDADD. Uno de los aspectos més interesantes

tendras que optar el .~ del juego serd la forma en que muchas de las decisiones que

de dos ma- : o . tomes tendran sus consecuencias bastante tiempo después en

¢l desarrollo de la partida. Por ejemplo, en un momento dado un

aldeano te pide que protejas unas cajas para que unos bandidos

(o rebeldes, o luchadores por Ia libertad, todo depende del pun-

to de vista) no se apoderen de ellas. En tu mano esta impedirio

o no. Hagas lo que hagas el juego seguira su transcurso sin que

i T i % i : en apariencia naya haya ocurrido, pero pasadas un par de horas,

adalapartida, lo Y AN - " habra un personaje importante en la trama que moriré si los

gard a pensar con o e bandidos han robado las cajas u otro que estard en la carcel si
' : @l finalmente decidiste impedirlo...




§ ©L0S AVANCES DE 10S JUE

. UN COMBATE MORTAL

<4 EN DECIMAS DE SEGUNDO.
En las novelas los combates
ocupan un lugar muy destaca-
do por la forma en que se des-
cribe cada estocada, cada fin-
ta, cada parada, hasta hacerte
creer que estds en una lucha a
vida o muerte que se decide en
segundos. Esa sensacidn es la
que quieren transmitir los de-
sarrolladores del juego.

<4 DEL LIBRO AL PC. Con ese
fin han implementado un sis-
tema que te obligard 2 enlazar
golpes con una cadencia per-
fecta. Si lo haces con el ritmo
adecuado, cada ataque serd
mis poderoso que el anterior
hasta alcanzar un movimien-
to definitivo, “de ejecucion”.
El resultado promete ser tan
efectivo como espectacular.

» La historia ser larga y estd repleta de personajes : g > Ademis de manejar a espada con maesirta tambidn
secundarios que se cruzardn en tu camino una y otra vez. : § | | tendrdsaccesoaalgunos poderes migicos.

e 1 e junto, conseguirdn que «The Wit-  una cuestion de tecnologia, sino
2N ""J ido diri ida por i B > cher» ofrezca un sistema muy  también por el excele_nte disefio
... |a intro del juego ha 'Slda irigiaa p: 7 vl | fo 7 complejo y espectacular, de todos los personajes y esce-
Tomasz Baginski, un director de cine { B\ R PN In'am‘)s. més cercanos a la Edad
olaco nominado al Oscar en 2002% AR T UNACABADODELUJO e europea que alas clisicas
P aco L 22 W y Por lo que respectaasu  ambientaciones de hadas y uni-
masmnam ' ‘ : apartado gréfico, el juego  cornios”, y sobre todo por las es-
»» diferentes, pero dependiendo  doauntipou otrode enemi- ¢ S < ¢ " utilizard una version del  pectaculares animaciones de los
de las decisiones que tomeshabrd  gos (4giles, grandesy pode- & : Ll e motor Aurora, el mismo  combates que prometen ser au-
también multitud de pequefiasva-  rosos, débiles pero muy nu- A : N E 2 empleado en el dNever-  ténticas coreografias.
riaciones que abrirdnunainfinidad  merosos...) A esto hay que y T /k et g winter Nights» original, Todavia faltan un par de meses
de caminos para explorar. afadirle ademdas que po- S i Pero tremendamente  para que este juego vea la luz pero,
Y si la historia serd indiscuti-  drds usar algunos hechi- - 3 g modificado y mejora-  desde luego, si hemos de guiamos
blemente uno de los pilares que  zos, como empujones te- o : ’ 4= b4 0o,y porloquehemos  por lo que hemos visto hasta el
darén forma al juego, el otroserd  lequinéticos o proyectiles ® a0 b LY podido ver deljuego,el  momento, €The Witchers amena-
de fuego, y crear y consu- - s Al resultado promete ser  za con ser uno de los juegos de rol
mir pociones que mejoren B8 A U 4 N ™ Y verdaderamenteimpre-  masimpactantes del afio. ¢Podris
tus habilidades de una = - - — sionante. Y no sélopor  soportar Iz espera? m LPV.
u otra forma (vision en i =
la oscuridad, més ve- ptd
locidad y reflejos...) El
resultado es una com-
binacién de elementos que
individualmente seran muy
illos pero que, en con- -«
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El Mundo Que _Te gpera'- No-‘Es S -"io 1U

g Descuhre nuevos temtonos. con truye ncreibles mudades y haz de ellas
~ " un lugar prospero. / :
‘4 Resiste a los ataques del enermgo y sobrevwe a thversos desastres narurales.
“'4 Sumérgete en el Modo Historia o en el Modo de Juego Continuo.

_+ Disfruta del Modo Multuugador hasta con cuatro contrincantes.
+ E stylus sera fu me_]or arma para obtener el control total de tu imperio.

Www.annods.com l
E

s a trademark of SUNFLOWERS GmbH in Germany and/or other countnies an



© Género: Estrategia tictica

© Estudios/Compaia:
Battlefront.com

& Distribuidor: Friendware
© Idioma: Inglés

@ Fecha prevista: Verano 2007

& www.battlefront.com/
products/cmsf

= Vive la mejor
estrategia tictica
eliminando terroristas
en Oriente Medio.

< La accidn se
desarrollard en un

conflicto ficticio pero

con unidades reales.

= Podrés elegir entre
tiempo real o turnos.

= La atencién por
el detalle serd
mdxima, sobre todo
en lo referente a
las capacidades y
estadisticas de cada
unidad.

2 Incluiré una campaia, |

muchos escenarios,
modo multijugador y
editor de misiones.

Estrategia inteligente. |

Estrategia y tictica
se dan la mano en un
juego que te obligard

a estrujarte la cabeza.

Lucha contra el terrorismo

5i tu experiencia bélica se limita a la 2’ Guerra Mundial con este juego te vas a llevar
una buena sorpresa, y es que la guerra en nuestros dias es mucho mas complicada.
Para empezar los enemigos van encapuchados, pero eso es sdlo el principio...

uno
bresg
moria

tallas mas
Guera M
vista tan

FICCION POSIBLE
La historia de «Shock Forces co-
i ados terro-
eS enva-
Todas

ristas se ocultan en algun lugar de

gobierno de esta na-

a entregarlos, por lo

as fuerzas de la OTAN, con

Estados Unidos a la cabeza, deci-

den invadirlo. Como ves, se trata
de un conflicto totalme:

acontecimientos politicos recientes
como para dotarle de un realismo
que, seguro, dard bastante que ha-
blar muy pronto.

A partir de este punto de partida
el juego te presentard una sucesion
de batallas o escaramuzas entre




A qué se parece?

DR

» Podrds seguir a accién en tiempo real o, si
prefieres un ritmo mds pausado, por tumos.

las fuerzas norteamericanas y las
sirias. Para cada mision contaras
con un informe previo, describién-
dote Ia situacion y tus objetivos, asi
como con una cantidad limitada de
unidades y equipo que tendras que
exprimir 2l méximo para alzarte
con la victoria.

ANTE TODO VARIEDAD

Las fuerzas estadounidenses, en
concreto, giraran alrededor de un
vehiculo blindado ligero de Gltima
tecnologfa denominado Stryker,

e e

que es la base de sus nuevas fuer-
zas de intervencion rapida, pero
contardn también con otras mu-
chas unidades de apoyo, desde
diferentes tipos de infanteria has-
ta tanques y unidades de apoyo,
tanto aéreas como de artilleria.
En el bando sirio, contaras con un
elevado nimero de unidades mi-
litares de todo tipo, la mayoria de
manufactura Rusa, tanto moder-
nas como obsoletas, al igual que
otras unidades “no convenciona-
les” (guerrilleros civiles, terroristas

suicidas...) que afiadiran todavia
més variedad al juego. Como es
habitual en a serie, todas y cada
una de estas unidades estaran re-
producidas con la maxima fideli-
dad posible en cuanto a capaci-
dades, operatividad, potencia de
fuego, blindajes...

TACTICA PURA

Uno de los aspectos mas interesan-
tes del juego es que para cada una
de las misiones disponibles podras
elegir entre dos formas diferen- »»

kg

s .'flv:
Ponte al frente de las fuerzas americanas o
sirias y descubre c6mo es una guerra modema.

R

o £l

; » Cadaunidad hard galaen
N combate de una avanzada IA. P

1
|

£ INFORMACION PRIVILEGIADA. Una buena planificacién de
cada mision es algo fundamental en un juego de tipo tictico
como éste, en el que en cada escenario sélo tienes asignada una
cantidad muy limitada de unidades y que, por tanto, las tienes
que usar con precisién quirirgica. Afortunadamente, «Shock
Forcen te ofrecera antes del comienzo de cada misin un com-
pleto informe de inteligencia que incluira un detaliado mapa de
la zona, asi como abundante informacion acerca de tus enemi-
gos, tu situacién en la zona y los objetivos que debes alcanzar.
Teniendo en cuenta que los mapas pueden alcanzar [a friclera
de 16 kilémetros cuadrados de superficie, parece claro que toda
esta informacion te resultara tremendamente til.

%
'
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bando americang, era

»» {es para jugarla. Por una parte
estara el modo en tiempo real, en
el que todo funcionara, més o me-
nos, COmMO en un juego de estrate-
gia “normal” y tii te dedicas a dar
rdenes 2 las unidades. Por otro
do, encontraremos el modo por

ue resultard mucho mas

En este modo tendrds

do como las ponen
ca. Después, podras vol-
r nuevas Ordenes que

CADAUND A LD SUYD

< CUESTION DE SIMETRIA.
Una de las principales nove-
dades de esta entrega es que
por primera vez los objeti-
vos de los dos bandos serdn
asimétricos. Y es que en en-
tregas anteriores o bien los
dos contendientes tenian que
perseguir un mismo objetivo
o bien uno trataba de impedir
que el otro alcanzase el suyo.

<« OBJETIVOS DIFERENTES.
Ahora en cambio cada juga-
dor podrd tener un objetivo
totalmente diferente al del
contrario. Esto introducird el
interesante desafio de tener
que repartir tus tropas, desti-
nando una parte a conseguir
tus propésitos, mientras con

* el resto intentas evitar que el

enemigo alcance los suyos.

fundamental del
sélo un proyecto ;
cuando comenzd a desarrollarse el juego?

minuto hasta que alcances la victo-
ria 0 seas derrotado. Este sistema,
habitual en la serie, potenciara al
maximo los aspectos tacticos del
juego y serd uno de sus més pode-
rosos atractivos.

iPOR FIN BATALLAS EN 3D!
A este atractivo, ademds, contri-
buird de forma mas que determi-

nante el nuevo acabado grafico del
juego. Y es que, como en anteriores
entregas, «Shock Forces te dard la
oportunidad de seguir el desarrollo
de la accion en 3D, con total liber-
tad para situar la cdmara donde
prefieras, pero con la novedad de
que los gréficos empleados en las
Gitimas entregas, bastante esque-
maticos y poco detallados, serdn
sustituidos por otros nuevos, mu-
cho més realistas e impactantes.
Vamos, que al realismo en datos
y estadisticas, habra que afadir
también en esta entrega una enor-
me fidelidad en la reproduccion
de las propias unidades,

N
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algo que seguro entusiasmaré a
los seguidores de la serie.

UN ESPLENDIDO DESPLIEGUE

Y si atodo esto le aftades ademds,
una abundante cantidad de con-
tenido, incluyendo una extensa
campaiia con el bando estado-
unidense, NUMerosos escenarios
y un modo de escaramuzas en las

que también podras controlaralas
fuerzas sirias, un modo multijuga-
dor a través de Internet y un editor
de escenarios, el resultado tiene
que ser, por fuerza, un juego muy
interesante. Deberias estar muy
pendiente de él si eres aficiona-
do a la accion tactica. Nosotros,
0s lo podemos asegurar, lo vamos
aestar m LPV.
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 Fecha prevista:
Julio 2007

© www.firaxis.com

< Incluye 10 nuevas
civilizaciones, 6
lideres, 5 maravillas,
y una auténtica
multitud de unidades
y edificios.

< Aporta conceptos
completamente
nuevos, como el
Palacio Apostélico,
una especie de ONU
religiosa.

= Las Corporaciones te
permitirdn dominar el
mundo a través de la
economia (y sin tener
que disparar ni un
solo tiro).

= Se han modificado
totalmente aspectos
como el espionaje o
el combate aéreo.

'_._-- WERA IMPRESIC '.
Mejorard elementos
como la economia,
la diplomacia y
la profundidad
estratégica.

MBCROMANIA

Una expansidn a lo grande

;e resulta demasiado costoso hacer la guerra en la era de las democracias? No te
preocupes, porque puedes dominar el mundo a través de las multinacionales... Eso
Yy mucho mas te va a ofrecer esta grandiosa expansidn para «Civilization IV>.

icen, desde el estu-
dio de desarrollo Fi-
raxis, que ésta sera
con mucha diferen-
cia la expansion mas
grande que haya conocido hasta
el momento la prestigiosa saga
«Civilizationy. Y en verdad tiene
toda la pinta, ya que mds all de
las novedades en términos cuan-
titativos (mds civilizaciones, mas
edificios, mas maravillas, etcéte-
ra) ofrecera sustanciosas modi-
ficaciones en lo relativo al propio
sistema de juego.

ZJdu1ds;
en las un

La ampliacion de contenido, ti-
pica de cualquier expansion, se
estd concentrando sobre todo en
las Gltimas fases del juego (a par-
tir de la invencién de la péivora),
y dard especial importancia a Ia

acion, que hasta ahora tenia
n papel relativamente marginal,

- ) ‘=

por no decir casi indtil, en el de-
sarrollo del juego.

Por supuesto habrd més ci-
vilizaciones para elegir (ni més
ni menos que 10), con incorpo-
raciones como Holanda, Portu-
gal o Babilonia. También estaran

' usa una version modificada de la serie

“Civilization” para estudiar .histnﬁa?

" completa expansin de «Givilization IV

disponibles nuevas maravillas (5
en total) entre las que se encuen-
tran el Cristo Redentor o la Es-
tatua de Zeus. Pero la verdadera
"chicha" la encontraremos en as-
pectos mas complejos relativos a
la jugabilidad.

EL PAPA

Aimageny semejanza de las Na-
ciones Unidas, que aparecen al
final del juego, se ha desarrolla-
do un nuevo elemento: el Palacio
Apostdlico. Se trata de una mara-
villa que agrupar a todos los pai-
ses que compartan la misma re-

ligién que la de el jugador que la
construya. En el Palacio Aposté-
lico se podran tomar decisiones,
por rigurosa votacidn, que afec-
ten a todos, tales como: declarar
la guerra todos juntos a un tercer
pais de otra religién, parar una
guerra entre paises de la misma
religién que la nuestra o entregar
una ciudad al pais que mas nivel
cultural tenga en ella.

También se ha modificado, y
mucho, la cuestion del espionaje.
Ahora aparecera en un momen-
to de la partida notablemente
mads temprano (con la escritu-



ey e 0

Hds:hsadmdemlnm

ra) y funcionara de otra manera.
Tendremos que dedicar un por-
centaje de nuestro presupuesto
a este menester y, segin el dine-
ro empleado, recibiremos unos
puntos que habré que dedicar a
los distintos paises que conozca-
mos. Con ellos, sumando poco a
poco, podremos realizar distintas
misiones de espionaje, ya sean
de ataque o de defensa.

LA ECONOMIA

Pero quizé la novedad més jugosa
de todas las incluidas en esta ex-
pansion sean las corporaciones.
Funcionan de una forma bastante
parecida a la religién. Sitienes la
tecnologfa y los recursos puedes
fundar la sede de una corporacién
en cualquiera de tus ciudades.
Eso te proporcionaré una serie
de importantes ventajas (en tér-

g >hswrpondon=suﬂmderhpwel
mﬁomlmmuﬂdm

in

minos de dinero y recursos), pero
ademds podrés construir “gjecuti-
vos” que extiendan esa marca por
el mundo, consiguiendo asi llevar-
te a tu pais una parte de la rique-
za de tus vecinos. Ademds, algu-
nas corporaciones son incompa-
tibles entre si, lo que aumenta la
carrera por “conquistar” todos los
mercados del mundo.
Como veis, las noveda-
des que va a incluir la
expansién «Beyond
The Sword» no se-
ran desde luego ni
pocas ni peque-
fias. Todo lo con-
trario: promete,
y mucho, asi
que, ini se 05
ocurra per-
derla de vis-
ta!mLEL

3 PARA FUNDAR UNA DE LAS CORPORACIONES disponibles
necesitaras investigar Ia tecnologfa Corporacion. Luego tendrds
que construir fa sede en una ciudad que tenga los recursos ne-
cesario&&:ac‘mdadredhiﬁamﬁoumsaiedehomsmsu
produccion y, ademds, podras “construir” ejecutivos que vayan
a las ciudades de otros paises a extender tu compaiia.



Es adrenalina

Sal de la carretera, pisa el
acelerador y controla el volante

Es el espiritu DIRT™. »i=



iere asfalto cuando hay

ien qu

@]1]

foseas

RE8,
R5a
858
ndmm
Bt
_mmmm_
_mmwm
_mwau
2ybe
SRES
ﬁmm, __
FE g KR
{ mmm
s 482
(@ 7 ww.m
§ 1

Qrany it

tegiered adenades bf
marks of Soay Compiter Enmurumhc Microsolt,

: o
’“M‘,e 2

o1 3ssociated with 1

" -ade

FIE:

SERE

iy

v

S3Rhmser
fose

4%
J

/ﬂftf

%

%
sy,

.‘f.r"//t/

7

S

%f/{.ﬁ%‘



SR

OTROS MUNDOS

B EN «TABULA RASA» empren-
derds una campafia que te llevar3
a explorar planetas inmensos y de-
tallados; que encontrards poblados
por exéticas civilizaciones alieni-
genas, poseedoras de tecnologias
sorprendentes.

£) EL UNIVERSO del juego estard
dotado de una extraordinaria com-
plejidad. En tus viajes encontrards
objetos valiosos y equipamiento que
podras utilizar o bien comerciar con
ellos, vendiendo y comprando mer-
€ancia a otros jugadores.

MICROMANLA
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os juegos de rol online,
cuentan con millones de
seguidores en todo el
mundo, pero hay aficio-
nados que nunca hasta
ahora han sentido la llamada de
explorar alguno de sus mundos
persistentes. Pero, ésabes qué?,
en este reportaje descubriras
que da igual si el rol online es lo
tuyo o no, porque «Tabula Rasa»
es algo realmente nuevo. iPrepa-
rate para cambiar el chip!
£Quién puede atreverse a crear
un universo online totalmente
diferente, que pretenda ser ori-
ginal y a la vez atraer a un publi-
co masivo? Si hay alguien capaz
de idear algo asi, ese es sin duda
el responsable de este proyecto,
Richard Garriott. Fue él quien dio
fama al rol online creando el jue-
g0 que sirvio de lanzadera para
el género: «Ultima Online.
Ahora, en «Tabula Rasan, y con
el apoyo de un gigante como es

NCSoft, lo que quiere ofrecernos
es una experiencia diferente a lo
que el género ofrece: un univer-
so de ciencia-ficcion que alberga
extranios mundos, poblado de ra-

zas alienigenas, y tan complejoy

ademds, «Tabula Rasan busca la
originalidad, introduce la accién
como ingrediente principal y
elude los topicos que se dan en
los juegos de rol online y que no
favorecen la jugabilidad. Si, si,
todo esto de una sola vez.

UNIVERSO EN CONFLICTO

La historia que da sentido al jue-
go parece, sin embargo, bastan-
te simple, al menos en principio.
Te sitiia en un futuro lejano. La
Tierra ha sido destruida por una
raza de alienigenas xendfobos,
los Bane, que arrasan cada pla-
neta al que llegan. Tii serds un
superviviente que, junto a otros
humanos, os sumais a una liga

> Descubre un nuevo y apasionante

< universo online con extraiios mundos -
j-- poblados de seres alienigenas

de distintas razas rebeldes. To-
dos ellos, al igual que ti, se re-
sisten a ser aniquilados.

A partir de ahi emprenderas tu
aventura, tomando decisiones
que afectaran a la evolucion de
tu personaje. Para empezar, tu
profesion: soldado o especialis-
ta, en varias categorias. iPero no
te preocupes! Si te arrepientes
de tu eleccion, podras “salvar”
a tu personaje para retomarlo
después -qué buena idea- y em-
pezar un camino diferente...

iENTRA EN ACCION!

Si eres un habitual de los mun-
tos persistentes hay algo en
«Tabula Rasa» a lo que tendras

que acostumbrarte: su interfaz.
En pantalla, lo veras reducido al
minimo espacio, aunque no por
ello sera menos eficaz. Y no es
un capricho. Sera asi en «Tabula
Rasa» porgue controlards a tu
personaje desde una perspecti-
va en tercera persona y, de este
modo, el interfaz no entorpecera
ala accion, siempre presente.

Y es que, desde tus primeras
misiones, combatirds comoenun
juego de accion, usando ataques
principales, —con tus armas-
y secundarios, empleando unos
poderes especiales llamados
“Logos”, que son una clave en
«Tabula Rasan. Se trata de an-
cestrales caracteres rinicos »»

A iDUELOS ENTRE CABALLEROS! aTabula Rasan sera un juego innovador,

pero no renunciard al clisico modo de combate entre jugadores (PvP).

A ARMAS FUTURISTAS y habilidades especiales estardn disponibles, per-

mitiéndote combinarias para realizar ataques mds efectivos.

" LR

omlenza la nUeva era del rol online!

TABULA RASA

Puede que su nombre te resulte extraiio, pero lo cierto es que resulta muy acertado para un juego de rol
online como este. Su significado, del latin, viene a ser aquello que nace sin virtud ni falta... De eso es de lo
que va «Tabula Rasa». Lo que llegues a ser dependera solo de ti y no importa lo que hayas hecho antes...

@ Género: Rol online

@ Estudios/Compafia:
Destination Games/NCSoft |

@ Distribuidor: Friendware

© Idioma: Inglés

@ Fecha prevista:
Diciembre 2007

© Web: www.playtr.com

< Eljuego combinard
accion y rol online en
un universo futurista.

* & Lucharas como

" rebelde frente auna
raza de alienigenas
visitando otros
mundos.

< Podrds elegir diversos |
caminos para que tu
personaje evolucione.
< Te enfrentards a

. dilemas morales de
los que dependerd el
destino de tus aliados
y el de tu campaiia.

- © Empleards armas
futuristas y los
poderes misticos de
los “Logos” capaces
de distorsionar el
Espacio-Tiempo...

| & El juego tendrd el
sello personal de
Richard Garriott,
quién popularizé los
mundos persistentes.

' iNace un nuevo

. universo! Rol online

. de ciencia-ficcion con
| muchas novedades y
* notable originalidad.




A UN INTERFAZ SIMPUFICADD.LaaonénmdwmwachdﬂaRmy
el interfaz estara adaptado para favorecerla, ocupando un espacio minimo.

P

AR
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A iTU SERAS QUIEN PERTENEZCA A UNA ESPECIE EN EXTINCION! Ademas de la devastadora raza de los Bane. tu
principal enemigo. te enconlraras con extranas crialuras, algunas de ellas hosliles y muy peligrosas.

;mmﬁsmuvmmﬂmo&mmmm
también intervendrdn en las batallas y te guiardn en tus misiones.

TECNOLOGIA ALIENIGENA

© EN EL FUTURISTA ENTORNO de’fzbula Rasa» en-
contrards infinidad de sofisticadas armas, amaduras

y equipo con los que combatir. Pero usarias escon- g
derd algiin que otro misterio. Algunas, si las usas

bien, te permitirdn realizar ataques especiales.

£ PERO SERA CON LOS “LOGOS™ con los que
podrés desplegar el méximo poder ofensivo. Son !
simbolos que forman un lenguaje y, al conjugar- &4
los, te permitirdn realizar increibles prodigios...

= '_Ahm&mywmfr;:\
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jugadores. La evolucién de tu personaje depanderd en gran medida de tu dominio del lenguaje simbélico llamado Logos.

»» que forman un lenguaje. Al
combinarlos, toman un significa-
do que se traduce en poderasos
efectos. Imagina poder crear to-
rretas de cafiones o elementales
de energia que puedas arrojar
a tus enemigos... Y esto es al
principio. Mas adelante, podras

\ hacer cosas increibles.

De hecho, uno de los desafios
de tu personaje sera descubrir

9 estos Logos durante las quest

8 aprender a combinarlos para

¥ crear nuevos poderes.
= ROL ONLINE... eTACTICO?

‘._

Lo primero que garantiza un
juego de rol online es que no
vas a estar solo. Las batallas

serdn una constante en «Tabula
Rasan y combatiras junto a otros
personajes jugadores... Pero no
dependeras de ellos, porque
también podras contar con per-
sonajes no jugadores que se su-
mardn a la batalla y te ayudaran
a cumplir tus propias misiones
(o quest). Y en ocasiones sera
a ti a quien asignen una misién -
para cumplirla ayudando a tus
aliados en una batalla.

De cualquier manera, en «Ta-
bula Rasan tomaras parte en las
batallas empleando el sistema de -
combate tactico que estara inte-
grado en el juego. Este sistema -
adaptara el clasico combatedela -
mayoria de los juegos de rol on- 5>

b
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A REBELDES PERO CON JERARQUIA. En «Tabula Rasan tu personaje se desenvolver en una sociedad
organizada. Tendrds que ser un soldado o especialista valioso si quieres prosperar...

Sumate a una lucha galdctica entre
= civilizaciones contra la extraia raza

i~ que quiere dominar el Universo

line, de modo que los objetivos se
te asignaran automaticamente.
Asi, mientras, podrés ocuparte
“de seleccionar el tipo de ataque 0
~de Logo que quieras utilizar.
Ademas, podras crear o su-
marte a escuadrones que even-
‘tualmente combatiran juntos. Y
* si quieres que tu grupo sea per-
manente, también podras crear
';;glanes. Es mas, la accién estard

orientada de modo que combatir
en conjunto sea casi imprescin-
dible. Tus enemigos, los Bane,
también empleardn tacticas
sofisticadas y habilidades para
incrementar su poder ofensivo.

TU CONCIENCIA EN JUEGO

Pero amigo, si todo lo que te
hemos contado te parece in-
novador para un juego de rol

online, preparate para algo ain
mas sorprendente. Tendrds oca-
sion de experimentarlo cuando
das. En ellas, te verds frente a
dilemas morales, que te obliga-
ran a tomar una u otra decision
asumiendo algiin coste en todos
los casos, ya sea en el éxito de tu
mision o en la supervivencia de
tus aliados. Genial, éno?

Ya ves que los afios que los chi-
cos de Destination Games han
destinado a «Tabula Rasan estan
mas que justificados si el juego
acaba siendo como ellos mismos
nos han transmitido. Conocien-
do al bueno de Richard, es como
para tomarselo en serio. m STM.

;
GENIOD Y FIGURA &
-
2 RICHARD GARRIOTT es quien
aporta el talento creativo al proyecto.
Aunque sobre el papel es el produc-
tor del juego, su participacion es mu-
cho més relevante, ya que &l univer-
s0 de «Tabula Rasa» se apoya en for-
mulas de éxito que el propio Garriott
ya empled en el genial «Ultima On-
line» hace diez afios.

E) STARR LONG es el otro compo-
nente del binomio. Su cometido no
es menos importante, ya que esta a
cargo de fa direccion de este ambi-
cioso proyecto, Jo que bsicamente
implica que se encarga de hacer rea-
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RATON Y TECLADO
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* 12 teclas de acceso rapido.
* Control de acceso al correo electronico.
* Tecla de acceso rapido a Intemet.
* Control multimedia: reproduccién de musica y video.
* Teclas personalizadas: incluye software iKeyWorksOffice
* Confort inaldmbrico y rapidez de acceso a Intemet /
= Tecnologia fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 255 codigos & % ;
de identificacion de usuario. W
* Rango de operacion de 2 metros
= Bajo consumo de energia: duracion de hasta 6 meses con pilas incluidas  Reqguisitos del sistema:
> Windows 38/ME/2000/XP « Puerto PS2 para teclado  Puerto PS2 para raton = Unidad de (0

Suscribete a Micromania por 12 niimeros por 47,88 € mas 5 £ de gastos de envio

'y recibe de regalo un raton y teclado malambrlcos

{{OFERTA LIMITADA A LAS 1.000 PRIMERAS NUEVAS ALTAS!"
Tueﬁguogmosusen’hnie: E-MAIL
TELEFONO suscripcion@axelspringer.es

902 540 ?7? mgﬁgﬁpciones-micromania.com

Horario de atencion telefonica: de lunes a viemes de 93 13 h. y de 15 a 18h. En Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h.

Y si te has perdido algun numero de tu revista favorita consiguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados



t::\' A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Asi jugamos

;Te has preguntado cémo ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 792

Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos

E1SOMOS JUGADORES Y

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima
nos ponemos a jugar. ilos juegos
para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos a valorarlos!

B1SOLO ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aunque preferimos usar la misma
copia gue se puede comprar en
una tienda a veces no queda mas
remedio que utilizar una copia
“gold™-una version final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
asf te lo explicaremos, pero no te
diremos que “esta muy bien".

E3CADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO.
Vamos, que elegimos lo que mas
nos gusta a cada uno. ¢Tu no lo
harfas? Asi nos aseguramos de
que ‘el culpable” que analiza el
juego sabe de lo que habla.

ECADA JUEGO SE

JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no
somos maquinas!- se juega las
horas necesarias para que se pue-
dan valorar bien todas y cada una
de sus caracteristicas.

EPROBAMOS TODOS LOS
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el mejor método que se nos
ocurre para verificar cualquier
incompatibilidad. Asi podemos
recomendarte el equipo que nece-
sitas para disfrutar de cada juego.
iY noimporta lo que diga la caja!

BILA PUNTUACION SE AJUSTA
AL SISTEMA DE MICROMANIA.

Y no a ningun otro. Ponemos las
puntuaciones después de haber-
nos hecho mil preguntas, inten-
tando ser lo més objetivos posible.
Las puntuaciones son sélo una
expresion de nuestra opinion, pero
esperamos que te ayuden.

Asi puntuamos

=) detalle 8

En Micromania pretendemos darte Ia informacidn mas completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
Por ello incluimos en los analisis los datos mds precisas, al tiempa que valoramos todos los contenidos de cada titulo.

En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a Ia hora de puntuar un juego.
Con la ayuda de esta tabla se despejara cualguier duda sobre la nota obtenida por cada juege.

LO PEOR. Ni lo mires. Es mds, no
deberia ni existir. No es que sea
= malo, es que llamarlo “juego” es
un contrasentido. Quizd como posavasos saques
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicames.

MALO. Buenas ideas que no siempre
ofrecen buenos resultados junto
> a auténticos despropdsitos que no
merecen la pena que les dediques demasiado tiempo.

Quiza encuentres algo que no sea del todo lamentable.

ACEPTABLE. Juegos que van desde
los que solo son regulares a los
: que no defraudan en conjunto. No
es que presenten problemas graves en ningln apartado
en concreto, pero tampoco terminan de convencer.

Sélo de ti dependerd decidir si merecen la pena.

BUENO. No lo dudes, si el juego tiene
una nota en este intervalo, es porque
. es bueno. No se trata de titulos
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te
divertiran si tienes la oportunidad de jugar con ellos.

MUY BUENO. Grandes juegos
=it ] 2 jos que les falta sélo una pizca
e T para convertirse en verdaderas
genialidades. En todo caso, merecen tu atencién.

No deberias dejar pasar la oportunidad de probarles.

OBRA MAESTRA. Si consiguen una

| nota asi, serd por que en todos sus

E aspectos se encuentren rozando la

perfeccién. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si
flegan al 100. La mayoria ofrecerd innovaciones de todo
tipo y otros, simplemente, serdn lo mejor en su género.

A MAS DE 3 ANOS
5. MAS DE 7 ANOS

:’_

ICONGS N kg * 5 f | A ;5 2 CMASDEIZARGS < DROGAS
| BALAUSLILS i R AP

[ MASDEIGANOS . PALABROTAS

(e4)y JUEGO DEL MES
B3y El mads deseado
ey Sello de calidad.

Graciasaélunoy
stlo uno de todos los juegos que
se analizan en la revista, quedard
claramente identificado como el
que la redaccién de Micromania
considera el mejor del mes.

N JUEGO
- RECOMENDADO
. Si ves este sello,

es que se tratade
uno de los juegos que mas nos
ha gustado en la redaccién. Su
originalidad, calidad, innovacién
o cantidad de mejoras, pueden
tentamos a poner este sello, pero
s6lo lo llevara si ademds resulta
que es un juego muy divertido.

£ MASDEISAROS I SEXO-DESNUDOS
DISCRIMINACION 1 TERROR
K. VIOLENCIA




Advanced Warhghter 7

Bien, vamos a proceder a atravesar ese desfiladero de ahi adelante. Primero enviaremos a un hombre
de reconocimiento, luego consultaremos el satélite y, por si acaso, avanzaremos cuerpo a tierra. Eso si,
icomo tengamos gue seguir estos pasos a cada momento vamos a tardar una eternidad!

FICHA TECNICA 3 B L0 OUE VAS A ENCONTRAR | W ANALIZADO EN HL0 GL’E HAY QUETENER | B MICROMANIA RECOMIENDA
=X Género: Accion tictica ﬁ" ﬁ' »Modos de juego: 1, campafia | »-CPU:

= idioma: Castellano (manual, textos y voces) » Hombres ha.iotnnwld_aoﬁ AMD Athlon 64 3800+

®L Estudio/Compafia: Grin/Ubisoft »Tiempo de juego: 1215 horas | PRAM:

= Distribuidor: Ubisoft = N° de DVDs: 1 > Nimero de armas: 30 268 »RAM: 163

(=] Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec: 1995 € Hk:ltiiusador Si, 2-16 jugadores, | >-Tarjeta 30: » Espacio en disco: 6 GB »Espacio en disco: 5 GB

= Welx: //ghostrecon.es.ubi.com/graw2/ Esti en GeForce 7300 512 M8 » Tarjeta 3D: 256 MB > Tarjeta 3D: 256 M3

E castellano, pero casi todo llegara “proximamente”. » Conexién: » Conexién: »Conexiéa: ADSL

ADSL Médem 128 Kbps
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ALadlﬁcultadpuedeﬂegarasefbastaﬂtearhenuedosmomerﬂnsdel
juego, asi que hazte a la idea de que la paciencia serd tu mayor aliado.

E o e e vorsos WP

GHOST RECON

SITANTIE MARFIGATIR

A Antes de la misién, ademds de conocer los objetivos a cumplir, podremos
ver en imagenes algunos de los incidentes que se producen en México.

A «GRAW 2» no es un juego de accidn directa, por lo que lanzarte td solo
contra el mundo casi siempre acabard muy mal

os chicos de Griny Ubisoft PROBLEMAS CON EL VECINO
no han perdido el tiempo
en este ditimo afio. Pese
a que «Ghost Rncen Ad-
vanced Warfighter
un juego al que poco se le podi
reprochar, han querido pullrtma~
sus pequefias imperfecciones y
presentanos una segunda parte
que entusiasmaré a todos los afi-
cionados a la accién tactica.

e La referencia

Ghost Recon

Advanced Warfighter
» Planteamiento idéntico: controlamos un grupo

de soidados y debemos planificar sus pasos.
P Pese 2 utifizar el mismo motor grifico y

levarse un afio de diferencia, Ia cabidad técnica de «GRAW 23 es muy superior
> El multijugador de la referencia cuenta

han provocado una guerra civ

gran escala en la que los rebel-

ALosrebeldsmmcamsweled"lemntantagmmenlapnmmpanehmwﬁiuahw'gamm
haciéndote la vida imposible. Pero esta vez no se conforman con hacerlo en su propio pais.

A Te encuentras en un entorno hostil y en inferioridad numérica. Tendrds que
exprimir al mdximo todas tus habilidades ticticas y estratégicas.

& hdem aun gmpo de mldados y
- evita que los rebeldes mexicanos
- entren en Estados Unidos

después de enterarse de que los

intentan entrar en suelo
estadounidense, por mucho muro
que haya entre ambos paises, el
gobierno americano decide tomar
cartas en el asunto y enviar al co-
mando Ghost, un escuadrén de
las fuerzas especiales.

De nuevo tomas el papel del ca-
pitan Scott Mitchell y de los tres
hombres asignados bajo su man-
do. Al primero, como lider del es-
cuadrdn, puedes mane- » »




5. b

A Gracias a la pantalla del Cross-com, podras ver todo lo que
vean tus hombres y darles drdenes directamente.

Aﬂunbbdewndimnuddescenamenqnetehaﬂadsandﬂomwén,m
situaciones como que atardezca o que empiece a llover, puede dificultar adn mds las misiones.

lmauwmmmudm ;
te supera en nGmero. La utifidad de los satélites espia y del mapa
- tactico resulta evidente, ya que ademds de poder estudiar el terreno
¥ Ia posicién del enemigo, puedes impartir érdenes acadauno de tus
/ m;qummemmm :
ddnarﬂansdeaiapemydechm 7

MICROMAN(A

R

ALammwmﬁosmmﬁmmtemﬂmmmommamm
otra emboscada. No bajes Ia guardia, podrian estar escondidos en cualquier parte.

rRovicw version WIP

GHOST nEcG)N

sona normal \
control de los

moverse a un punto del esc
cubrirse, atacar o mantener la po-
sicion, ademas de decidir si de-
seas que actien de forma directa
o0 como unidad de reconocimien-
to, ocultdndose del enemigoenla
medida de lo posible.

LA DIFICULTAD SE DISPARA

Tendrés que aprovechar muy bien
todas estas drdenes porque, al igual
Que ocurria con su primera parte,
es un juego donde la dificultad se
dispara -nunca mejor dicho-. Un
par de tiros es suficiente para aca-
bar con Scott y cualquiera de sus
hombres. Ademds, la IA de los ene-

ADVANCID WARTIGRTIR

A En cada misién podras elegir tanto las armas que quieres
que lleve el grupo como los miembros del mismo.

migos es fan alta que lesimpulsa a
aetuar con astucia, aprovechando
elemento del escenario.
jerte, uno de los rasgos que
més favorecia al aumento de la di-
ficultad en la primera parte, el po-
der grabar s6lo en los checkpoints,
desaparece y ahora es posible
salvar la partida en cualquier
momento (siempre que no es-
tés en pleno combate).

Para reducir un poco esta
dificultad, cuentas conun
equipo futurista de tltima
generacion, que incluye un
mapa por satélite de lazonaenla
que e encuentres para que puedas
planificar la estrategia de asaltoy
situar a tus hombres donde mas
te convenga de una forma cémo-
da y sencilla. También dispones
del sistema “Cross-com 2.0°, una




A Se ha cuidado hasta el més minimo detalle para conseguir una fiel

representacién de cémo serdn los soldados del

futuro. Armas, equipo, uniforme, casco... pricticamente nada se ha dejado al azar.

7

estdn las granadas. Pero ten mucho cuidado con la explosién, en este juego casi todo puede destruirse.

.~ armas y objetos que deberds utilizar

:. apropiadamente en todo momento - -

pequeia pantalla situada frente a
uno de los ojos de cada soldado,
con la que puedes impartir 6rdenes
de un modo directo, sin necesidad
de tener a ese hombre en tu linea
visual, y ver todo aquello que esté
mirando en ese momento.

A LA ULTIMA

Pero si algo impresiona es su apar-
tado gréfico. Es realmente especta-
cular y muestra una calidad envi-
diable tanto en los modelos como
en los escenarios que hace que
participes de lleno en Ia accién.

Ademés, permite contemplar tran-
siciones de dia y noche y cambios
climaticos en tiempo real que pue-
den llegar a aumentar la ya de por
si elevada dificultad, si tienen lugar
en mitad de alguno de tus asaltos.

) Alternativas
* Rainbow Six Vegas
Dirige 2 otro equipo de asalto de
las fuerzas especiales, pero esta
vez contra un grupo terrorista.
» Masinf. MM 145 » Nota: 95

Eso si, para poder disfrutarioa su
maximo nivel tendras que disponer
de un buen ordenador. Te lo temias,
¢no? Nosotros también.

Estamos sin duda ante un juego
de gran calidad que ningdn aman-
te de la accidn tactica deberia per-
derse. Si disfrutaste de la anterior
entrega y quieres saber como con-
finGan las aventuras de nuestros
héroes en suelo mexicano, tienes
una cita ineludible con el coman-
do Ghost. m LTA

o Armed Assault

Accibn tactica en un escenario de
guerra total, donde ademéds pue-
des utilizar todo tipo de vehiculos.
» Mas inf. MM 146 b~ Nota: 86

S o

A Un par de tiros es condicién suficiente para acabar fiambre, de ahf que el
elemento sorpresa juegue un papel tan importante en el juego.

|~ ) Nuestra Opinidn | &

ACCION CON CABEZA. Unete al equipo Ghost y demuestra |
que puedes ser mas habil usando Ia cabeza que :
avanzando a tiro limpio. Un juego verdaderamente ideal |
para someter a durisima prueba tus habilidades ticticas. | |

SONIDO €3 La gran cantidad de opciones tacticas
m disponibles.
- ©) La calidad de sus gréficostevaa
JUGABILIDAD dejar sin respiracion mas de una vez.
EEEEER | O Suprecio es inmejorable.

DIACULTAD _ . (> 10 QUE NO NOS GUSTA
e O La dificultad es bastante elevada.
W €3 No hay ninguna novedad, sélo se han

mejorado ra ue ya existian.
FEEEERE s

» LA TACTICA MAS ESPECTACULAR. 5i eres de los que

| disfrutan poniendo a prueba su genio militar, este
juego es sin duda para Hi. jlo disfrutards a tope!

.—. W0DO MULTLIUGS hTrj;.
» PREPARATE PARA TODO. Con tantos modos de
juege, incluyendo el cooperativa, y gran cantidad de
mapas disponibles, [a diversién estd asegurada.

MICROALING



Parapilotos de ley” ™

EI GPS ha adelantado una barbaridad para sortear el trafico de ciudad, pero cuando se trata de ir a todo
trapo en un rally nada como un buen copiloto cantando cada curva. Eso si, aqui no te aseguran el coche a
todo riesgo, asi que si sueles entrar “pasadito” en las curvas vete buscando al chapista de Mazinger Z..

FICHA TEINICA B L0 OUE VAS A ENCONTRA B ANALIZADO EN W L0 QUE HAY QUE TENER | W MICROMANIA RECOMIENDA
= Género: Velocidad 12‘ P Categorias S (Ralies en WRC »CPU: »CPU: Pentium 4 3GHz, »CPU:
E idioma: Castellano (textos y voces) : RWD, Clésicos Rally Raid, Bugs Intel Core Duo 2 T7300, Athlon 64 o doble niicleo Doble nicleo a 2 GHz
< Estudio/Compafia: Codemasters CORR, Montafia, RallyCross) Athlon 64 X2 »>RAM: 1GB »>RAM: 2 GB
E Distribuidor Codemasters  N° de VD= 1 > Vehiculos: 45 con ia oficial| >-RAM: 2 GB »Espacio en disco: 12 GB » Espacio en disco: 20 GB
0D Lznzamiento: Ya disponible  PVP Rec: 4995 € y més de 100 disefios > Tarjeta 3D: > Tarjeta 3D: 255 MB, > Tarjeta 3D:
] R L T e n e el > Modos: Crono, caa acara, carrera. | GeForce 8600, GeForce 8800 GeForce 6800, Radeon 512 MB con soporte HDR, GeForce
E con muchos recursos y foros de comunidad. » Multijugador: En el mismo PC o | »Conexién: X1300 en adelante 8800 o Radeon 2900 HD

pruebas contrarreloj en Internet.!  Cable »Conexién: Banda ancha »Conexién: ADSL o Cable




A Analiza el trazado para ajustar las suspensiones, ruedas, muelles, -
diferencial, frenos, transmisién, efecto suelo y barras estabilizadoras.

A La sensacidn de velocidad te hard contener Ia respiracién. «DiRT» rompe
moldes con sus graficos HDR, iluminacién dindmica y fisica de particulas.

A Desde la presentacién en la linea de salida, con un sensacional montaje
de primeros planos, se inicia una demostracién de tecnologfa a la ditima.

a saga de simuladores
de rallies por excelencia,
«Colin McRae Rallyy, ce-
lebra sus diez afios de
existencia con una nue-
va entrega que rompe moldes
por su tecnologia de vanguardia,
pero sobre todo por abandonar
el esquematismo de los rallies
por tramos gracias a la presen-
cia de nueve categorias para que

° La referencia !

Test Drive Unlimited

P Ambos recurren a lo dltimo én tecnologia

con espectacutares motores graficos.

P Los dos brindan incalculables horas de juego

demuestres que eresun as al vo-
lante de todo lo que corre sobre
asfalto, grava o nieve.

ADELANTA O BATE EL CRONO
El banderazo de salida llega con
unos sorprendentes ments anima-
dos en 3D, acompanados por una
narracién que explica todo lo que
necesitas saber sobre los modos
de juego, categorias, efc.

por |2 gran variedad de coches, circuitos y estilos de pilotaje.
P Mientras que la referencia se centra en el modo online, en el titulo analizado
se echa en falta el enfrentamiento directo en este apartado.

HKKLE» & %—2

A En «Colin McRae DiRT» necesitarés una depurada técnica de pilotaje deportivo con contravolantes, golpes de
acelerador, sutiles toques del freno y mucha agresividad para cortar cada curva e ir al limite de la adherencia.

Aﬁu.lnquetnpasmnenlo-snlhesportmms.aceptaddsaﬁodepﬂctartndadasedewchsconhmonluw.
trasera o delantera, los miticos Rally Raid, las furgonetas americanas, “buggies” y hasta camiones.

El modo “Planeta Rally” es ideal
para descubrir cada disciplina en
pruebas aisladas, campeonatos y
contrarreloj. Veras que hay pruebas
contra el crono y también carreras
para que sacies el gusanillodeira
rebufo y adelantar. “Estrellato” es
un modo carrera dividido en once
niveles con pruebas de las diferen-
tes categorias. Para subir de nivel
tendrés que ser bueno en todas ¢
ellasy de nada te servird ganar  J
s6lo los rallies porque tam- 8
bién necesitarés puntos
en las demas disciplinas.
Eso si, la dificultad esta
ajustada paraenganchar §
en el primer nivel e ir su- §
biendo progresivamente.
Ademads, puedes elegir
entre cinco niveles »» 2=




A Los coches son tan increiblemente bonitos en la salida como

cuando estan repletos de barro ino se gana para lavados!

A Las colisiones durante las carreras estin muy bien recreadas y la habilidad de Ia IA te obligard
a cerrar la trazada y ponerte a rebufo para intentar adelantar a tus correosos rivales.

© A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A La tecnologia “Neon™ recurre a la potencia de los procesadores de doble nicleo para calcular una compleja fisica que transmite

un pilotaje sin precedentes en el realismo de la traccidn, el agarre de cada superficie, las suspensiones independientes, etc.

ey

»» de dificultad que afectaran a
los darios del vehiculo y habilidad
de los rivales. Tu perfil de piloto
guarda datos como velocidad me-

r etapas parano
ensuci ja de servicios.

No podia faltar el modo “cam-
peonato de rallies” en el que ten-

A Desde las cimaras subjetivas la experiencia de juego no puede ser mds real, aunque en las
pruebas de carrera es sustancialmente mds practico utilizar las exteriores.

! ibilidad del dis-

de control aumentando

ona muerta o reduciendo la
acion para que la direccion
cionesenel e ) degiroy los -

un campeonato mundial.

EL CONTROL LO ES TODO
Las primeras sen

ceidnes
tras que el acelerador y el freno




A El nivel de dificultad no es desde luego para novatos, porque los laterales “muerden” y hay que echarle mucho

valor para controlar los continuos baches, saltos de badén y pedruscos sumamente dificiles de ver.

A La mayoria de los trazados y circuitos estan repletos de badenes y baches nada ficiles de sortear, porque cuando

el coche vuelve a caer hay que ser muy habilidoso con la direccién para conseguir recuperar el control.

mds auténtica que nunca gracias
a un complejo motor de fisica que
analiza ingentes parametros de las
prestaciones del coche. El coche
reacciona a cada palmo de trazado
y vaya si se nota la traccién total,
trasera o delantera. A poco que
hayas practicado la conduccién
deportiva veras que el control es
sumamente intuitivo.

VELOCIDAD ALUCINANTE

Los frazados gozan de una enorme
ez7a visual que ademds ayuda a
a jugabilidad porque la distancia

o

- - hecho una ruina, porque el sistemade

de vision es kilométrica. Desde las
camaras de persecucion y subjeti-
vas la sensacion de velocidad es
brutal con efectos de desenfoque,
fisica de particulas, refiejos y som-
breados. Aunque la valoracion gré-

fica siempre depende del nivel de
hardware, estamos ante un caso
extremo, porgue jugario al maximo
requiere un PC de ensuefio. Menos
mal que bajando el detalle sigue a
un nivel mas que notable.

Por encima de su despliegue tec-
nologico demoledor y su enorme
jugabilidad, «Colin McRae DiRT»
cautivara a los locos por el rally
por un pilotaje hiperrealista que
lo convierte en un simulador de
puracepa. m ATL

» Xpand Rally Extreme
Un fantastico simulador que
destaca principalmente por su
equilibrada jugabilidad.

» Mas inf. MM 147 - Nota: 89

« Toca Race Driver 3
Toda una auténtica superproduc-
cidn del género con 35 categorias

ja atin al dia.
P Mas inf. MM 133 > Notz: 95

| NO SUELTES EL VOLANTE ni un segundo porque el pilotaje |
| es electrizante y los despistes se pagan muy caros. la |
| variedad de coches y categarias dispara la jugabilidad

| pero, ojo, tanto despliegue requiere un PC de adpa. -

SONIDO 3 Excepcional realismo de pilotaje.
EEEEEE ©3 Amplisima variedad de coches y
competiciones.
JUGABILIDAD {3 Revolucionario en graficos y
CEEEERE deformaciones.

510 QUE NO NOS GUSTA.
€ Tener que configurar los graficos y el
control resulta un tanto engorroso.

) Requisitos minimos muy elevados.

l : .‘fiﬁlr‘!r“"j:'l{ l'. s

» DESAFIO TOTAL 2 los mandos de toda clase de
| vehiculos, en trazados imprevisibles y con rivales
| duros de pelar tanto en carrera come contra el crono.

e ke ' v [m‘.'l]'[l‘_rl‘]ljlir_f_h‘i.

» BIEN, PERD.. es una lastima que sélo permita
correr por turnos contra el crono y no se hayan
incluide Jas carreras en el modo multijugador online.

MICROMANLA
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. Overlord

Anda, una aldea de campesinos a los que unos bandidos les
han robado la comida. Seguro que los pobres estzn desfallecidos,
asi que... iaprovecha para saquear lo poco que les quede! iAh!
&No te lo habiamos dicho? Es que esta vez el malo eres ti...

The Bard's Tale

P Los dos juegos comparien una
ambientacion muy parecida, en
universos que parodian los tpi-
cos de la fantasia clisica.

P g0verlord» combina fa accién
y Ia estrategia, mientras que la
referencia es un juego de rol.

P> Técnicamente los dos estin aun
buen nivel, pero el de «Overiordy
£5 superior incluso al de la
referencia.

FICHA TELNICA { <

snero: Estrategia/Accion <+ ﬁfﬁ 16
Castellano (textos y voces)

J/Companiz: Triumph/Codemasters

idor; Afari  N° de DVDs: 1
Lanzamiento: 22 de junio  PYP Rec:4995¢€
Web: es.codemasters.com/overiord Con poco
contenido, pero su disefio es muy divertido.

S RREQ

> Multijugador: Si
»Modos de juego:

INFOMANIA

uando usamos la pala-
bra divertido para des-
cribir un juego, la mayor
parte de las veces la es-
tamos empleando en el
sentido de “entretenido”, porque
juegos realmente comicos Ia ver-
dad es que no hay muchos. Y si
de lo que hablamos es de hacerte
reir a carcajadas, enfonces es que
el nimero desciende a lo bestia.
¢Overlordy, sin embargo, perte-
nece a ese reducido grupo y sblo

I L0 QUE VAS A ENCONTRAR | W ANALIZADO EN
> Tipes de esbirros: Cuatro
»Escuelas de conjuros: 4

> Niveles de magia: 4

»Miximo de esbirros: 50

| > Tarjeta 30:
Geforce 6800 Ultra SLI

Enfrentamiento y cooperativo

» Conexién: Red local e Internet

Al
e T

-

pof es0 ya seria motivo suficiente
para que celebrdramos su apari-
cién. Pero si a ello se le une tam-
bién un original sistema de juego
que funciona a la perfeccién y una
impresionante tecnologfa, enton-
ces la celebracion tiene que ser
triple, ¢no os parece?

UN VILLANO DE OPERETA

tOverlords te traslada a un tipico
universo de fantasia, con sus effos,
SUS enanos, Su magia... pero con

{ B LD QUE HAY OUE TENER
»CPU:
Pentium 4 2,4 GHz
- »RAM: 512 MB
| >Espacio en disco: 4,5 GB
P Tarjeta 3D: GeForce
FX5700 / Radeon 9500 o
| superior
| »Conexidn: ADSL

W MICROMANIA RECOMIENDA

»CPU:
Pentium 4 3 GHz

> RAM:
1GB

»Espacio en disco: 5 GB

| P-Tarjeta 3D: GeForce 7800 / Radeon

X1800 o superior

> Conexién: ADSL

una particularidad muy especial,
y es que tu personaje no es el cl-
sico héroe que se espera en estos
€asos, sino todo lo contrario.

Tu personaie es el Overlord, un
terrible villano que tiene por obje-
tivo acumular la mayor fortuna po-
sible, levantando una fortaleza dig-
na de iy, si es posible, acabando
con esos 0diosos paladines que se
empefian en desafiarte unay otra
vez. Afortunadamente, no estas
solo en tu misién, ya que conta-




AUnvetdademnﬂanonoseemualasmanos.msﬁeieseshnmluchaénconmwmiesdigasquelucbm
saqueardn donde les digas que saqueen y, en fin, no dejardn titere con cabeza alld por donde pasen.

1Todoel;uegoesumdmhdapamd'adehsconceptosdésmsdehfmmmdodmdosabeweahs
hobbits les gusta comer, pemen«ﬂverbrduonumshgonesmfummsquembauhmdadesmm

ras con una abundante provisién
de esbirros, unas pequefias pero
belicosas criaturas de aspecto de-
moniaco, no demasiado inteligen-
tes pero absolutamente fieles, una
combinacion estupenda teniendo
en cuenta las veces que vas a tener
que mandarles a morir por ti.

OTRO PUNTO DE VISTA

Y es que tus enemigos seran nu-
merosos: hobbits tragones, ena-
nos avariciosos, pueblerinos ler-
dos, caballeros armogantes... Todos
los estereotipos de las historias
de espada y brujeria, en fin, pero
ligeramente girados a través del
prisma de la parodia para hacer-

Jx g
los sencillamente divertidisimos. '
La diversion, ademas, se extiende
a todos los aspectos del jue-
go, desde los descacharran-

tes didlogos de los esbirros,
hasta el disefio de todos los
personajes, pasando por

las situaciones mas ab-

surdas o los escenarios

més disparatados. Todo

el juego, en fin esta pensado

para que te rias a mandibula
batiente, algo que consigue 3
amenudoy que,de ver-

dad, resulta muy de

agradecer en me-

dio de unas es-

tanterias re- »»

A No todo es luchar. Tusesbmnsrealizarinwalqumtzm que les ordenes,
desde girar una palanca hasta transportar objetos.

o Bmge atu prnp:a harda de
< eshirros y demuestra que puedes
:— ser el villano mas malo... e

MICROMANIA




Aldun&delosenenugns normales twhu&habrignndespfesqueteob&gar&aexpmﬂelamzaal
MMWMNMMMnMMMOwummmm

A En todos los escenarios hay “pozos™ que puedes usar
para conseguir invocar nuevos esbirros.

ATaﬂahsmmmcomlosemmosde!iuegu

estin disefiados con un nivel de detalle alucinate.

>:- Aunque tu persana’e es realmente

poderosa, casi todo el trabajo sucio
del | juego lo haran tus secuaces

»» pletas de juegos bélicos, te-
rrorificos, dramaticos... o las tres
c03as juntas.

TU PROPIA BANDA

La originalidad de «Overlord» no
se acaba ni mucho menos en su
planteamiento. Su sistema de jue-
£0, que combina la acciény la es-
trategia 2 partes iguales, presenta
también ideas que, si bien no son
nuevas, hacia realmente mucho
tiempo que no las veiamos imple-
mentadas en un juego. Y es que
aunque tu personaje es capaz de
luchar con bastante habilidad y
puede incluso lanzar una variada
cantidad de hechizos, su verdade-
ra fuerza radica en su ejército de
esbirros, 2 los que puedes dirigir
y dar drdenes, para que realicen
todo tipo de tareas. Por supues-

MICROMANIA

to, atacaran a tus enemigos, pero
también apartaran obstaculos que
se encuentren en tu camino, tras-
ladaran objetos, saquearan todo
tipo de tesoros e, incluso, daran
su vida con alegria para aumen-
tar tus niveles de energia.

ACABADO IMPECABLE

Todo esto esta reforzado, ademas,
por un apartado tecnolégico que
&s brillante en todos sus aspectos.
Por una parte, su sistema de con-

» Evil Genius
Otro de los raros juegos en los que
puedes ponerte en la piel de un
villano. Y también muy divertido.
» Mésinf. MM 117 » Nota: 82

trol esta perfectamente implemen-
tado y te permite dirigir de forma
increiblemente sencilla tanto a tu

propio personaje como a todos sus
esbirros. Por otro lado, su acabado
gréfico es sencillamente magis-
tral, tanto por su calidad técnica,
como, sobre todo, por el fantasti-
co disefio de todos los personajes
y escenarios.

Siatodo eso le afiades una cui-
dadisima produccién, que incluye
por ejemplo el doblaje al castella-
no de todas las voces, lo que te
queda es un juegazo que no debe-
rias perderte bajo ninglin concep-
to. Es original, muy jugable y, sobre
todo, tremendamente divertido...
¢Se le podria pedir algo mas aun
mismo juego? m JPV

» Black & White 2

Silo tuyo es ejercer de lidery
comandar hordas de seguidores,
éste es sin duda tu juego.

> Mds inf. MM 129 > Nota: 95

1Ahhndesaqnarm¢amqormema!mdadesb&msdﬁnum
Déiinsm;wmmasabymdn&nahomtododbohnmwpdo.

 RIETE HASTA HEVENTAR. Pnnerte en la piel de un villana,

| con su propia horda de esbirros, nunca fue tan divertido. |

' 5i ty también estds un poco harto de tanta fantasia “fofia”, |
no te puedes perder esta acida y genial parodia. {

GRAFICOS
CEEEEE ®m E NOS GUSTA
SONIDO i El senhdo del hurnor que rebosa por
FEEEER todo el juego. iTe reirds a carcajadas!
7 ©3 Controlar a los esbirros es sencillisi-
JUGABILIDAD mo y muy divertido.
ﬁm‘ ¢} El disefio de personajes y escenanos
I . '. . %
EEEEE ] ;2
_ % __ _! O Puede resuttar algn corto.
CALIDAD/PRECIO O El modo multijugador viene bastante
CEEEEE | oo™
MODD TR s

| »SERIAMENTE DIVERTIDO. Detrds de tanta risa hay
mfaumamssmdefuegamngmnmudaﬂde
npames y a la vez tremendamente au:esable.

.'11-:1]"-'."“! GAD! f}. i
»i0UIEN ES EL MAS MALD? Competir con un amigo |
por ser el mas malo del reino es muy divertido. La |
/ pena es que haya tan pocos mapas disponibles.




Nuevs cistema do rechizss
escuelas de Wagia pars, elegi
:OMW "“‘ay‘fjddar on-
"‘d“j’m wodo Cooperativy.
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Accion

Shadowrun

En la arenas de la accidn online puedes combatir en batallas con toda clase de rifles, bombas y
vehiculos, pero iqué tal si a todo eso e afiades magia y personajes de distintas razas con poderes?

Puiza BARRA ESPACIADORA Bars

4

INFOMANIA

CROMANIA

Castellano (textos y voces)

fantistica

carix de cotee b seqpererts

I LO QUE VAS A ENCONTRAR

»Modos de juego: 3 multijugador, | »CPU: Intel Core 2 Duo 16 GHz,
en Internet o red local, (capturar
Ia bandera, defender la bandera | PRAM: 2 GB
y deathmatch).

»-Juego individual: Si, contra bots

Fasa Studio/Microsoft Game

£ ns

esde la llegada del

sistema operati-

vo Windows Vista,

Microsoft esté tirando

la casa por la ventana
con ¢l sello “Games for Windows”.
Y si el debut con ¢Halo 2» no ha
podido ser més certero, ahora lle-
ga la confirmacion con este titulo,
«Shadowruny, de nuevo en clave
de accién en primera persona,
pero esta vez dirigida al combate
online por equipos.

El argumento de «Shadowruny
nos sitta en el afio 2031 en Ia
megalépolis de Santos, Brasil.
Dos facciones, la corporacion
“RNA Global” y el grupo rebelde

B ANALIZADO EN

Athlon 64 X2

> Tarjeta 30:
ATI Radeon X1600,

»-Personajes disponibles: 4 tipos |  GeForce 7600

»Bandos/Hechizos: 2/7
»-Armas/Tecnologfas: 25

»Conexién:
Cable, ADSL

“Lineage”, luchan por controlar
el poder ancestral de la magia.
No son necesariamente buenos
y malos, sino simplemente los
dos bandos habitualmente indis-
pensables en este

Sus creadores han participado
en el desarrollo de juegos como

tHalo», eMechWarriors 0 «Coun-
ter-Strike» y quiza por haber
desplegado semejante dosis de
armamento devastador han bus-
cado reinventar el género afia-
diendo un toque de rol con cuatro
personajes -humanos, trolls,
enanos y elfos- con sorprenden-

) lareferencia &~

Dark Messiah of M6M

P aDark Messiahy ofrece una campafia en
ndvidual, mientras que «Shadowrun est3
dinigido al combate online por equipas.
> El nivel de Jos gréficos es excepcional en
ambos, pero eShadowruny es mucho menos exigente en cusstién de equipo.
P~ Los dos ofrecen jugabifidad 2 raudales en el jeego online multijugador y per-
miten emplear en combinacion armas y hechizos mgicos.

B L0 QUE HAY DUE TENER
»CPU: A 24 GHz
(5.0. Windows Vista)

W MICROMANIA RECOMIENDA
»-CPU: De doble nicleo, o bien

Pentium o Athlon 2 3 GHz

»>RAM: 1 GB

»Espacio en disco: 3 GB

> Tarjeta 30: Con 256 MB y
compatible con DirectX9.0

> Conexién: Banda ancha,
ADSL o Cable

»RAM: 2 GB

»-Espacio en disco: 6 GB

»-Tarjeta 3D: Con 256 MB (Radeon
X2400 o GeForce 8500)

»Conexién: Banda ancha,
ADSL o Cable




Putse FAFAA | SPADADDRA rare coteer e chyctes de srgrserio

e XNightDEVibx

A Teletransportarse o volar afiade una nueva dimensién a la accién.

fam "BS;:J.;..w

AAcaénwmmncahhabhsmgadomwatmmzspamohosMnsesﬂlusdiferuﬂudemrrbat:rquem
mucho mds alls de tener reflejos y apretar el gatillo. «Shadowrun» es todo un punto y aparte en el génere.

A La tecnologia grifica es de primera linea y nos ofrece una fantdstica calidad visual
en lo relativo a personajes, escenarios, iluminacién y efectos visuales.

i0s y poderes de magia
para generar tantos estilos de
combate como puedas imaginar.

IDEAS NUEVAS

Solo con moverte ya se rompen
los esquemas, porque puedes vo-
lar planeando y teletransportarte
diez metros en cualquier direc-
ci6n atravesando paredes, suelos
y techos, asi que nunca estaras
acorralado. Ahora combina esto
con la tecnologia de visién por
rayos X para mirar hacia el suelo,
ver 2l enemigo y teletransportarte
para pillarios desprevenidos. £Se
van ampliando los horizontes del
combate, verdad? Pues esono es

nada, porque la magia te permite
crear arboles sanadores, réfagas
de choque, inmunidad o invocar
a un demonio.

Pero no creas que todo el
monte es orégano porque
solo puedes llevar 3 poderes
al mismo tiempo y su uso
desgasta la esencia, que
no es inagotable. Cuen-
tas con una cantidad
de dinero muy limita-
da en las primeras
partidas online para
adquirir armas,
tecnologia y ma-
gia, pero podrds
aumentaria »»

7 = Combote como humana, elfo,
> enano o troll con toda clase
demypndetsnngm

eovooRe

Ay e s 0 A 2eATREHE

i acercs AtIIRATI

A Invocar a un demonio para que arrase al enemigo es un recurso
devastador, pero hay que controlar el gasto de mani.




A L katana es el arma definitiva para los faniticos de combatir en “meleé™

puede incluso hasta repeler balas como lo haria el sable liser de un

»»> a base de victorias. Y como
cada raza tiene su aquel si haces
recuento global verds que la ac-
cién en eShadowruna tiene mil y
una posibilidades.

A Ia hora de entrar en combate
escoges equipo -azules los RNAy
rojos los Lineage- y modo de jue-
go entre los clasicos deathmatch
y asalto o defensa de la bandera,
aqui denominada “el artefacto”.
Los mapas estan muy bien pen-
sados para que 16 jugadores no
se den tregua. En todo momento
sabras como va la partida porque
se nos indicard la posicién del
enemigo, localizacion del artefac-
to y drdenes tacticas. El chat de
voz es impagable, pero también
tienes teclas para pedir apoyo o
resucitar, informar o dar érdenes
de movimiento. Como el objetivo

MICROMANIA

A Los humanos pueden lanzar rfagas defensivas y tienen
tecnologia para ver a los enemigos a través de las paredes.

es que el equipo gane la partida
debes equilibrar razas y poderes
para crear una solida tactica re-
partiendo defensa o ataque.

NO TE QUEDES SOLO

Para jugar en individual dispo-
nes de un futorial para cogerle el
truco a cada raza y los geniales
poderes. También puedes crear
partidas con “bots” con cinco
niveles de dificultad, siendo la IA
del més alto tan esquiva que se

Y Alternativas.
e Halo 2

El colmo de la jugabilidad con
naves, vehiculos y alucinantes
modos de juego.

P Mas inf. MM 149 > Nota: 96

A La accién es espectacular a mds no poder gracias en
buena parte al realismo de la fisica del motor “Havoc™.

y con el recurso de reflejos implantados
auténtico caballero Jedi. £Genial, no?

convierten en los mejores “spa-
rrings” para entrenar duro de
cara al modo online.

Y si hablamos de gréficos, ya
puedes ver en estas pantallas que
«Shadowruns quita el hipo por la
gran riqueza del disefio de per-
sonajes y escenarios. Y la buena
noticia es que el rendimiento esta
muy bien optimizado.

«Shadowruny te sorprenderd
si crees que ya lo has visto todo
en los “fregados” online y aunque
quiz4 le faltan més modos de jue-
g0 y, en ocasiones, los poderes
hacen casi imposible batir a un
enemigo, ofrece toneladas de ju-
gabilidad y un espectéculo visual
que no te dejaran indiferente, ya
loverds.. mATL

» Battlefield 2142

Lucha entre equipos con ambien-
tacién futurista en la mas intensa
accion online.

» Mis inf. MM 143 » Nota: 93

Pudva RATRA ESPACATORA pr s corvieay the cinpfnide

A Los Trolls son bestias imponentes pero un enano con astucia y mucha
magia puede perfectamente acabar con ellos. iAqui nada es lo que parece!

v e

| ~) Nuestra Opinion |

 ACCION SIN LIMITES. Con las peculiaridades de cada raza y |
| los poderes mgicos y tecnoldgicos un combate nunca es |
| igual que otro. Exprime tu pericia en arenas online, pero
| sumale improvisacién, astucia y estrategia de equipo.

SONIDO | © Accién muy dinsmica y jugable, con

EEEEE notables factores de originalidad.

w— x 3 Tiene acertados toques de rol y favo-

JUGABILIDAD rece las tacticas en equipo.
EEEEER | © Graficos y efectos visuales de cine.
omcang | EL0/0UENONOS GUSTA
__ e O Tener que pagar para disfrutar de todas
CALIDAD/PRECIO las prestaciones de Windows Live.
CEECER O Requiere Windows Vista.

| MODO INDIVIDUAL
| »PURD ENTRENAMIENTO para preparar el combate
| online pero también lo pasards en grande con unos
| bots dotados de una IA de armas tomar.

| MODO MULTUUGADOR I8
»iLA OUE SE VA A LIAR! Con e servicio Windows | |
Live las conexiones van que vuelan y el combateen | |
equipo no tiene casi limites de jugabilidad. g
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PARTIDO LIBRE

En exclusiva en tu movil
Vodafone live!

Descargatelo
entrando en tu Menu:

Vodafone live! > Videojuegos
o enviando JUEETOO al 521
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Two Worlds

¢0ué me das una bolsa de oro si acabo con los bandidos que saquean tus tierras? Casi mejor me uno al saqueo.
No es lo que uno esperaria de un héroe, pero es que en este juego nadie te va a decir lo que tienes que hacer.

juegode es
estantom

hora de desarrollar tu person

de elegir tu camino en la

ra. Si hemos de seguir este

rio, €Two Worlds» es, sin duda, uno
de los mejores juegos de rol que
han pasado por nuestras manos
en los Gltimos tiempos.

UN MUNDO GIGANTESCO
«Two Worlds» te pone en la piel
de un mercenario que vaga por el

circunstancias. Pronto descubre
que ésta ha sido victima de un se-
cuestro y que los personajes que
la retienen exigen de él un curio-
SO pago: nada menos que encon-
brir la tumba en la que el

0s orcos, Aziraal, duerme

rrado. La eleccion, claro, esta

servida: ésatisfars las demandas
de los secuestradores, trayendo el
caosy el mal al mundo, 0 arriesga-
ras la vida de tu hermana?

A partir de este prometedor co-
mienzo se va desplegando una
aventura larguisima que se desa-
rrolla a base de dos tipos de misio-

e La referencia 22

The Elder Scrolls IV: Oblivion

P~ Los dos te sumergen en una aventura fantis-

tica, dentro de mundos gigantescos.

P Ambos tienen una pinta espectacular, pero : =
la referencia estd mejor acabada en ese aspecio que este ¢Two Worldsy.

P aTwo Worldsy tiene un completo moda multijugador del Gue por desgracia

mundo en busca de su hermana,
undo en busca de s . carece completamente Ia referencia.

juego te deja elegir tu camino con total libertad, {decidiras seguir el = Lzt
que desaparecio en misteriosas

sendero de la espada o por el contrario apostards por la magia?

W ANALIZADO EN
»CPU:

Athlon 64 FX 55
> RAM:

275GB
> Tarjeta 30:

Geforce 6800 Ultra SLI
»Conexidn:

ADSL

W MICROMANIA RECOMIENDA

»CPU:
Pentium IV 2.0 GHZ Muiticore

»>RAM: 512 MB > RAM:

»Espacio en disco: 6 GB 1GB

P Tarjeta 3D: Con Pixel »Espacio en disco: 6 GB
Shader 2.0 > Tarjeta 3D:

»Conexién: Radeon Serie X, GeForce FX 8
ADSL » Conexién: ADSL

B L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:

> Unidades diferentes:52
» Multijugador: S
> Modos muitijugador:
Arena y cooperativo
> Opciones de conexién: Internet

Distriby

Lanzamiento: Ya dispomible  PVP Rec:3995 €
Web: www.2-worlds.com Una pagina bastante
completa pero que no estd en castellano.

INFOMANIA

MICROMANIA
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ASumérgeteenunamntl.:raapasionantequeuoledeiaréuusegundoduespiro.Ludxawnhaemmigosdet
tipo, cumple las misiones més arriesgadas , finalmente, evita que un mal legendario se libere en el mundo.

A La extensién del mundo es gigantesca. A los mds de 35 kilémetros cuadrados de A Si te desplazas sigilosamente un icono te indicard en la pantalla de juego
escenarios hay que afiadir ademds 15 “dungeons” subterrédneos para explorar. p ? si los enemigos se han dado cuenta o no de tu presencia.

que desarrollas sus habilidades
con la experiencia. En este juego,
eso si, no hay clases predetermi-
nadas, sino que a partir de un prin-
cipio comun puedes elegir entre
potenciar un aspecto u otro se-
gun quieras que tu personaje
sea mas hébil con la espada,
la magia o el robo y el sigilo.
Como ademés cuentas tam-
bién con una generosa canti-
dad de habilidades secundarias
(como montar a caballo, nadar o
poner trampas, por poner
ejemplos) que también pusdes
desarrollando a tu antojo, el r
tado es una variedad de opci ) - " G G i
literalmente gigantesca. '- & £ FACCIONES Y MAS FACCIONES. Como muchos juegos de rol
3 Vs online, eTwo Worldsa incorpora un sistema de reputacién y faccio-
: S = - _ _mﬁihnwiadehspersomiesm:temamﬂ:a?:omd
H : juego estan asociados a una faccion y la manera en
Pl.lﬂte = ,EPIE'dE L lﬂﬂtﬂl‘ﬂl‘lﬂ‘y : fﬂmmmmcgmsemﬁmm
vive una aventura en la que podras futuro sus compaferos. Si, por ejemplo, cumples con éxito varias
elegir tu camino con total libertad : y jiaiini AR 1

.
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A Tus enemigos no te dardn ni un solo

A Lalista de habilidades que puedes aprender y
desarrollar a lo largo del desarrolio del juego es enorme.

instante de tregua y usarén todas las

ﬁwﬁmhmﬁuﬁahﬁsmﬂegaﬁnhmﬁmammpmupmymmmﬁgm

a una de tus decisiones tendrd - 3

»»  Porloque respecta al siste-
ma de control, el juego utiliza un
interfaz en tercera persona que
te permite girar y acercar o alejar
al cdmara a tu antojo. Se trata de
un sistema muy sencillo e intuiti-
vo que recurre al tradicional in-
ventario de pulsar y arrastrary a
unas barras de acceso directo que
puedes “rellenar” con las acciones
mas frecuentes.

Resulta especizlmente original,
eso si, el sistema empleado para
la magia, mediante el cual puedes
asociar “potenciadores” a los he-
chizos que conoces. Asi, por ejem-
plo, puedes coger un hechizo de
curar y asociarle un modificador
para bajar su coste, otro para au-
mentar su efecto y hasta un terce-
10 para aumentar su duracion. La
lista de hechizos y potenciadores

MICROMANIA

- consecuvencias... jNo juegues a lo loco
. Y piensa bien cada paso que des!

que puedes ir encontrando en tus
aventuras es enorme, asi que tie-
nes todo el margen del mundo para
experimentar y crear tus propios
hechizos a tu antojo.

DETALLE AL MAXIMO

Todo esto viene acompaiado, ade-
més, por un acabado grafico de au-
téntico lujo, con un nivel de detalle
alucinante y una variedad enorme
de ambientaciones que hace que
recorrer el gigantesco mundo del

) Alternativas
» Gothic 3
Otro estupendo juego de rol con
ambientacién fantasticay un
mundo enorme para explorar.
» Mas inf. MM 142 » Nota: 90

A La lucha no acaba cuando matas atus enemigos. iAl
llegar la noche puedes encontrarte con sus fantasmas!

ticticas y tretas que estén a su alcance.

juego sea una auténtica delicia.
Desde la hierba y las plantas en
Ias regiones boscosas, hasta las
tormentas de arena en el desier-
to o los cientos y cientos de obje-
tos, perfectamente modelados en
3D, todo en este juego es impre-
sionante. Lo malo es que también
son impresionantes sus requisitos
técnicos y, sobre todo, que ls ani-
maciones de los personajes tienen
algunos fallos que enturbian un
poco el resultado final.

Con todo y con eso, lo que esta
claro es quessi te gusta el rol no de-
berfas perderte bajo ningtin con-
cepto «fwo Worldsy, un juego largo,
variado y original que te engancha-
ré de principio a fin. Lo vas a dejar
escapar? m LPY

* Jade Empire
Sitevaelrdygxsmsmm
facidn diferente, sumérgete en
este fantastico universo oriental,
» Misinf. MM 148 » Nota: 33

4 L2 calidad grifica del juego a veces llega a quitarte fiteralmente e
aliento. Dan casi ganas de pararse a sacar fotos, como los turistas.

g 4 | o 7 /s
SONIDO {3 El sistema de juego es variadisimo y
CEEEER muy original.
©3 Una historia apasionante y libertad
JUGABILIDAD para hacer lo que te dé Ia gana.
CEECER €3 Sus gréficos son alucinantes.
___________ O Los problemas técnicos. Acaba de
CALIDAD/PRECIO salir y ya lleva tres parches.
m. O Requisitos minimos desorbitados.
o i B

| »LIBERTAD TOTAL 5u ambientacidn, historia y
| sistema de juego son estupendos. No te creerds
| cudntas opciones diferentes tienes a tu aleance.

=

' ROL DEL BUENO. Una aventura larga y emocionante, un | |
| universo de fantasia repleto de personajes y enemigos |
| de todo tipo y unos escenarios kilométricos para que te
. aburras recorriéndolos. ;Qué mas se puede pedir?

| MODO MULTIUGADOR I

» UN MUNDO A TUS PIES. La combinacién de un [
modo arena, para combatir, con otro cooperativa, en | |
el que explorar con tus amigos, es todo un acierto. |




__imagina lo que-podras crear

“www.escuelatrazos.es

pasa de nivel.
ven y créalos.

Creacion de Videojuegos
Master

En 5 meses habras llegado a crear
juegos en 2D y 3D y participado
en un proyecto de final de curso
a un nivel altamente profesional.

Nuestro objetivo es
la experiencia demostrable
X de nuestros alumnos.

R

-o-b

ﬂ &
4

escuelatrazos

imagen de sintesis y diseno digital

OFERTA FORMATIVA OCTUBRE 2007 / MARZO 2008
CARRERAS: Superior en Digital Film . Superior en
CURSOS SUPERIORES:

. AUTOOESK Maya .

escuelatrazos

futhotoed IS Autodesk
pid Canhes B Am&rized Training Center Xr!ogwonm

ABIERTO PLAZO DE MATRICULACION para los Masters, Cursos y Monograficos intensivos de verano.

Para mas informacion consulta nuestra pagina web.




TV Giant

¢Cuantas veces te has quejado de la mala calidad de la programacicn televisiva? ;Y cudntas otras has
pensado que ti lo harias mucho mejor? iPues menos palabras, ahora te toca a ti pasar a Ia accidn!

Género: Estrategia/Gestién

Idiema: Castellano (textos)
Estudic/Compaiia: RTL Enterprises/Nobilis
Distribuidor: Nobilis Ibérica  N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec:3999 €
Web: www.tvgiant-thegame.com Informacién
basica en inglés, un trailer y no mucho mas.

B L0 OUE VAS A ENCONTRAR

> Canales televisivos: 4

-

iEstamos en directo!

n la tranquila ciudad de
Tellytown, cuatro cade-
nas de television luchan
entre si... ti acabas de
asumir el mando de
una de ellas y, recién aterrizado,
tomarés decisiones desde el pri-
mer dia. Contratar trabajadores,
comprar contenido o producirlo,
negociar publicidad... multitud
de factores entran en juego y no
se te puede escapar ni uno si pre-
tendes dominar este €TV Giant.

LOCOS POR LA TELE

Hay mucho que hacer, pero por
suerte tu carrera hacia el éxito va
paso a paso mediante un com-

W ANALIZADD EN

Geforce 6800 Ultra Sli

pleto tutorial y bastante organi-
zacion. Cuentas con una dtil PDA
gracias a la que lees los mensa-
jes de correo electrénico, llevas al
dia tus reuniones y citas, realizas
un seguimiento de las cifras de la
cadena, los contenidos a tu dis-
posicién y la publicidad.

?
H
i
¢

El edificio de la emisora cuenta
con varias plantas y estancias
en las que ocuparte de todos
los procesos que entran en jue-
go. Algunos son aparentemente
sencillos -como hablar con la

los tiltimos chismes- y otros més

7 > n
e La referencia S8+

Tycoon City New York

P En ambos !ienesqueﬂegarasegtodom

verdadero magnate de los negocios.

P La referencia es mucho mds espectacularen © —
lo relativo a sus gréficos, mostrando toda una ciudad flena de vida.

P La jugabilidad de «TV Gianbs es notablemente mis entretenida y ademds de
elio, sus objetivos consiguen enganchan bastante més al jugador

W L0 QUE HAY QUE TENE!
»CPU:

Pentium IIl a 800 MHz
> RAM:

512 MB
> Espacio en disco: 650 MB
> Tarjeta 3D: 64 MB

" B MICROMANIA RECOMIENDA
> CPU:
Pentium il 2 L4 GHz
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A Esta es |a entrada al edificio de tu cadena de televisién, donde podrés visitar despachos, archivos, estudios... todo
lo necesario para conseguir gestionar tu cadena de modo que obtengas los mayores indices de audiencia.

A Puedes recorrer libremente las calles de Tellytown y observar qué es lo que estén viendo las familias en el interior
de sus propias casas. {C6mo? £Qué estdn viendo la pogramacién de la competencia? iRdpido, a contraprogramar!

- Gestiona y pmjmma una cadena
= de television a tu medida mientras
;— intentas lograr las mayores audiencias - 3

importantes como gestionar la
contratacion de nuevo personal,
confeccionar la programacién y
un largo etcétera.

El otro gran escenario son las
calles de la ciudad que recorres
en una vista cenital. En ella hay
casas en las que “espiar” qué
estd viendo cada familia en la
television y otros edificios en los
que ocuparse de mas gestiones:
el banco, la agencia de publici-
dad, el almacén audiovisual...

LA PEQUENA PANTALLA

Hay que reconocer que es facil
engancharse a «TV Giant» gra-
cias a una jugabilidad divertida

y un desarrolio lleno de desafios
que consigue que te involucres
poco a poco en la gestion de tu
cadena de television y luches
por arafiar audiencia durante
un buen pufiado de horas. Pero
para ello tendras que conceder-
le poca importancia a algunos
puntos negativos del juego como

Alternativas
Conviértete en todo un magnate
de las comunicaciones, pero en
esta ocasion de las ferroviarias.
» Mds inf. MM 143 » Nota: 82

una interfaz no demasiado efi-
ciente o el hecho de que no es
precisamente un juego que entre
por los ojos. Sus escenarios no
son numerosos pero sobre todo
es que resultan demasiado esta-
ticos. Salvo Ia animacion simple
de algunos personajes y la vista
de la ciudad, pronto estaras re-
corriendo estancias ya vistas y
sin apenas atractivo visual.
Abérdalo sin mds ambicidn
que la de pasar un buen rato y
disfrutaras de la gestion televi-
siva, aunque no esperes que el
cargo sea de por vida. m T.6.6

» Port Royale 2
Una parte importante de gestion
comercial combinada ademds

con aventura, accion y estrategia.
» Mis inf. MM 127 b Nota: 92

publicidad, hay diversos lugares en la ciudad donde debes cerrar negocios.

"e Nuestra Opinicn |

| que dirigir «TV Giant» es por momentos sumamente
| divertido, pero no menos advertir que buena parte de su
| programacicn no es otra cosa que puro rellenc.

_ do con anterioridad.
) Se aprende sin dificultad y es diverti-
do de jugar.

O Los gréficos no pasan del aprobado.

O La interfaz resulta algo liosa.

O Carece totalmente de multijugador,
que podfa haber sido muy jugoso.

| MODO INDIVIDU
| » TELEVISION—. DE BAJO PRESUPUESTO. Un
| mucha con un apartado técnico més elaborado.
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Un CS.1. del Elgl v

o XVII

Dead Reefs

5e han producido una serie de asesinatos paranormales, y aqui estas i para investigarlos. Pero no
eres Sherlock Holmes ni un detective de C.5.1. Estds en pleno siglo XVl y los piratas te acechan..,

de detectives, con el atractivo
anadido de la trama piratesca y

tenaria que unos piratas trajeron
alaisla, tras robarsela a la orden

de monjes que la custodiaban.
Tendrds que explorar la isla, en-
trevistar a sus habitantes, resol-
ir fantasmas

uir la mecéni-

alquier aventura

la ambientacién de época.

ADIOS RATON, ADIOS

Rompiendo con Ia estética de su
anterior juego, Aura 2», Streko
Graphics presenta una aventura

uropeas. Este
partida de «D
ntura al

~) lareferencia B8 ..

Fahrenheit
P~ Ambos juegos usan gréficos en 30, vistaen
tercera persona, y el teclado para mover al
personaje e interactuar con el escenario.
P> La jugabifidad de ambos se basa en recoger objetos y hablar con personajes.
P> aFahrenheits es mucho mas variado, por ejemplo, tiene MiNGuegos v, en
neral, es mejor en todos Jos aspectos.

W LO QUE VAS A ENCONTRAR

»Tipo de aventura: en tercera
persona con puzles y objetos

> Escenarios: Isla paradisiaca

» Desarrollo lineak: No

b Personajes: 16 » Tarjeta 3D:

P Grabar partidas: sin restriccién |  Radeon X1950 XTX 512 M8

» Duracién cinemdticas: 40 minutos: > Conexién:

» Resolucién maxima: 1280x1024 | ADSL

B ANALIZADO EN
»CPU:
Intel Core 2 Duo
E6700 2,66 GHz
»RAM: 2 GB

| W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 1.6 GHz
o Athlon equivalente
> RAM: 512 MB
| »-Espacio en disco: 35GB
| »Tarjeta 3D: Con 128 MB, compatible
con DirectX9.0
» Conexidn: No requiere

B L0 QUE HAY QUE TENER
»CPU:
Pentium 1,2 GHz
o Athlon equivalente
» RAM: 256 MB
» Espacio en disco: 3,5 GB
> Tarjeta 3D: Con 64 MB, !
compatible con DirectX9.0 |
» Conexién: No requiere

Castellano (textos), inglés (voces)
- /Compaiiia: Streko Graphics/The
ture Company  Distribuidor: Proein
2 (Ds:1 Lanzar )




A Estis en el siglo XVIIl amigo, asf que vas a tener que afrontar los enigmas de una serie de crimenes sin ayuda més que
tus dotes detectivescas, tu intuicién. Explora, interroga a los personajes y prueba tu capacidad para relacionar pistas...

A La aventura no tiene un desarrollo lineal. Segiin las acciones que realices y las preguntas que hagas a los
personajes, puedes alcanzar el final del juego de varias formas diferentes.

< Investiga con tus dotes de aventurero
< unas misteriosas desapariciones en
i una isla que sirve de refugio a piratas

3D en tercera persona. El juego se
maneja con teclado: los cursores
para mover al personaje y cuatro
teclas para examinar, cogerfusar,
hablar y acceder el inventario. Es
un control sencillo pero también
poco preciso. Con las fechas late-
rales nuestro protagonista gira y
con [a de arriba avanza, pero basta
con tocar un poco la tecla para que
se ponga a correr y, si estas cerca
de un objeto que quieres examinar
0 coger, tendrés que “maniobrar”
para colocario justo delante.

SIN SORPRESAS
En los demas apartados «Dead
Reefs» cumple sin llegar a desta-

car en ninguno. Los graficos son
muy normalitos y no invitan a vi-
sitar nuevos escenarios. Aungue
paseas por un puebloy, en teoria,
estds en una isla civilizada, las
calles y los lugares estén précti-
camente vacios.

La historia, eso si es de lo mas
sugerente, los didlogos mantienen

« A. Chistie: Asesinato
en el Orient Express

Otra aventuras de detectives

ambientada en el pasado.

> Mas inf. MM 145 > Nota: 82

ntan a:’:gﬂn
La mayoria

las cémaras
ado control,

1a buena base -sus autores

/an unas cuantas- pero con

sta en escena algo pobre.

gue los que disfrutan de las
uras detectivezcas y de los
en 35 de piratas seran guienes
quen todo el partido. IM.P

» Piratas del Caribe
En el Fin del Mundo
Si te van los juegos de piratas,

P Mas inf. MM 149 >~ Nota: 72

1Enlaesqumamfenordered:aaparemlasmquemedﬁrulm
en cada momento. Cada una tiene asignada una tecla.

Iy

" INVESTIGACION CONVENCIONAL Poder jugar a u jugara una

| aventura de detectives en la época de los piratas es un
| reclamo bastante atractivo, aunque sea en un juego con
| una jugabn'ldad ya muy wsta yun exrmno r.omf.

€} Mezclar detectives con piratas es una

_ buena combinacién.

€} Historia convencional pero interesante.
Algunos puzles estén bien pensados

O El control con teclado resulta muy
poco preciso.

O Gréficamente es muy normalito.

O Los escenarios estin deshabitados.

| » ENTRETIENE. QUE NO ES POCO. Los graficos son
| solo pasables y se echa de menos el ratdn, pero la
' historia y algunos puzies lo salvan de Ia quema.
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“Duelos en el aire

Flybo

©) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

N
)

A Los aviones tienen buena pinta, i, pero los gréficos en general son bastante
simples, lo que por otra parte favorece que las partidas online sean fiuidas.

4 El manejo de las aeronaves es un desafio y transmite realismo en los
dueles aéreos. Eso si, tienes que acribillar a tu adversario para derribarle.

Acostumbrado a Ia velocidad supersdnica y a los misiles
guiados, creerds que no debe ser tan dificil pilotar viejas
reliquias. iPues, qué va..! iQuieres poner a prueba tu pericia?

ace tiempo, mucho

tiempo, que no apa-

recia un simulador de

vuelo de la Primera

Guerra Mundial. Y

eso que fue entonces cuando el

combate aéreo tuvo su bautismo

de fuego. Pero el estreno en el

cine de “Flyboys™ ha propiciado

el lanzamiento este juego, inspi-
rado, claro, en la pelicula.

«Flyboys Squadrons nos recuer-

da lo que debia ser combatir con

~) lareferencia SR

aquellos biplanos, -fragiles lentos
y apenas armados- que dieron
lugar a los primeros duelos aé-
reos. Y para hacerio con realismo
reproduce fielmente diez de las
aeronaves de la época.

NO ES PARA VOLAR SOLO

iSi, fielmente! No creas que este
es uno de esos juegos “facilones”.
«Flyboys Squadron es un simu-
lador en toda regla. De hecho,
esta basado en la serie «Dawn of

Acesy, de simuladores online...
¢Online? iEsto se complica! Y es
que, el juego cuenta con doce mi-
siones que recrean las de la peli-
cula, pero esoy poco mas es todo
el contenido que te ofrece para el
jugar en modo individual.

Es en el modo online donde
«Flyboys Squadron» despliega
todo su potencial: batallas con
rivales y aliados humanos, un
ranking mundial... Pero a cambio,
requiere una cuota mensual de
unos diez euros y, aunque Ia sus-
cripcién afiade otros dos juegos,
«Warbirds» y cArmored Assaulty,

A El juego reproduce no sélo las misiones de la pelicula, sino
escenas con Jean Reno y James Franco que favorecen la ambientacién.

(= ocss G

e

2ge | siderable... ;
Pacific Fighters "B i, atyBor S | [N QLGNS | GUEERE |
: tiva, €riyooy [ 7 Simulacién realista con -
’mﬂ“"m“mmrmm“*ha% drons no es para quienes buscan aviones bien recreados. SONDo |  DIFCUAD |
12l en Paciic Fignterss cazas S e s O ) Enelmodoorline, un | MM MEE ' FEEEER |
P ePacific Fighterss tiene un montén de partidas ocasionzles, -ni espec ki St j
modos de juego mientras que eFlyboys) estd orientado 2 partidas online: téculo visual- sino mas bien, s hor i
P~ «Pacific Fightersy es un simulador mas realista y con meiores graficos. ciyboys para los incondicionales de una 0 5 5
Squadrons esté basado en una peficuda de 12 qQue ofrece escenas de video, . e o 7 Las misiones estén
_________________________ e deneatd o s RAKEN simulacién rigurosa. m STM basadas en la pelicula.
10 0vE Mo NOS 6USTA

3 10,40 € (

<
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NCROMANIA

modo onfine)
Eninglés

B LD QUE VAS A ENCONTRAR

I pelicula “Flyboys®)

» Multijugador: Si, (modo
onfine masivo por Internet,
gratuito durante un mes)

M LO QUE HAY OUE TENER

> Tarjeta 3D: 64MB, com-
patible con DirectX9.0
»Conexién: De banda

O Sin un modo arcade, no

» Ambientacién: Europa, »CPU: Pentium 4 2 1 GHz 3

Primera Guetra Mundial o Athlon equivalents ;i?flct: apr;pnzdo.pafa
»Aviones: 10del2época | »RAM: 512 MB O Ot et
> Misiones: 12, (basadasen | D Espacio en disco: 2GB feco oo

para el juego individual.
€} El juego online requiere
una cuola mensual.

ancha, ADSL o cable
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TUia ingeccién de.diversion!

Hospital Tycoon

Tienes un bonito bastdn y bastante mala leche... No estd mal,
pero si quieres emular a House necesitards algo mas: iPacientes
de los que burlarte! Y ahi es donde entra en escena este juego...

poco que veas la tele

habrds advertido

la gran cantidad de

series protagoniza-

das por médicos y
ambientadas en hospitales que
se emiten. De ello intenta sacar
provecho este juego que pone en
tu PC un disparatado hospital.

DIAGNOSTICO DIFERENCIAL
«Hospital Tycoon» combina en su
sistema de juego a partes igua-

~~) la referencia |

- Urgencias

P La referencia se centrz mis en fa simulacién ¥
malyweoedeloselmuosdegeswn

de tHospital Tycoon.

les la gestion con la simulacién
social. Asf, el juego te pone en la
piel del director de un hospital
para que te ocupes de hasta el dl-
timo detalle de su funcionamien-
to. Tendras que asegurarte de que
hay suficiente personal, de que
las instalaciones son adecuadas
y de que el hospital cuenta con
todo el equipo necesario para
poder curar las descacharrantes
enfermedades que irdn pasando
por tus consultas; todo ello, claro,

blﬂwpdﬂﬁmupanﬁztodashsmdemwomdeh

licencia oficial que si tiene 13 referencia.

P En eHopital Tycoony prima e humor, siendo la referencia més dramatica.

FICHA TELNICA
Gestion/Simulacidn

—
=
=
=]
fr
=

sefiada, pero por desgracia estd en inglés.

manteniendo un delicado equili-
brio entre el dinero que ganasyel
que te gastas.

Pero Ia cosa no acaba ahi, por-
que todo el personal del hospital,
al més puro estilo ¢Los Simss,
tiene necesidades que tendrés
que satisfacer haciendo que se
relacionen entre ellos, que se
peleen, que descansen... Vamos,
que no vas a tener ni un segundo
de respiro.

Anzdele a todo esto una diver-
tida ambientacion, que parodia
hasta el disparate los culebrones
hospitalarios del estilo de “Hospi-
tal Central” o Anatomia de Grey”
y lo que te queda es un titulo
realmente entretenido. Si te gus-
tan este tipo de juegos yte va el
tema hospitalario no te lo pienses
muchoy “recétate” este juego. Te
gustara. m LPY.
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W L0 OUE VAS A ENCONTRAR |

Il LD QUE HAY QUE TENER

»Campafias: Tres »CPU:
»Capftulos por campafia: Pentium 4 1.6 GHz
Cuatro »>RAM:
»-Ambientaciones: Tres 512 MB
tipos de hospital »Espacio en disco:
»-Editor: No (Incluye modo 750 MB
Sandbax) > Tarjeta 30: GeForce 3/
»Multijugador: No Radeon 8500 o superior

1DmgehapropnhospﬂaLwnh:tulpe1w1a!m&prepa1dorﬂableme
te sea posible y, sobre todo, iasegirate de que no se matan entre ellos!

A A medida que avanza el juego vas descubriendo nuevas enfermedades
que te obligan a su vez a construir nuevas instalaciones en tu hospital.

\a

ATendrisweadqunreleqmpomispﬂemParaeqnparmwrtm
!nspthlawpﬂo.o}o.lenmdtowdadodemmmrtealhwh.

B 10 BUEN 77 .
nasmmodemmwe ' :
inunda todo el jueg. SONIDO ! DIFICULTAD
3 La combinacién de ges- m:m_
tién y simulacion ofrece | JUGABILIDAD | CALIDAD/PRECIO
b st | GREEEE | IR
) La ambi i6n estd ; ey
[ ESIOOUENONOS BUSTA | »- DIAGNOSTICD:
| ENTRETENIDO. Site va la
) Las misionas incluidas
se hacen bastante ;wyb’mm
e Sims» te enganchard, i
) Si no te apasiona la muﬁmﬁoyu‘am !
temtica hospitalaria | realizado. Una pena, eso s{ que se i
enseguida puede vol- m#ﬁﬂﬂﬁm 1
verse algo repetitivo. m:hmrepe&m i

MICROMANIA



Confidentes de u tr%nib'a

Delaware

5t. John

Delaware St. John es un detective que juega con ventaja: los
muertos le dan pistas. Lon soplones asi, Ia de sobornos que te
ahorras... Pero dejémonos de chéchara y vayamos al grano.

o malo de hablar con
los muertos es que,
para que puedan des-
cansar en paz, no dejan
de pedirte que busques
asesinos y resuelvas misterios.
Asi que te toca investigar no uno,
sino dos terrorificos casos, pues
Delaware St. John Volumen 1y
23 son en realidad dos juegos en
uno. En el primero tienes que in-
vestigar una mansion y en el se-
gundo un pueblo abandonado.

Myst V

) lareferencia |

Delaware cuenta para encon-
trar pistas con la ayuda del VIC,
un transmisor de voz e imagen
con el que se comunica con Kelly,
su ayudante. Puedes hacer fotos
de los puzles y grabar voces de
ultratumba, para que Kelly te pro-
porcione valiosas pistas.

iQUE MISTERIO!

tDelaware St. John Volumen 1
y 23 es una aventura de estilo
clasico en primera persona, con

Ambos juegos usan Iz vista en primera per-
sona, pero eDelaware St. Johm usa dibujos

estaticos en lugar de un motor 30.

La jugabilidad de eDelawares se basa en el uso de objetos, mientras que en
eMyst Va tienes principalmente que manipular mecanismos.
En aDelawaren la inferaccién con personajes es totalmente secundaria;

FICHA TEINICA
Género: Aventura

Lighthouse Interactive

INFUMANIA

ldioma: Castellano (textos y manual) e inglés
(voces)  Estudio/Compafiia: Big Time Games/

Distribuidor: Nobilis Ibérica N° de CDs= 2
Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec-1999 €
Web: www.delawarestjohn.com En inglés.

12:

uso de objetos
P Protagonistas: 3

quier momento

IR LD DUE VAS A ENCONTRAR
P Tipo de aventura: pri-
mera persona pantalla
a pantalla, basada en el

> Niimeros de capitulos: 4

P Grabar partidas: en cual-

escenarios estaticos y avance
pantalla a pantalla. Es su mayor
handicap ya que es un sistema
muy anticuado y la exploracién
. Pero, si aceptas esta limi-
tacion, te veras envuelto en una
atmésfera de terror muy lograda.
Los puzles, basados en el uso de
objetos, son légicos, aunque en
ocasiones tienes la sensacion
de que el juego hace trampas,
porque sélo te deja abrir ciertas
puertas cuando él quiere. Otro
defecto es que la traduccion esta
hecha fuera de nuestras fronteras
y a veces es demasiado literal.
Site gusta este tipo de juegos y
aceptas las limitaciones en la ex-
ploracién, pasaras un buen rato
ayudando a Delaware a descubrir
Su propio pasado, especialmente
con el Volumen 2. iPero cuidado
con los sustos! m JAP.

M LO OUE HAY OUE TENER
»CPU:

Pentium Il 300 MHz
> RAM:

256 MB (512 MB en XP)
> Espacio en disco:

500 MB
P Tarjeta 30: 16 MB

A Juegas dos aventuras diferentes que se instalan

tiene mejores gréficos y también un argumento y puzles superiores.

A En monitores grandes se echa de menos mds resolucién. También nos
hubiese gustado que se pudiesen pasar los didlogos cuando los has leido.

Ahahnésfuadelmectﬁmhﬂeﬂmﬂebknmﬁhﬁdagndasalos

efectos sonoros. Hay momentos en los que casi saltarss de la silla.

e Nuestra Opinion B i i

¢} La atmésfera es exce-
lente. iPasas miedo de
verdad!

3 Sencillo de jugar, con

_ puzles légicos.

t Funciona casi en cual-
quier ordenador.

O Técnicamente es muy
limitado.

O El avance pantalla 2
pantalla llega a cansar.

) Pese a que se agradece
la intencidn, Ia traduc-
¢ién no es muy buena.

porseparad.o.l.aseg\mda

{ D CLASICO HASTA LA
| MEDULA. Un juego
\ hecho por apnsionad?s

| Técnicamente es muy limitado i
| perv, si no te importa lo de explo- |
| rar pantalla a pantalla, te espera |
| una aventura bien construida.




iMola mazo’

arvel Tra
Card Game

Lobeznao prepara sus garras para intentar detener al Dr. Octopus
pero éste no estd solo y de hecho... jen el combate participan
decenas de superhéroes y villanos del Universo Marvel!

e eso trata eMarvel

Trading Card Gamey:

enfrentamientos en-

tre los personajes

més populares de los
comic Marvel... nada realmente
nuevo si no fuese porque esto es
un juego de cartas.

TODOS CONTRA TODOS

Basado en un juego de cartas
coleccionables, eMarvel Trading
Card Gamey utiliza un sistema de

~) La referencia

Magl:: The Eathermg
Battlegrounds

> Los dos se basan en juegns de cartas colecoonabies:
P La referencia es menos fiel 2 juego original y

reglas conocido como “Vs Sys-
tem”. Si has probado otros juegos
de cartas lo tendrds muy facily te
hards enseguida con la mecani-
¢a, de otro modo el aprendizaje
no sera tan répido ni sencillo.
Dos jugadores empiezan con
una mano de cuatro cartas eiran
adquiriendo dos mas por turno.
En ellas encontrards cuatro tipos
distintos: cartas de personzjes,
de equipo, de vuelco de la trama
y de ubicacién. El desarrollo con-

transforma las cartas en dos magos enfrentados en una arena de combate.
P Grificamente, eMarvel Trading Card Game es mucho mds espartano v ni
siquiera se representan los combates en 3D.

—
=
=
[T
=

r Drsponﬂ:le P\Pﬂcf..:39.Q5€
feb: wwm.marvelfcgonline.com En inglés y muy
completa: tomeos, clasificaciones, combos._..

in

siste en adquirir cartas con una
serie de puntos de reclutamiento
asignados, equiparlas y mejorar
sus posibilidades en combate
con otras cartas enfrentando la
combinacién construida al ene-
migo. Un sistema que, aunque
no lo parezca antes de seguir los
ocho tutoriales del juego, termina
siendo agil y muy satisfactorio.
Justamente eso necesita este
juego para que lo puedas disfru-
tar: tiempo de aprendizaje y ga-
nas de probar el género. Si supe-
ras sus obstaculos iniciales -sus
sobrios graficos y lo poco ameno
de los tutoriales, no lo ponen fa-
cil- te encontrards con un juego
divertido, repleto de posibilida-
des online y lleno de personajes
y situaciones reconocibles por
cualquier fan del universo Marvel.
En formato carta, eso si. m 166

I LO QUE VAS A ENCONTRAR

»Cartas: 800 »CPU:
> Tutoriales: 8 Pentium Il 800 MHz
»Modos de juego indivi- > RAM:

duak: 2 (Reto e Historia) 128 MB
b Clases de cartas: 4 »Espacio en disco: 3 GB
»Editor: Si, de mazos > Tarjeta 3D: 32 MB

Il LO QUE HAY QUE TENER

A Enfrenta a los superhéroes o villlanos més populares del universo Marvel
entre s{ mediante cartas que representan sus poderes.

A El modo historia del juego intercalard entre las partidas una serie de

videos confeccionados a base de vifietas de comic.

A Una vez conocida la mecénica del juego, las partidas transcurren con
bastante ritmo y muchos procesos se pueden agilizar adn mds.

0 Sa te engan:ha henes
juego para meses.
©) Lleno de espiritu y per-
sonajes Marvel.
¢ Un montdn de posibles
rivales de PC y PSP en
todo el mundo.

O Los tutoriales son aridos
y la interfaz poco clara.
U Algunas cartas son de

pago.

O Su aspecto es demasia-
do sobrio, incluso para
un juego de cartas.

DioaENTNS B

T

000 INDIVIDUAL

| > PARA FANS. Poco accesible

»- HEROE DE POR VIDA. Entre |
tomeos y demss puedes estar |

MICROMANA



¢Un dignpistitesor?

Shrek Tercero

Shrek ha sido nombrado heredero al trono del reino de Muy Muy
Lejano tras la muerte del rey Harold.. ;Te animas a ayudarle para
que se libre del pedazo de "marrdn” que le ha caido encima?

I reino de Muy Muy Le-

jano esta en plena con-

vulsion. A sumuerte, el

rey Harold ha dejado la

corona en manos de
Shrek, pero éste no quiere ni ofr
hablar de tal responsabilidad y
esta loco por encontrar a alguien
al que endosarle el mochuelo.

A TORTAS CON LOS CLASICOS

La mecénica de este «Shrek
Tercero es tremendamente sen-

ﬂayman Ravmg Rabbr s

cilla: avanzaras por cada nivel
controlando a uno de los perso-
najes protagonistas de la pelicula
(Shrek, Fiona, Asno, el Gato con
Botas, Arturo o Ia Bella Durmien-
te) y repartiendo tortas por dies-
tro y siniestro a todo aquel que
ose interponerse entre td y tu
objetivo. Y para hacer todo esto
te basta con apenas las teclas de
direccion y dos botones que po-
driamos denominar como el de
‘torta’ y el de ‘tortazo’.

P Ambos basan su jugabifidad en divertidos
minijueges pero Jos de 1a referencia son mas

vaniacos y también mds ingeniosos.

P Gréficos correctos y resultones coinciden en los dos juegos, perolos de
referencia son mucho mds llamatives y originales.

Castc- lano (textos y voces)
mpafiz: Amaze Enleﬂzmmenu

I LD OUE VAS A ENCONTRAR

> Niveles: 20

Durmiente)

b Personajes: 6 (Shrek,
Fiona, el Gato con Botas,
Asno, Arturo y la Bella

> Minijuegos: Ataque al

Para librarte de tus contrincan-
tes contaras, ademas, con golpes
especiales y habilidades especifi-
cas de cada personzje. Amedida
que se vaya desarrollando la his-
toria y avancermnos por los niveles
se irén desencadenando didlogos
y escenas con el caracteristico
humor socarron de la pelicula. En
todos los niveles encontraremos
ademas divertidos minijuegos
como, por ejemplo, uno en que
bombardearemos castillos u otro
en que trataremos de hundir bar-
COS enemigos.

El lanzamiento de «Shrek Ter-
ceroy coincide con el estreno de
la pelicula y, como ésta, el juego
ofrece un entretenimiento sen-
cillo y accesible para todos que
aprovecha el tirén comercial y
cumple con bastante dignidad
sus objetivos. m SVM.

I LO DUE HAY OUE TENER
»CPL:
Pentium Il 2 800 MHz
> RAM:
512 MB
» Espacio en disco: 3 GB
> Tarjeta 3D: GeForce 4
TU/ATI Radeon 8500 64

A Asi se las gasta un ogro cabreado. Mientras llevemos a Shrek nuestra accién
principal serd aporrear todo lo que se mueva... Y lo que no también.

1Asmselm&svelozdelospemua;sdeljuegopem.adenﬂs,mn
sabe atizar buenas coces y cabezazos cuando es necesario.

ABgatuwnbotaseserbanadamentufectmwnwspada pero su
principal habilidad es su gran agilidad, que le permite dar grandes saltos.

e Nuestra Opinion l———~—-~—— -
i GRAFICOS

() Estilo de juego sencillo.

% Diversién sin complica-
ciones.

(3 El humor de la pelicula
estd presente durante
la partida.

El00vEND

il

e

© Resuita muy repetitivo
alalarga.

© No contar con las voces
de doblaje originales se
hace muy extrafio.

€} Se echa en falta poder
jugar ‘a dobles’ con
otro jugadoc.

! P ACCION SIN MAS.

. «Shrek Tercero» se cuela

| en el cldsico género de

' los beat’sm up de una

| manera efectiva y divertida. Y

| precisamente el hecho de que no
| sobren este tipo de juegos en PC
puederzd‘mdedesusarmdas.

castillo, Barco a Ia vista,

Pa ina con miorrmaonbmparrtaﬂasymm
3 Salto de las catacumbas..

MB o superior
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PEDIDOS www.game.es =

+ FIGURA EXCLUSIVA
+ LA BANDA SONORA

TRAENOS LOS JUEGOS CON LOS QUE YA NO JUEGAS Y PODRAS
DISFRUTAR DE ESTAS NOVEDADES DESDE SOLO 1€
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WORLD OF WARCRAFT
O WORLD OF WARCRAFT:
BURNING CRUSADE
Y POR SOLO 5 € MAS LLEVATE
UNA DE ESTAS 3 FIGURAS.

= Libro guia del juego

» Camiseta

= Juego de cartas
» Maxi single con msi

del juego

 DVD Making of
= Poster con mapa de |

Dos Mundos.

LLEVATE UNA TARJETA CON UN ARMA

Y UNA ARMADURA EXCLUSIVA

e

i

el

WORLD OF WARCRAFT
+ WOW: BURNING CRUSADE
%Y Y POR SOLO 5 € MAS
LLEVATE UNA FIGURA DE
WORLD OF WARCRAFT

n.wumr.-sntcmgm:mms&mun( 1 IEPOSTE LOREF (1 PREOO0 DIL PRODUCTO. S o 3
R R Bt moaRE A Sed Gomowwesms e B SeCE DY ATETATION 7 P EYLIETEOS 1 v TROT eSS 1
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La seccidn en la que analizamos los juegos reeditados en linea econdémica, asi como las ediciones
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

Need for Speed
& (arbono

YEioximamente....

=

:tﬁgﬁiggoﬂm Carferas ilegales _ ]
s
&‘mﬁ&ﬁ% € ya podris te a tope en eNeed for Speed Most Wanted» pero
S & g e e o o aqui tu reto no serd huir de la policia sino hacerte
T g 3 con el control de la ciudad como el corredor més
- 73 habilidoso y respetado, creando un equipo de co-
Py . WS rredores y llevandolo a lo més alto. Participarés

ks / 3 en desafios de todo tipo y tunearas

mas de treinta coches para, poco Tk !". I' s T T | dﬁa
a poco, conquistar cada zonade g 74 :, E for Speed Carbonan? i y o

laciudad a base decarreras.Es d & &

un juego completisimo, genial y

I e

R muy bien hecho.
UILD WARS FACTIONS
s m%m o gm " La combinacion de veloci- ~{
entureros, quienes ahora solamente dad, persecuciones.tuning,

R desafios online y un largo et-

cétera es lo suficientemente

original como para atraer a

muchos fans, redoblando aho-

ra su atractivo con [a corres-

pondiente bajada de precio. L §e i

Sigue siendo espectacular 5 7 452 MM 144 (Enero 2007)
y terriblemente jugable, i e Ectront A
pese a una dificultad que o : A Espaia

se dispara en momentos /e '

puntuales del juego.

acias a una nueva y sustadiosa reduccion. lo
ico que no te dard miedo en el extraordinano
20 de acciin «EEA R » de Monolyth serd su
Cio: un montdn de sobresaltos, ahora por una
wdica cantidad de 14.99 €.

> abre el mercado de fichajes / e : :
s fanaticos del fithol, que se cuentan a 2 5 7 - 2 2
fares en nuestro pais, estardn dessando echar A Aungque no hay tantas persecuciones como en «Most Wantedy, aqui A La ciudad estd divida en distritos que tendrds que conquistar carrera a

puante 2 este juego de gestion para realizar también tendrds que huir de los coches de la policia. carrera si quieres convertirte en el piloto mds famoso y respetado.
hajes y poner en juego tacticas a precio de
cera drsion: 995 €.



Earth 2160

Todos quieren Marte

La Terra ha sido r&dUCida a asteroides y
ahora las guerras tienen lugar en Marte.
Gestion de recursos, creacion de unidades,
vehiculos y edificios, mucha originalidad y
un acabado técnico de escandalo para este
juego de estrategia que esté lleno de conte-
nido-cuatro campafias, modo escaramu-
zas, cuatro modos multijugador y editor-y
con cuatro razas distintas y equilibradas.
Aungque tiene algiin fallo de traducciony las
campanas individuales son algo sosas, el
multijugador es excelente y el juego tiene
muchisimo que ofrecer.

AHORA DECIMOS

Cuando un juego da la campanada en el
momento de su lanzamiento, es facil que
se sostenga firme en el género pese a que
lleguen otros titulos que le superen en parte.
Ese es el caso de «Earth 2160y, cuyo entormo
3D era tan extraordinario que ahora sigue
dando espectaculoy cuyas ideas innovado-
ras siguen ofreciendo una estrategia original
de czlidad, incluso algunas han terminado
por ser incorporadas con mayor 0 menor
acierto en juegos posteriores. Afio y medio
después, Marte sigue estando en disputa, y
merece |a pena participar en la batalla.

FICHATELNICA. D 3% 12

trategia

18 ANTIS0A WO

| P10 MEXOR DE DOS MUNDOS. (ombing tods of

INFOMANIA

L4 NU 0Tl
> MANTIENE E TIFO. So nivel ticnic g
In eriginafidad de ak e
Eantienen S oferta come MUy SNACEVR

Ahmsﬁmgd«hmﬂwmmmmia&&s

golpes fuertes tumbaremos al adversario.

i

:*#ﬂﬂhﬁluhmd

LA ANTIGUA NOTR
- UNA AVENTURA OUE DEM HUELLL L mezcly
| perea apamenis BgrE asEIneTs Dot

INFOMANIA

i
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pusems il s m sl gl o0 || tanito fuera como dentro de
A _/ sugeénero.

A Construye tu base, desarrolla tus propios vehiculos,
crea unidades y combate por el control de Marte.

A El nivel de zoom es tan alucinante que podemos
incluso pasar a una vista en primera persona.

Dreamfall

Mundos paralelas

Tenerrm una mmmmm que afecta : tr&s mun-
dos paralelos, apariciones enigmaticas, el regre-
so de Zo& Castillo -«The Longest Journeys- junto
a otros personajes... con estos ingredientes tan
atractivos no es de extrafiar que el resultado sea
una de las mejores aventuras de los Gitimos afios.
A los didlogos y puzzles mds cldsicos, casi siempre
sencillos y lgicos, hay que unir ahora las peleas
cuerpo a cuerpo, el sigilo y los minijuegos. Las pe-
leas son simples y las escenas de sigilo pueden
ser frustrantes pero lo que realmente hace grande
a eDreamfally es su historia, profunda, atrevida y
bien desarrollada.

AHORA DECIMOS
Los autores del laureado y ya legenda-
rio «The Longest Journey han arries- |
gadoy en lugar de limitarse a presen-
tar una nueva aventura con las mismas
virtudes han optado por incrustar ele-

mentos de otros géneros que >
terminan satisfaciendo a muy §
pocos. Lo principal, que es su
extraordinario disefio de es-
cenarios y personajes - re-
forzados por un estupendo
doblaje - y una historia que
engancha desde el primer ~
minuto, es lo que al final 7
no s6lo salva el resultado
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The Secrets of Atlantis

En busca de un rm'ta

AII,,F

Howards Brooks esun ingeniero aerondutico
que esta siendo perseguido por una secta
que busca la herencia de su padre, un arte-
facto que parece ser la clave en el descubri-
miento de una misteriosa civilizacion. Este
es el argumento, situado en los afios 30, que
presenta esta aventura que te llevard de vizje
por escenarios exdticos como Ching, India,
Mesopotamia... y tal vez la mitica Atléntida.
Técnicamente esta algo desfasada pero ofre-
ce 2 los habituzles del género estupendos
puzzles bastante logicos, un buen doblaje
y una historia entretenida.

AHORA DECIMOS

No esta el género de las aventuras tan po-
blado como para dejar pasar titulos poco
2mbiciosos pero capaces de divertir, como
es precisamente el caso de este juego. Los
escenarios de tThe Secrets of Atlantis» son
en 2D y prerrenderizados y se avanza pan-
talla a pantalla por caminos prefijados, pero
€50 no quita sin embargo para que, conun
control sencillo y buenos puzles, disfrutemos
de unaz historia nofable que entretendra tan-
to a aventureros avezados como también a
cualquier jugador que quiera iniciar la épica
bisqueda de la Atldntida.
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A «FIFA 07» pwhdmef&hdrﬂytoﬂymbmdehs&iehﬂoaun
mummmmmmam

ALoshnzammlnsdefattasmtcdom
arte e incluso puedes aplicar efectos.

A No pierdas de vista el balén porgue ti
controlas los pases, disparos y remates.
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INFOMANIA

> ;A POS ELI0S, OEEEEE (on of nivel sicarrade
por ln serie y su sowve precia, #s on peceda no
saltar al césped con FifA 07

Am&mmﬂam
Atlantida. Eso si, icuidado con las sectas faniticas!

A Las conversaciones con otros personajes son vitales
para lograr pistas que nos permitan progresar en el juego.

FIFA 07

Sdlo fl.itbol

Rueda la pe[ota y ve:ntldos |ugadores pelean
sobre un césped ofreciendo un partido lleno de
emocion, habilidad y espectaculo... EA Sports ha
dado en el clavo con un «FIFA 07» que consigue
lo que tanto se habia pedido: una simulacién
de fitbol que responde como nunca a tu vision
de juego y habilidad. Es tan realista que puede
pasar de todo, como en un encuentro real, y los
gréficos han dado un salfo de gigante. Este ¢FIFA
07» soluciona el tnico defecto que le quedaba
a tan longeva serie, y sus seguidores ya pueden
presumir de fitbol real y creativo.

Pocos juegos pueden presumir de haber Pi
reaccionado tan eficazmente aloque pe- /i
dian sus seguidores. ¢Queriais masrea-
lismo? Aqui lo tenéis. ¢Un mayor -
control sobre el balon? Aqui
esta. Y un excelente modo
online lleno de posibilida-
des, y un nivel visual que

te dejara con la boca 2
abierta a base de ani-
maciones y representa-
ciones extraordinarias
de jugadores, estadios
y aficiones... Es realis-
ta pero a la vez emocio-
nante y jugable, ofre- |
ce futbol en infinidad §
de competiciones de
todo tipo y ahora es mu-
cho més asequible.



Visita nuestra web: www.virginplay.es  ~="» %



©L0S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cuéles son los juegos preferidos de la redaccion?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC.

Los Recomendados

Cuatro juegos se incorporan este mes a nuestra lista, ofreciendo un St _
panorama de lo mds variado, pues ni «<GRAW 2y, ni «Colin McRae DiRT», f’n‘: d;“"‘;’ﬁ et
ni «Overlord», ni «Shadowrunn, tienen otro cosa en comiin que su calidad. ol | tictica, esta confinuacién es todavia

El Seiior de los Anillos Online

es, sin duda, el creado por LR.R. Toliden.
Combinalo con un sistena de joego
impecable y el resultado es un thulo
ggﬂmmmmwm

Supreme
L'ommander

La referencia S L 1L L Fobvocke -
7 = © Fraxs/2KGames © Take 2 © 4339€ © Ariane/Koju © Ubisoft © 1855€¢ © QuanticDream © Alari © 3390€ |
Probablemente, &l juego de estrategia mds Los combates mds incredbles de los Gitimos Hacia afios veiamos una aventura tan
Aqui os presentamos los mejores juegos, me:dgmmdetmmm tiempos se combinan con toques de rol, libertad mm;mmm
y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccidn.
Y seguirdn siéndolo mientras no llegue

_un sucesor que vuelva a conquistarnos.

NOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete géne-
ros puros {accion. estrategia, deportivo, velocidad, srmula-
cidn, aventuras y rol). En b actmiidad existen multitud de
subgéners, por lo que algunas de las Referencias inclui-
das en la seccifn de reviews pueden variag, adecuindose
al tipo de juego del que 5¢ esié realizando o comentario.




World of Warcraft e i &2 Tomb Raider
The Burning Crusade ; aler | =8 Anniversary

Lara vueive en plena forma y mis
sensual que NUNCA CON LN juego
que es mucho mds que un simple

e

Command & Conquer 3
Tiberium Wars

m S.TALKER.
8 Shadow of Chernobyl

Velocidad | Simulacidn

Test Drive Unlimited Silent Hunter 4 FIFA 07
OfdenGames OAi© 8¢ . OUbsoO Wbl 91955€ OFEASpots OEA ©3W5€E T -
Sin duda & juego de rol mds absorbente y completo &mmmsw wmmammnmmapﬁd Es el més realista y espectacular hasta la fecha,

de los (itimos tiempos, con cientos de horas de aportacién revolucionaria al género y eso, unido 3 su tan minoritanio como & de 2 simuiacidn de submarinos con una |A realista y un modo multijugador que te
juego y una ibertad casi absoluta. Imprescindible. soberbia tecnologia, lo convierten en b referencia. dese de serlo pracias a ura impecable realizaciin. mantendrd compitiendo durante meses.




(LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clasicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracién que realmente nos importa, la de todos vosotros.

Estrategia fll Accion Jell Aventura Sl ol el Velocidad I

Pocas novedades en Ni un solo cambio este Pese a que no tenemos
el génerg, como suele mes, «WoW: The Burning nuevas entradas si que
ser habitual. La entrada Crusadey se aferra al hay algo de movimiento,
es para «5ecret Files: liderazgo sin aparentes en concreto «Trackmania
Tunguska» mientras que problemas, y otra United» y «Need for
en el resto de I lista todo expansion, «Shivering

permanece inamavible. Isles», le sigue en lista.
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Clasicos de todos los tiempos

:lparhda recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
titulos que pueden recibir el apelativo de clsico. Recibir este distintivo es un honor
consiguen los elegidos. De vosotros depende.

1 Warcraft I = Civilization Ill 8 Ee ofmires /1]
44% de las votaciones 39% de las votaciones 7% de las
o Comentadoen MM 90 = cComentadoenMM87 ~ ©Comentadoen MM 130
© Puntuacién: 92 < Puntuacién: 90 © Puntuacién: 94
oBlzzand:. . efmis - -~ ebmembls - . .
«5ilent Hunter 4» se Ni nuevas entradas ni
mantiene en plena forma movimientos, el etemo
mientras que una nveva duelo entre «Pro Evolution 1 Half-Life 2 & Half-Life 8 Doom 3
entrada llega a la lista Soccer 06» y «FiFA 07> 40%delas votaciones 3Tk delas votaciones 29%de las votaciones
y se coloca el tercero: se mantiens con identicos © Comentado en MM 119 © Comentado en MM 61 © Comentado en MM 116
el refrescante «32nd resuitados al mes anteriory . S O A S P
America’s Cup». T DT S A I e e e e e e e e = e
“u-uluu:n]'t':::
. -1 1 5am & Max & Grim Fandange B Fahrenheit
36% de las votaciones 34% de las votaciones 30% de las
oComentenMM70  ~~~ oComentenMM4] ~~~  cComentenMMiZ8
© Puntuacién: 94 © Puntuacién: 92 © Puntuacién: 90
olucasArts = eolveasAds 0 oA
1 Diablo Il & BaldursGatell B Ultima Vil
35% de las votaciones 33% de las votaci 22% de las
©oComentadoen MM67 o ComentadoenMMS0 o ComentenMM63 -
© Puntuacién: 85 © Puntuacién: 91 © Puntuacién: 97
eBbnnd: = ShuE eBlowwe ool <0 e0dga’ -1 oo
1 TOCA 2 & Grand Prix 4 8 Moto GP 2
47% de las votaciones 30% de las votaciones 23% de las votaciones
©Comentadoen MM11l =~ < ComentadoenMM 87 = © Comentado en MM 102
© Puntuacién: 90 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 88
©Codemasters = oMicroprose == eoCimax
{ FIFA 07 -
% ©) 255 de las votaciones
(=] © M4 © Pk 1 Silent Hunter Il & [L-2 Sturmovik 2 Combat FS. 2
i B SRS e 42% de l2s votaciones 30% de las votaciones 28% de las votaciones
) SBetmmAE . oComentadoenMM 84~ ©ComentadoenMMES ~ & Comentado en MM 70
© Puntuacién: 92 < Puntuacién: 90 © Puntuacién: 90
oSSi/Ubisoft = elC/MaddoxGames ___  oMicrosoR
& Virtua Tennis 8 PC Futbol 2001
39% de las votaciones 17% de las votaciones
eComentadoen MM 119~  cComentadoenMM 88 © Comentado joenMM 66

Frrs
I=
Gl

& pr'-.o: 4
=
e,

NEA Live 07

© MM 1 © Pontmciter
© Sl Games/SECA
OSEA L

= .;..._ o 55 | S




Las Sombras de Angmar
2Desafiaras a Sauron?

Vale, has leido el libro, has visto las peliculas, incluso has aprendido alguno de los lenguajes élficos... ;y
ahora qué? Pues ha llegado el momento de vivir el suefio y adentrarte en el mundo de la Tierra Media. No
sera facil ni vas a tener la ayuda de Gandalf, pero siempre puedes contar con nuestra guia para ayudarte...

a sombra de Sauron em-
pieza a extenderse por
la Tierra Media; lo que
antes eran pacificos y
encantadores parajes
llenos de tranquilidad aparecen
ahora infestados por criaturas
oscuras que corrompen todo lo
que tocan. El poder de las razas
libres (elfos, enanos, humanos
y hobbits) ya no es el que era
en tiempos pasados, mientras

que las fuerzas del Sefior Oscuro
aumentan mas y mas. La tnica
esperanza reside en que el Anillo
Unico, el contenedor de la mayor
parte del poder del Sefior Oscuro,
sea destruido, una mision casi
suicida a la que se enfrentara un
pequeiio grupo de héroes. &Y ti?,
£qué vas a hacer? ¢le vas a que-
dar cruzado de brazos, fumando
en pipa y engordando mientras
otros se enfrentan al peligro y

se llevan la gloria? ¢Qué clase
de aventurero eres?

iPOR GANDALF!

Bien, eso ya es ofra cosa, prepara
tu espada y envuélvete en tu pre-
ciada capa que vamos a explorar
la Tierra Media... icdénde vas?!,
no, no, no, nada de acompaiiar a
Frodo, ni tampoco vas a ser Gan-
dalf o Aragorn. Puede que vues-
tros destinos se crucen, pero los

héroes de la Comunidad del Anillo
tienen su propio camino y i debes
de ayudar con los cientos de pro-
blemas que van surgiendo en todo
el mundo, amén de forjarte una
reputacion como héroe, que no
todo se resuelve con la espada.
«El Sefior de los Anillos Online»
sigue los pasos de otros titulos
como «WoW» que siempre suelen
dejar bien claros las misiones, los
objetivos y donde debes dirigirte

a continuacion. Si quieres, puedes
avanzar hasta el maximo nivel
(50) en solitario, aunque se te
anima a que juegues en grupo, ya
que a partir del nivel 35, lacosa se
pone un poco cuesta arriba para
subir de nivel solo, al predominar
las misiones en “Fellowship™ (en
grupo). Y como en todo MMO, si
eres amable y un buen jugador, no
tendras problemas para encontrar
otros jugadores. m EAS.




Crear un personaje es un proceso sencillo que lleva tres pasos, en los que podras elegir raza, clase y personalizar el
aspecto fisico, especialmente los rasgos faciales, permitiéndote tener un personaje distinto del resto de jugadores.

que en el futuro haya para esp: )
a tu personaje. Por lo demds, la Unica d
servidores es si son de rol (RP) o no. Lad
que en el servidor de rol se pide cierto comportami
acorde con el mundo de fantasia.

280 (

2. Las clases

Cuerpo a cuepo
© Guardian, Champion y Burglar son clases

centradas en el combate cuerpo a cuerpo.
£l Guardian se especializa en el uso de escu-
dos y en atraer la atencién de los enemigos;
el Champion es experto en combate y sue-
le usar dos armas para conseguir maximo
dafio; en cuanto al Burglar, se especializa
también en hacer daflo muy rapidamente,
aunque también cuenta con otros trucos |
como camufiarse o robar bolsilios. -

A distancia

B Si lo que prefieres es atacar desde le-
jos, Hunter o Lore-Master son sin duda tus
clases. El primero es un experto en el uso
del arco y es capaz de colocar trampas, lo
que le permite inflingir una gran cantidad
de dafio. Por su parte, el Lore-Master es un
experto del conocimiento antiguo, por lo que
puede hacer que los animales acudan en su
ayuda o crear objetos misticos con los que
dafiar a grupos enteros de enemigos.

Sanadores

B En este juego no hay “vida", sino mo-
ral. La principal clase para mantener alta I
moral es el Minstrel, que ademés es un estu-
pendo espadachin y puede usar sus cancio-
nes para dadar los enemigos; es una clase
bastante interesante y muy divertida. Luego
estdn los Captains, excelentes combatientes
con habilidades que pueden subir la moral y
también aumentar las habilidades de todos

los compafieros de grupo. i A

Minstrel

._JJ'*

£ Personaje. Aqui no hay facciones, todos los perso-
najes son del mismo bando, por lo que la raza s6lo in-
cide en las clases que puedes seleccionar. Por ejemplo,
un Elfo no puede ser Captain o Burglar, ya que no va
con su naturaleza. Cada raza tiene una serie de ventajas

y desventajas raciales, por lo que es interesante pararse
2 leer el libro de instrucciones y echarle un ojo a ese
ungue no sea determinante.

Puesto que previsiblemente vas a estar mucho tiempo con el personaje, mejor tomate tu tiempo.

= e S
B Personalizacién. Hz llegado el momento de per-
sonalizar los rasgos faciales del personaje: podrés
cambiar 13 carg, las cejas, el tipo de peinado, el color
del pelo y de los ojos o incluso el tono de piel. Estas de-
cisiones no afectan a tus estadisticas, por supuesto, y
no serds mas fuerte porque tengas ojos azules, pero es
importante que contemples las posibilidades para crear
un personaje que puedas sentir como tuyo.

Posiblemente Ia decisi6n mas importante a Ia hora de elegir personaje radique en la clase, que determina el papel que te tocard jugar en los
combates. Al contrario que en otros juegos de rol, las clases en «El Sefior de los Anillos Onlinex estan bastante limitadas y no hay una especia-
lizacién exhaustiva, aunque sf debes de tener en cuenta que todos las clases juegan un papel establecido en los grupos.
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B Si has elegido ser un Elfo comenzards en Edhelion,
muchos afios antes de los eventos en los que vas a for-
mar parte. En esos tiempos una faccién de los Enanos se
alié con fuerzas oscuras para conseguir algunos de los
tesoros elficos. Tus primeros pasos te llevaran a presen-
ciar lo que pas en esa guerra y su futura infiuencia.

B Una vez que cumplas las misiones principales de
la zona en la Puerta de Thorin, tendras la oportunidad
de participar en tu primera mazmorra con la asistencia
de un personaje controlado por el ordenador. Asegurate
que tu compafiero tenga la moral alta y no lo pierdas de
vista para que no se quede rodeado de enemigos.

© El caballo (o el Pony si eres un Hobbit o un Enano)
es el medio de transporte mas répido disponible. Cada
vez que llegues a una localizacién importante que
cuente con establos, podrés pagar por un caballo que
te llevara rapidamente a otras localizaciones, siempre
y cuando tengan también un establo y ya las hayas
descubierto. En el futuro tendrds tu propio caballo.

Dependiendo de la raza que hayas elegido tendrds un punto de
partida establecido desde el que arrancard tu historia. Para evitar
que te pierdas el comienzo de realiza de manera controlada.-

B Los primeros pasos te ensefiarén sin riesgo el siste-
ma de combate o como equiparte con nuevos objetos.
Superado este trdmite, aparecerds en el mismo lugar
ya en el presente, donde se te ofrecerdn las primeras
misiones importantes y secundarias, asi como tu pri-
mer contacto con los instructores de tu clase.

£ Tras el combate final nuestro personaje vizja hacia
una nueva zona, ya sin limitaciones. Si has hecho todas
las misiones que se t2 han pedido posiblemente ya estés
en nivel 5 0 6 y tendras una buena idea de como jugar
con tu personaje, por lo que ya deberias tener bien claro
si te ha gustado y si quieres seguir con él.

La Tierra Media es grande y las distancias se hacen
largas. Siempre podrés correr para llegar a tu destino,
pero hay algunas opciones para agilizar el proceso.

-~ PN ~%s aaa‘s

£ Otra forma de viajar rdpido es usando fu mapa, con
el que podras “teletransportarte” a la ciudad donde ten-
gas tu hogar. Para fijar este lugar, debes de buscar una
columna con una llama encendida y pulsar sobre ella.
Ahora s6lo tienes que usar el mapa dentro de tu inventa-
rio y podrés trasladarte a ese lugar, aunque iojo! tendrds
que esperar una hora para volver a utilizar el mapa.




Pasards gran parte del juego cumpliendo misiones y peleando contra cientos de

enemigos, s6lo o acompafiado, pero otra parte importante es la de crear objetos
con los que poder comercializar y mejorar las estadisticas de tu personzje. -

B El primer paso, una vez que superes el periodo de iniciacion, s
acudir al Master of Apprentices para elegir una vocacion, que es un
conjunto de tres profesiones que, combinadas, permiten la creacion
de productos concretos, asi como 2 recoleccién de los elementos
necesarios para construir dichos objetos.

B No siempre podrds tener los materiales para crear los objetos mds
poderosos, ya que suelen exigir materiales raros y piezas que sélo
puedes conseguir mediante otros talentos que ti no tienes pero otros
jugadores si. Crear los mejores objetos requiere mucho trabajo y dedi-
cacidn, pero es lo que separa a los buenos jugadores de los mejores.

B La opcién mds facil para jugar en grupo es presionar 0" y ac-
ceder 2l panel socizl, en concreto al de “Open Fellowships™ que son
los grupos que estan buscando nuevos miembros para una mision.
También puedes crear tu propia solicitud, fijar el nivel de personaje,
la misin, las clases que necesitas y dejar el anuncio.

£ Es adecuado elegir profesiones que vayan 2
nzje. Por eiemplo, un Guardian, que depende
pesada en los niveles altos, deberia coger la vocac
Los objetos creados por los jugadores pueden ser (

[»] Noheneslaobigaumdemmeobyetos: pJ—dcs dedi-
carte a buscar materias prirr nas cantidades, e
incluso usar ese dinero para a 0 que no tienes ni
tiempo ni ganas de creac Y puedes tras cumples misiones
y recorres ¢l mundo, porlo g ue estar dedicado 2 ello.

Hay dos formas principales tener grupos disponibles: amigos y Kinships (clanes). Aunque
puedes jugar solo, hay misiones que necesitan de varios jugadores para ser completadas,
ademds de que tampoco podras visitar mazmorras o acceder al contenido de mayor nivel.

3 La otra opeidn es la de tener un grupo de amigos onfine. Cuando
juegues con alguien agradable y competente, apintalo en tu lista de
amigos para poder comunicarte con & en el futuro. Es posible inclt
que formes parte de un Kinship, un grupo organizado y permanente
de jugadores que se zlian para acometer objetivos comunes.

EL VALOR DE
LOS GESTOS

No hay que olvidarse de que esta
hablando de un juego de rol, pc
que es importante que tu perso
pueda comportarse de forma :
més humana. Ciertos coman
introducidos en la pantalla de texi

B /smoke. Muy divertido. Tecle
este comando tu personaje sa
una artesanal pipa y se pond:
fumar al mas puro estilo de los |
sonajes de El Sefior de los Ani
Perfecto para vacilar un poco.

B /dancel. Un clasicoenesta c
de juegos. Puedes usar /dance
dance? o /dance3 para realizar ¢
rentes movimientos de bailes
el que levantar la admiracion de



Técnicamente, no puedes morir en este mundo ya que si lo hicieras seria permanente (en la obra de Tolkien no hay hechizo de re-
surreccidn que valga), asi que en sustitucién de la barra de vida, aquf hay una barra de moral. Por lo demés funciona exactamente
igual que si fuera una barra de vida, de modo que debes de procurar que no baje del todo si no quieres morder el polvo.

o= reEEEs | | i

B En los combates debes vigilar tu barra verde, que
mide tu moral y es la que determina tu resistencia y
determinacion ante el ataque enemigo. La moral puede
ser recuperada a través de conjuros (propios o de alia-
dos) o consumiendo pociones, por lo que es siempre
importante ir bien equipado para evitar que un enemigo
te pille desprevenido.

8. Titulos y gestas

Thtulos. Son més bien honorificos y no tienen utilidad
practica. Se pueden ir desbloqueando a medida que los
descubres y los trabajas. Si eliminas a un lobo, puedes
descubrir el titulo “Domador de Lobos®, pero no podras
usarlo hasta que hayas matado suficientes lobos.

B Los Bardos son los encargados de relatar nuestras
hazafias a los cuatro vientos, por lo que cuando tenga-
mos Traits acumulados, puedes ir hacia el musico del
poblado y pedir que los organice de modo dando lugar
a una gran variedad de posibilidades.
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talla se volvera gris y el juego te preguntard si quieres
retirarte. Si estds solo Ia respuesta es si, ya que no vas
2 estar ahi esperando 2 que pase zlgun alma caritativa.
Pero si estas acompafiado por un grupo, lo més proba-
ble es que puedas ser devuelto a |z accién sin necesidad
deir al circulo de piedras donde vuelves a la vida.

Si hay un aspecto que es tinico de este juego es lo que se conoce como Deeds y Titles.
Estos elementos se consiguen de las mds diversas formas con fas que dar a tu persona-
je un zire mas personal y te permitiran mejorar ciertas estadisticas y habilidades.

B Traits. Afectan notablemente a tu personaje, ya que
pueden mejorar o modificar notablemente sus caracte-
risticas. Los irds descubriendo a medida que avances
de nivel y explores el mundo. Una vez que los consi-
gas, podras conjuntarlos y aplicarlos a tu personaje,

o S
TSGR | 8
B Tanto los Traits como los Titulos son parte de lo
que se conoce como Deeds, que viene a ser los “logros”.
Estos logros pueden venir por realizar misiones, eliminar
un tipo concreto de monstruo repetidamente, usar una
habilidad de tu clase o incluso por realizar gestos.

B La consecuencia mds inmediata de la derrota es
un dafio generalizado en tu equipamiento, por lo que es
aconsejable reparario. Pero también verds una marca
bajo tu nombre, que indica un dread, un temor que se
ha instalado en ti. Un solo dread desaparecerd a los 10
minutos, pero ten cuidado de no acumular varios, ya
que afectardn mas severamente a tus estadisticas.
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£ Una vez que alcances el nivel 10, podras acceder 2
uno de las Fell Scrying Pools y empezar tu carrera como
malvado en la regién de Ettermoons. Tienes cinco ar-
quetipos de criaturas 2 elegir, tres de tipo orco, un lobo
gigante y una arafia. Cada uno tiene habilidades diferen-
tes y puedes crear uno de cada clase si lo deseas, para
ver cudl se adapta mejor a tu estilo de juego, o por site
apetece algo de variedad.

.

B Tu monstruo empieza directamente en el nivel
50, asi, por el morro. Es un personzje permanente, a
menos que quieras eliminarlo, y aunque empiece direc-
tamente en el nivel méximo, no significa que no pueda
ser mejorado. En la regién de Ettermoons podrés reali-
zar misiones, cazar jugadores despistados que pasen
por 2hi, o trabajar en conjunto con otros jugadores o
monstruos en conquistar puntos claves de a regién.

I
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Este juego no tiene diferentes facciones, todos los personajes son “buenos” y estén del mismo bando. Ademds, los jugadores
no pueden luchar libremente entre si, ya que no serfa natural ni correcto. Pero si realmente quieres combatir contra otros juga-
dores, a partir del nivel 10 podras crear tu propio monstruo al servicio de Sauron y dedicarte a sembrar el caos y la muerte.

B Por cumplir objetivos o eliminar otras criaturas
recibirds Puntos de Destino, una moneda de cambio
con las que tendras varias opciones disponibles. Una de
ellas es evolucionar a tu criatura, ya que mediante esos
puntos podrds comprar nuevas habilidades, cambiar
su aspecto fisico, mejorar sus rasgos... Puedes forjarte
toda una leyenda del mal, aunque es una lastima que
sélo puedas serlo en una zona concreta.

Los Puntos de Destino es otra mecdnica propia y tinica de este juego, un sistema por el que tanto tu personaje principal como
tu aiter ego monstruoso pueden mejorar de distintos modos. Es un sistema que puede marcar diferencias con tu personzie
principal, ya que proporciona aumentos temporales en tus habilidades, por lo que merece Ia pena ser tenido en cuenta.

10. Puntos de destino

DOE ZOEESNGER &
£ Los puntos de destino se logran, bien por comple-
tar misiones significativas con tu personzje principal, 0
bien 2 modo de puntos de experiencia cuando te con-
viertes en monstruo. Es relativamente bastante sencillo
conseguir Puntos de Destino como monstruo, ya que
las misiones proporcionan una buena cantidad de ellos
y ademds, por si fuera poco, pueden perfectamente ser
repetidas de un dia para otro.

B Con tu personaje principal, los Puntos de Destino
pueden ser gastados para potencias momenténea-
mente habilidades concretas. Por encima del nivel 10,
puedes obtener un incremento de la velocidad a l2 que
corres durante 15 minutos, un aumento de alguno de
tus atributos, o incluso una mejora en los puntos de
experiencia que obtienes derrotando a enemigos. Un
buen uso de estos puntos agilizara tu progresion.

= _',-.,', T PunEs e
2 Como monstruo, los Puntos de Destino son utili-
zados para poder mejorar y personalizar tu personaje
malvado. Invierte los suficientes puntos y tendras una
criatura més ternble y peligrosa, una de esas que cual-
quier jugador solitario puede llegar a temer cuando
pase por la region de Ettermoons. Aqui las mejoras son
permanentes, de modo que debes elegir donde prefie-
res invertir tus puntos.
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Aunque en esta guia hemos intentado cubrir muchos conceptos bésicos y algunos algo mds avanzados, no es
posible abarcario todo en este espacio. Pero, independientemente de si tienes experiencia previa con el género

“w
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B Idioma. £l idioma puede presentar alguna dificultad

si no estds muy puesto en inglés, asi que intenta loca-
lizar algunos de los “colonos” espaiioles que ya estan
jugando para ver si te puedan echar una mano. Puedes
intentar preguntar en los canales generales, pero no te
desesperes si no obtienes respuesta. Recuerda que es-
tés en un servidor de habla inglesa, asi que no abuses
del espafiol en canales publicos.

ST ¥ >,
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B Fellowships. Saber estar en grupos es fundamental
si quieres ser un jugador exitoso. No dudes en comu-
nicarte con tus compafieros de grupo (tecla “F") por
cualquier detalle que no tengas claro y no te precipites
en hacer las cosas, un fallo puede dejar a todo el grupo
vendido, o hacerte quedar mal 2l coger objetos que no
te corresponden. El trabajo en equipo y el compafieris-
mo te reportaran mditiples ventajas en el futuro.

porcionan mucho espacio
0s. Procura separar lo que es
bar con docenas de objetos
2s un lugar de almacenaje en
es dejar objetos que no tengan

£ Equipamiento. Lz czlidad del equipamiento que
puedes utilizar se mide a primera vista por el color,
siendo el violeta el indicativo de mayor calida, seguido
por el amarillo y el blanco. Pero ademés es importante
que te fijes en las estadisticas, la velocidad del arma y
su dafio por segundo ya que, dependiendo de tu clase,
uUn arma o una pieza de armadura te puede interesar
Mas 0 Menas.

7o R v

0 no, aprender no te serd dificil si tienes un poco de tiempo y paciencia.

B Comidas. L2 comida es fundamental no sélo para
recuperarte después de una batalla, sino también para
sobrevivir en ellas. Un personaje bien alimentado es un
personaje feliz, por lo que su moral se ira regenerando
progresivamente. En la practica, esto significa que aun-
que el enemigo te esté golpeando, tt tienes algo mas de
margen ya que tu barra de moral va subiendo poco a
poco. Puede marcar la diferencia.

B Interface. Lz ventana principal del juego ofrece 2
mano todas las opciones que puedas desear, inclu-
yendo las ventanas de gestion de personaje, social,
inventario, equipamiento... Puedes mover libremente
los iconos seglin cémo quieras tenerlos, o cambiar el
tamafio y posicion de la ventana de texto si asi lo de-
seas. Todo es completamente configurable desde los
mends avanzados.

B Mods. Ya han aparecido las primeras modificacio-
nes, que se centran principalmente en cambiar los me-
nds de la ventana principal para que aparezcan organi-
Zados de otra manera o de una forma que ayude mejor
a una clase determinada. No son dificiles de instalar,
aunque es una cuestion de gustos personales, por lo
que es mejor ir probando hasta encontrar el adecuado
(o quedarte con el original).
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B iMisica maestro! Uno de los rasgos sociales més
interesantes de este juego reside en la capacidad de
los jugadores de tocar miisica mediante un elaborado
sistema que reproduce [a escala musical. Para hacerlo
necesitas comprar a tu entrenador la habilidad de to-
car un instrumento y luego comprar el instrumento en
cuestion. Hay incluso jugadores que estan colgando en
Internet “partituras” de temas conocidos.

B Un juego de futuro. Esto no ha hecho més que em-
pezar, «El Sefior de los Anillos Onlines es un proyecto
a muy largo plazo, por lo que el juego cambiard y se
ampliara en los préximos afos. Ahora comienzas en
la regién de Eriador, pero seguro que un futuro podras
visitar ofras regiones. La primera expansion gratuita lle-
gard en Junio, ampliando la linea argumental principal
en la que los jugadores estan envueltos.
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ienvenido al universo de «Overlordy, un juego
donde el Mal y el Bien parecen haberse ido de
vacaciones, dejando un mundo moralmente
hueco, donde incluso los héroes se han conver-
tido en seres corruptos y malvados. Asumiendo el rol del
nuevo Sefior Oscuro, el auténtico Mal personificado, tu
obligacion es la de restablecer el antafio inmenso poder

Overlord

iAprende a ser r malvado!

Con eso de ser el héroe y ayudar a los demas ahora no tienes *
lo que hay que tener para ponerte a las riendas del mal, ;pero ™A
vas a dejar que unos Hobbits gordinflones se rian del Sefior Oscuro?

de tu linaje, acabar con los detestables héroes que en el
pasado eliminaron a tu predecesor y, ya metido en faena,
iconquistar de paso el mundo! (aqui puedes soltar la car-
cajada malvada y maniaca de rigor). Pero reconstruir un
imperio del mal requiere de tiempo, voluntad y colabora-
dores, ademés de entender bien a lzs claras que incluso la

maldad tiene diferentes caras...

No sin mis eshirros

B Los Parduzcos son la unidad basica, goblins con una
gran resistencia y un considerable talento para el combate
cuerpo 2 cuerpo. Carecen de habilidades especiales pero,
para compensarlo, son muy versétiles y pueden equiparse
con todo tipo de armas y armaduras que vayan recogiendo.
Haz que siempre vayan situados en el frente.

B Tus asesinos particulares, los Viridios. Seres apesto-
505 donde los haya, son completamente inmunes al vene-
no, por lo que pueden pasar a través de terrenos infestados
y eliminar de esa manera las plantas que producen la con-
taminacién. Ademds, tienen la capacidad de camufiarse y
atacar letalmente por |2 espalda.

Si hay algo que debes de entender desde el mismo momento en que comienzas a jugar con «Overlord» es que por
mucho que seas el primo segundo de Saurdn, tu poder necesita estar sustentando por tu horda de abnegados esbirros.
Solo no podras hacer gran cosa ya que, aunque poderoso, no eres ti el que se carga a las espaldas objetos pesados, ni
tampoco tienes la capacidad para apagar llamas, pasar a través del veneno o reconstruir tu torre.

B Los fogosos Bermejos utilizan su afinidad con el fue-
g0 para lanzar bolas de fuego. No se puede decir que sean
grandes guerreros precisamente, pero pueden causar es-
tragos si los mantienes detrés del Overlord o si los colocas
en lugares elevados para que acosen al enemigo. También
tienen la capacidad de apagar las llamas.

B Pero iquéese el I}’""-"» destructivo sin "‘-u en para cu
brirte las espaldas? Tus goblins de piel azul son sanadores
por naturaleza y pueden devolver a la vida a tus subordi-
nados muertos en combate. Ademés son los dnicos vasa-
llos que pueden nadar, por lo que se hacen indispensables
para recoger objetos en el agua.

No pienses que eres un pusildnime que es incapaz de
hacer nada més alld de dirigir goblins. El Overlord es
poseedor de una enorme fuerza y ademds es capaz de
ejecutar conjuros magicos tanto defensivos como ofen-
sivos. Con todo, no es recomendable que luche solo, ya
que puede verse rodeado y pagario caro.

B En el combate cuerpo 2 cuerpo, el Overlord es ca-
paz de ejecutar un sencillo pero devastador combo ya
sea mediante el uso de la espada, el hacha o el mazo.
Es mejor realizar sus movimientos una vez que ya se ha
lanzado a los goblins sobre el enemigo, aumentando asi
el poder ofensivo conjunto.

dehedamsquepertmeoena!SaﬁorOswmomeha—
bré que ir recuperando si se quiere restablecer el poder
perdido. En los primeros compases del fuego podras
aprender la tipica bola de fuego, con la que podrds achi-
charrar a enemigos e incluso quemar zonas enteras.

=
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Ti y tu torre del mal
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La Torre Liigubre es el centro de operaciones y la fuente de tu poder; en ella acumulas los conjuros, los recursos para invocar a tus criaturas, las riquezas__. A medids gue wayes chi=menn
recursos y poder, la torre empezard a reflejarlo y pronto podrds empezar a gastar dinero en adquirir complementos para que seas la envidia de Barbie__. de otros Overlords. warmes.

B Al principio 2 torre aparece
tiempo. Tu primera tarea serd encontrar el niicleo de poder,
que activard el portal de teletransportacién y te dotard de
tus primeros poderes. Deberds recoger més utensilios y pie-

destrozada por el paso del

B A redida que tus esclavos trabajan se abren nuevas sa-
las para explorar. Por ejemplo, en la mazmorra puedes librar
épicos combates contra cualquier criatura con la que ya ha-
yas luchado en el juego, lo que viene bien tanto por diversion

B Una vez que la Princesa Iris se incorpore a tu torre, su
togue femenino te permitird darle el estilo que le falta parz
gue parezca realmente el simbolo de tu poder. Detalles como
alfombras, afilados complementos, braseros llameantes...

zas desperdigadas para seguir reconstruyendo tu hogar. como para ensayar estrategia de combate contus lacayos.  incluso un estandarte, algo vital para todo Sefior del Mal.

\ v,
Crea todo un arsenal .
Un Sefior Oscuro no se puede contentar con serlo, tiene que parecerlo también. Cuando hayas recogido el primer fundidor podrés entrar en ka forja de la torre, donde un herrero se encar-

gard de forjar armas y armaduras dignas de tu altura y poder. Pero no serd gratis: ademds de dinero, las piezas necesitardn de las vidas de tus lacayos para potenciar sus poderes.
B Antes de poder crear objetos de poder, primero nece- B Todos los objetos que crees estardn entu armeria. donde B3 Ha llegado el momento de fa creacién pero serdn nece-
sitas recuperar uno de tus fundidores, abandonado enuna  podras cambiarte siempre que lo desees. Hay tres clases  sarios sacrificios: tus siervos se arrojardn al metal fundido
casucha en el campo. Los medianos intentardn evitarlo, pero  de armas (espadas, hachas y mazos), diferentes cascos y  para dotar a los metales de propiedades especiales. En fun-
no te serd dificil librarte de ellos. Mds adelante tendrds opor-  armaduras. Podrds pedir que te construyan algunasdeestas  cidn del nimero de siervos y su clase, podrds crear armas
tunidad de encontrar nuevos fundidores. piezas 0 incluso mejorar las que ya tienes. envenenadas o cascos para controlar més goblins.
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El Mal tiene diferentes caras y siempre resulta tortuoso y complejo. Aunque no te vas a convertir en otro aburrido héroe ni de lejos (sigues siendo el amo supremo del Mal), puedes llevar
tu reinado bien ayudando a sus habitantes por tu propio interés, o bien siendo especialmente cruel y sanguinario. A lo largo del juego podras demostrar hasta dénde llega tu vileza.

- 3 los ino 5 es una de las posibilidades ms
obvias para hacer el mal. Los humanos empezardn a atacar-
te si abusas demasiado, pero no suponen una gran resisten-
cia a tus fuerzas. Y podréds obtener mucha dnima de este
modo, lo que garantiza tu suministro de goblins.
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B8 Si qui gr ad podrds
hacerlo en ciertos momentos claves, donde deberds tomar
decisiones que pueden favorecer a otros, o sélo a ti. Cosas
como recuperar las provisiones de un pueblo y no devolverias
para usarias en tu beneficio aumentaran tu grado de vileza.

B & ]

obra, por lo que podras ver reflejada toda tu trayectoria a
través de €l. También podrés usar el nicleo para comprobar
tu grado de vileza. El Overlord cambiard fisicamente en fun-
cidn de ese grado, adquiriendo un aire més siniestro.

La lucha en este juego tiene un importante toque estratégico, ya que no sélo controlas al protagonista, sino que tienes
cuatro tipos de goblins diferentes dispuestos a dar su vida por ti. Esto abre todo tipo de opciones y ticticas...

mentado, tus unidades mejoran en equipamiento, ataque y
defensa seglin pasen més tiempo vivas, por lo que lanzarlas
despreocupadamente puede ser contraproducente. Intenta
atacar conjuntamente para realizar el maximo dafo posible
antes de que el enemigo reaccione.

s &5 uno de los aspect
tacticos clave. Con la tecla Q puedes hacer que tus unida-
des queden quietas en un lugar concreto, lo que resulta
perfecto para posicionar en lugares ventajosos a unidades
de larga distancia como los Bermejos, o para hacer que los
Viridios puedan camuflarse y atacar por |2 espalda.

Parduzcos siempre tienen que ser [a avanzadilla, tus fuerzas
de choque. Mediante los botones del uno al cuatro puedes
elegir qué tipo de criatura quieres controlar. Los Viridios son
mucho més mortiferos por la espalda, mientras que las otras
dos clases es mejor mantenerlas en Ia retaguardia.

pelear, también debes saber posicionar a tus criaturas en el
entorno para despejar zonas y recoger objetos importantes.
A medida que avances encontrarés situaciones més com-
plejas que requerirdn maniobras y coordinaciones precisas,
por lo que no hay que ignorar el elemento rompecabezas.




Los duros comienzos

S /

Todo tiene un comienzo, incluso los imperios malignos. Para empezar a forjar tu destino y hacer que tu nombre sea
temido hasta en los mas remotos lugares con su sola mencién, primero debes conseguir familiarizarte con el entorno _ A
que transitas, tus poderes, la Torre Ligubre y, especialmente, con el control de tus maquinas de matar en miniatura, £= #

tus fieles y sacrificados -y nunca mejor dicho- esbirros. Te ayudamos con los primeros pasos que tendrds que 5
dar para conseguir derrotar al grotesco *mediano” Melvin Andorga.

B Despierta ya. Durante afios se ha ido acumulando la
esencia del Mal en [a torre hasta crear 2 un nuevo Over-
lord, después de que siete héroes eliminaran al anterior y
saquearan la torre. Ahora que por fin estds despierto, de-
bes de empezar a planificar detalladamente cémo y cuan-
do vas a recuperar el poder perdido y proceder a instaurar
un nuevo dominio ligubre.

quito, ios héros'saquezrontodnumntopudiermyahora
sobquedannmasdeloqueantanomeumrmgm‘ﬁmfor
taleza. La prioridad absoluta reside en recuperar el niicleo,
el corazon de la Torre Ligubre. Para ello usards la energia
residual que queda para realizar un viaje hasta el reino de los
medianos: las colinas de! Sosiego.

tro de un campo de concentracién que los medlanos han
construido para los humanos (si, has oido bien, un campo
de concentracién dirigido por barrigudos medianos). Al
final te espera un troll; ten cuidado con su salto ya que
puede aniquilar muchos Parduzcos de una vez.

nada, tu asistente acudird para expli-
carte la situacién en la que te hayas inmerso e intentar
introducirte los conceptos basicos. Este pariente lejano del
maestro Yoda serd el encargado de guiarte en tus primeros
pasos y definir los objetivos de las misiones. Siguelo para
encarar un breve tutorial en el que aprenderds répidamen-
te los rudimentos del control del juego.

B Un lugar asg idilico

ha hecho que los medianos engorden y se vuelvan crueles
con los humanos de Ia zona, a los que roban comida siste-
méticamente o incluso apresan para que trabajen la tierra
por ellos. Pero los enanos gordinflones tendrén que espe-
rar: tu prioridad ahora es acabar con unas ovejas para con-
seguir su anima, que te permite invocar a mas diablillos.

no son tus amigos precisamente, te rectblrén a cuerpo de
rey. Puesto que ya te estd permitido entrar en la ciudad,
puedes usar desde ahi una puerta hacia el pueblo de Mel-
vin Andorga. Pero antes necesitards recuperar la comida
de la ciudad humana, que se encuentra almacenada en las
profundidades de un caserio.

| bufén de . Deberés imponer algo
de respeto en su cabeza de la dinica forma que conoces: 2
golpes. Aprenderds a pelear y a tomar el control directo de
tus lacayos para poder dirigirlos a través de lugares estre-
chos por los que tu no puedes pasar. Una buena paliza y
tu bufén suplicara por su vida; los insultes y burlas se han
convertido en halagos: tu primer converso.

p .ya habrés tenido la oportunidad de que la sangre
de mediano salpique tu fria armadura. Avanzando por el
camino encontraras tirada en el campo la preciada esfera,
asi que haz que tus esbirros la cojan; derriba el muro y
usa el transportador para volver a la torre. El poderoso
artefacto ya estd en su hogar.

B Pu &

nos enviados o matarlos y quedade con la mercancia, tu
primera decisién importante. Y ya puedes ir a por Melvin,
aunque cuando llegues al patio lo primero serd eliminar
al misico para que los Parduzcos dejen de bailar. Cuando
hayas reventado al obeso rey, podrés acceder al criadero
de Bermejos y asi poder invocarlos a partir de ahora.
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Lo tienes todo para afrontar el campeonato mundial de
rallies: tu cochazo y tu copiloto. 5i encima tienes algunos
consejos extra como estos, el podio estd asegurado.

llevas por su traccion total, delantera o
trasera y la superficie del trazado para
determinar el agarre. Ten en cuenta
que los laterales del circuito, los obsta-
culos, baches y saltos se han recreado
con el maximo realismo y afectan de-
cisivamente al control del coche, asi¥
qQue procura estar siempre atento a las
indicaciones del copiloto.

unque el pilotaje de competicién

/A

en los rallies no es ni mucho me-
/ 2 NOS una ciencia exacta y cada
f 4’/% piloto tiene su propio estilo, en
i i

«Colin McRae DiRT» el nivel de
simulacion es tan elevado que es impres-
cindible pilotar con las reglas bésicas de la
conduccién deportiva. Debes tener presen-
te en todo momento el tipo de coche que

Conoce la maguina i T ;

La regla ndmero uno de los rallies es pilotar con un estilo intrinseco al comportamiento y prestaciones de cada uno de los vehiculos que el juego pone a nuestra disposicién.
Es fundamental intentar anticipar las reacciones de nuestro vehiculo en carretera segin c6mo se las gasta en funcién de si es traccién total, trasera o delantera.

enn lne Frarrids

@ Los traccidn total (4WD), son la perita en dulce de! B Los clésicos de
pilotaje de rallies porque al disponer de traccin en cada

traserz (RWD

1 4 o - al=mbnr
U}, traccion delanterz

B En los coches gue incornoran

Al disponer del empujé en el eje trasero y quedar el de-  (FWD) conseguir cdﬁfrolar la frenada es la clave bara

rueda la aceleracién y direccién se equilibran. Pero no te
puedes confiar con los WRC, porque por su descomunal
entrega de potencia si aceleras a fondo tienden a derra-
par. También debes controlar su casi indomable velocidad
en las rectas cuando llegan zonas de baches y saltos.

jes” son tan di como
absolutamente impredecibles, porque son tan ligeros que
tienden a volcar con una facilidad pasmosa, asi que cuan-
do veas que inician Ia primera vuelta de campana no pier-
das el tiempo en tratar de controlario: simplemente, abre
el mend y activa la opcién de “recuperacién de vehiculo™.
Cualquier otra opcién serfa un esfuerzo estéril.

e e e
{YEracos ae concucn

lantero con la direccidn totalmente libre tienes un control
absoluto de la trayectoria siempre que seas muy rapido al
volante. Para cruzar el coche en las curvas cerradas pue-
des aprovechar el sobreviraje y acelerar a fondo girando el
volante a tope en lugar de accionar el freno de mano.

B Los Rally Raid destacan principalmente por su gran
potencia y resistencia pero para pilotarlos adecuadamen-
te debes anteponer la velocidad al control en cada salto.
Cuando compites en estas pruebas lo mas importante es
vigilar la ruta, porque debido a la inmensidad de los re-
corridos y a su deficiente sefializacién puedes salirte del
trazado y perder un tiempo vital.

corregir la manifiesta tendencia al subviraje (el coche se
va de morro y la direccién no responde). Procura intentar
anticipar todas y cada una de las curvas de los diversos
trazados y frenar antes de llegar a ellas para acelerar pro-
gresivamente una vez en en su interior.

LSS W EUNCias ) LUV

talizarse de pisar a fondo y pegarse con todos a golpe de
parachogues y embestidas laterales. Puedes aprovechar
los saltos para golpear a un rival justo antes del badén o
durante el vuelo y asi conseguirds desestabilizarlo en la
caida. Por cierto, cuanto antes te quites el capé mejor, por-
que puede llegar a tapar la visién cuando se desengancha.

7
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7 Ajustes basicos

—

Explora el terreno ]

B Nieve, grava o asfafto, la superficie del trazado lo es
todo para definir el estilo de pilotaje y la configuracién
del coche. En asfalto debes ir -como se suele decir en el
argot de los rallies- “subiéndote por las paredes” por el
mayor agarre y control que proporciona, mientras que en
tierra o grava es el momento de ir cruzado en cada curva
y aprovechar toda la traccién del coche.

Vale, esto no es un juego de estrategia y tii no eres un general al mando de un ejército, pero a la hora de afrontar un
rallie por etapas explorar el terreno es primordial para sacarle segundos al trazado de cada curva.

P

en dar yueltas de practica antes

de cada carrera una y otra vez. Son la mejor forma de re-
conocer el estado del terreno y las condiciones de cada
tramo. Ademds, seguro que recordards las anotaciones
del copiloto menos precisas para corregirlas, porque hay
muchas que indica con demasiado optimismo y otras no
tan precisas que te pueden llevar a un accidente.

B La tactica es vital, hay que ir al ritmo realmente ne-
cesario, no tienen ningtn sentido dedicarse a arriesgar
si en los tiempos parciales vas el primero, por poner un
ejemplo. Analiza los registros que estan marcando tus
rivales y sé agresivo o conservador conforme a ello. En
las carreras de circuito no te canses de ir a rebufo para
intentar adelantar al llegar a la recta de meta.

.

B La configuracion mecinica mejora notablemente las
prestaciones. Aumenta la rigidez de los muelles y amor-
tiguacién si no es un tramo o circuito bacheado. Ajusta la
transmisién a marchas cortas para trazados con muchas
curvas y hacia marchas largas para los circuitos y tramos
sencillos. En los traccién delantera reparte la frenada ha-
cia el tren trasero y viceversa para la traccién trasera.
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Ya sabes que los grandes pilotos ajustan milimétrica-
mente la postura de conduccién en el “cockpit™. Pues
bien, lo mismo debes hacer en lo que se refiere a la
configuracion del dispositivo de control.

T ; : e

.. A
B Configurar el teclado depende de la respuesta de
Ias teclas. En los de membrana estandar ajusta la zona
muerta de la direccién al 30% y la saturacion al 60%.
La zona muerta del acelerador en tomo al 10%, y la
saturacién del 80%. La zona muerta del freno no debe
ser inferior al 20%, con una saturacién del 70%.

B

B Los ajustes de volante y pedales deben andar so-
bre un 10% para la zona muerta de la direccién con
saturacién del 40%, y la linealidad debe establecerse
en el centro. La zona muerta del acelerador debe ser
del 40% y la saturacién del 80%. El freno debe tener
una zona muerta del 20% y una saturacién del 80%.

B Para pilotar cualquier coche en &l circuito de tu
eleccion sélo tienes que copiar los contenidos de la
carpeta del circuito especifico del coche en el circuito
donde quieras competir. Por ejemplo para llevar el Fiat
Grande Punto de los circuitos de Italia a los de Japdn,
copia los contenidos de la carpeta Htalia a la de Japdn.

B Establece lz asistencia de frenadz con la utilidad
“DirtTweaker”, que puedes bajar de la pagina de herra-
mientas de Codemasters en hitp://es.codemasters.
com/ Originalmente la asistencia es del 100% y, si
eres un piloto experto, es demasiado intensa, pero
puedes reduciria lo que quieras con este archivo.

-
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;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas
para los juegos mds dificiles siempre puedes hacer uso de un “camino alternativo”. El que te abren
las pequeiias ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas paginas.

BATTLESTATIONS
MIDWAY

Todos los niveles

Para desbloquear todos los nive- :
les del juego asi como todos los :
videos, lo tienes reaimente fécil. :
Tan sélo debes iniciar una partida :
utilizando Henry Walker comoel :

nombre de perfil.

FLATOUT 2

Los més de lo méds

Tal vez pienses que ya tienes to-
dos los vehiculos del juego a tu
alcance pero nada ms lejos de :
la realidad, te faltan los mejores. :
. B Invisibility:

Para obtener el mejor coche de :
cada clase tienes que ganarla :
copa de esa clase en las grandes :
finales. 0, lo que es lo mismo, ven- :

e
i
B
?
o

(ot - QT =l TTLETY

¢ cer las Race para hacerte conel :
j : coche Insetta o las finales Derby :
: para obtener el Venom. iMerece
: la pena conducirlos!

En un juego tan largo y exigen-
: te como éste, seguro quevasa :
: agradecer el modo que te ofre- :

cemos para cambiar un monton
de cosas. Pero primero tienes que :
i hacer un pequefio ajuste y, como
: siempre, te aconsejamos que ha- :
i gasuna copia de seguridad antes :
: delfichero en cuestion, “ge3.ini”. :
£ | Localizalo en la carpeta “Gothic3/ :
j : Ini"y dbrelo con un editor. Ahora
: cambia la linea:

{ . B [Game] TestMode=false por

éstz: [Game] TestMode=true

Y apartr de ahora podrés activar :
 la milagrosa consola pulsandola : Acceso libre
: tecla [o] y utilizar seguidamente : gp

: cualquiera de estos no menos mi- :

lagrosos codigos:
B God: Modo dios

Modo invisibilidad

B Teach all: Aprender todas las '

habilidades

. © Give [objeto}:
: 8 idkfa: Obtener todos los obje-

| | GOTHIC3

Todo sera mas facil

B give Cat_Armor: Obtener to-
B give Cat_Weapon: Obtener
give Cat_Artefact: Obtener
teach STR x: Fuerza x

Kill: Elimina objetivo selec- :
cionado

Obtener [objeto]

tos, habilidades...
B fullhealth: Salud 2 tope

das las armaduras
fodas las armas

todos los artefactos

el perro mas populares del mundo

: tos necesarios, haz doble clic con

[D]. De este modo accederés al

: cualquier zona del juego.

STAR TREK LEGACY

Invulnerabilidad y
misterios al descubierta

Hay muchas cosas que puedes :
obtener modificando los fiche- :
ros de configuracién de este jue- :
g0 pero, por supuesto, aseglrate :

- © teach DEX x: Destreza x i :
¢ B teach INT x: Inteligencia x : AR b BT B T
- B teach HP x: Salud x :
. teach MP x: Mandix % TOMB RAIDER ANNIVERSARY
) teach SPx: Energia x ¥ ' Aniversario de deshloqueos
8 teach ALC x: Hzbilidades L3 Lara Croft de este juego esconde tnas cuantas sorpresas que se
de Alquimia x . obtienen a medida que consigues completar determinadas partes de
B teach SMT x: Habilidades  : bmvmmmmummm
de Herreria x i en coenta. Vamos con elfas:
B teach THF x: Habilidades 2 B Completar todas las Time Trial de Peri:
de Ladr6n x Municién pistola calibre 50 infinita
B teach LP x: Puntos de Y £ Completar el juego en cualquier dificultad: Respiracién infinita
aprendizaje x B Completar el juego en cualquier dificuitad: Gafas de sol
- B Completar Ias Time Trial de los cuatro niveles de Peric
- - Mostrar salud del enemigo
B 270000000
- SAM & MAX EPISODIO 1: | :
CULTURE SHOCK  Siquieres recorrer con el conejoy : antes de tener una copia de cada

: : uno de ellos antes de empezar a
: delos videojuegos cualquier drea :
: del juego atin sin tener los obje- :
: ficheros duplicados, abre cada
g] puntero del ratén en la parte :
: superior de la pantalla mientras :
: tienes pulsado [Ctrl] + [Shift] + :
: debuscary sustituyéndola con los
: modo Debug y, por extension, a :
: B Naves invulnerables: edita el fi-

realizar modificacion alguna.
Con las espaldas cubiertas y los

uno de ellos con un editor y haz
los siguientes cambios localizando
la cadena de texto con la opcién

nuevos valores que te damos:

chero “config.cfg” y enla linea

que dice “cfg_SPPlayerDama-
=0.35" cambia el

valor “0.35" por “0.00".

- B Desbloquear todas las mi-

siones: edita el fichero “art_
cfg.h” y en la linea que dice
“GIVE_ALL_MISSIONS™ cam-
bia el “0" por “1”.

) Més dineroiniciak: edita !

chero “config.cfg” y aumenta

la cantidad inicial cambian-
do la linea existente a este
texto: “// Starting balance-
cfg_InitialCommandPoints =
9999999".
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. £ Bar de Lucky: Muertes locas TWO WORLDS

' —
e

. B Crack House: Gun Splitters  : Objetos extra u i T ICrT
. = LA 5 ik L LECIUI
TEST DRIVE fe ol =3 s
UNLIMITED D Pier 74 segunda visita: Muni- 7 )
Mas y mas coches :  cibnilimitada : T /f,’r//
e . TIGER WOODS .
| | PGA TOUR 06
. : Trofeos para tu vitrina

Como ocurre en muchos ofros :

titulos de conduccién, con tus lo-
gros obtienes vehiculos extra. A

libre en el garaje.

3 Ford Shelby Cobra Concept:
Ser presidente del Club Stripe
) Jaguar Type E Coupe: Ser pre-

sidente del Club d'Elegance
£ Mercedes-Benz CLK DTM

AMG: Ser presidente del Ger- _
. B3 Primer Eagle (L0OOO puntos): :
£ Spyker C8 Spyder T: Ser pre- : :
- @ Primer Torneo ganado (1.000 :
:  puntos): Gana tu primer tor- : :
: : [ Bonuscode 9447-1204-8639- :
. © Bajo par (2000 puntos): Con- :
B Caterham CSR 260; Ser presi- :
. B Birdie Buster (3.000 puntos): :
Consigue doce birdies enun :

man Car Club

sidente del Accolade Ala Moa-
na Club

B Corvette Stingray 69: Ser pre- :

sidente del Classic Car Club

dente del Clubman Car Club

B Koenigsegg CC8S: Ganar las

Master Challenge Series
B Lotus Esprit V8: Ganar las ca-
rreras Laenani Collection

© Chrysler ME 412: Ganar todas _
: B Aces Wild (3.000 puntos): :
:  Termina un hoyo con un tni- :

las carreras de las Supercar
Series

@ Aston Martin DB4 GT Zagato: :
Ganar todas las series Aston :

. TOCA RACE DRIVER 3

- Conduce dos coches mas
Anniversary: Ganar 1.000.000

Martin
Lamborghini Countach 25th

puntos

THE PUNISHER
Oro que da trucos

: Si tienes la habilidad necesaria
: con los palos de golf podras llenar :
: tus vitrinas de trofeos y sumar los
: puntos de atributo correspondien- :
tes. Aqui tienes algunos modos :
i -unos més faciles que otros - de :
: conseguir trofeas y puntos.
continuacion te detallamos algu- : .

nos de los que puedes conseguiry :
con qué condiciones. Ten presente
siempre que para recibir el coche :
extra deberds disponer de espacio © B

 Primer Par (250 puntos): Con-

sigue tu primer par

- Primer Birdie (500 puntos): :
. D Bonuscode 9470-6557-8820- :

Consigue tu primer birdie

Consigue tu primer eagle

neo

sigue un hoyo bajo par

circuito

. D Birdle Streak (B000puntos: |
:  Consigue seis birdies conse- : UFO AFTERLIGHT
- Experiencia y recursos

cutivos

co golpe

Si eres tan buen justiciero como :

para conseguir la medalla de oro :
en los cuatro niveles que a conti- : :
: Y la buena noticia es que no se :
: trata de dos coches cualquiera, :
: pero eso si, ninguno de los dos :
: estan disponibles en un principio :
: ytendrés que desbloguearlos in- :
: troduciendo estos codigos quete :
: ofrecemos aqui (ten cuidado de :
¢ hacerlo respetando las maytscu- :
: lasy minsculas tal y como vienen
: en los nombres): :
: B Richard Petty: El coche de Ri- :

nuacion te detallamos obtendras
al tiempo otros tantos trucos que
puedes seleccionar en el mend
una vez desblogueados. Pero mu-
cho ojo porgue cuando tienes ac-
tivados los trucos no haces ningtin
progreso en el juego.

chard Petly

dretti

: una sdla vez en todo el juego. Abre :
i laconsola con la tecla [o] y teclea :
i los codigos que desees respetan- :
i do el espacio entre “Bonus Code” :
: yel codigo numérico. El objeto de- :
: seado aparecerd a tus pies como :
: por arte de magia. :
. D Bonuscode 9728-1349-2105-

: genas, asi que aqui estamos no- :
: sotros para echarte una mano.
: Primero tienes que editar la linea :
: de comandos del acceso directo
i del juegoy afiadir en ella al final :
= : losiguiente: ’

* : enable_system_console=true :
: Y ya durante el juego, pulsa [0] :
: para acceder a la consola e in- :
i troduce estos codigos:

- add_experience x : Afiade l2

. B Kkill_enemies : Elimina a todos
2 Michael Andretti: El coche : :
2003 IRL de Michael An-

En este juego de rol hay cinco ob- :
jetos extra que puedes, y debes, :
desbloguear. Se hace con otros :
tantos codigos que te ofrecemos :
a continuacion, pero ten en cuenta :
que cada cddigo se puede usar :

216; Armadura de Oscuridad :
© BonusCode 9470-4690- °
1542-1152: Espada de Fuego
de Aziraal ;

9563: Gran Escudo de Yato- :
len :
Bonuscode 9144-3879-7593- :

9224: L anza del Destino :

0832: £l Gran Arco de la Furia :
Celestial '-

U

Nunca resulta sencillo combatir
contra toda clase de razas alieni- :

© full_store : 25 m3s de cada
tipo de equipamiento. 5

cantidad x de experiencia.
£ resource_all : Recursos.

los del mapa. :
B ?: Muestra los comandos dis- :
ponibles. 255




LOS MEJORES |
- JUEGOS DE

GUERRA
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- JUEGOS
DE GUERRA

Preparate, porque estds a punto de ser enviado al frente de batalla, aunque Ia
época y la forma en que luches dependen de ti. Sea cual sea tu eleccidn, tendras
qgue ser un soldado decidido, habil y audaz si quieres salir con vida.




EN PRIMERA LINEA

Si quieres convertirte en un soldado de élite, prepara tus tacticas y
échale valor, pero ¢podras con la presion del combate?

Ghost Recon
Advanced Warﬁghler B

=
© Distribuidor: Ubisoft © Afio: 2007 :
© Comentado MM:150 © Puntuaciin MM: 9S85 - o

olamente ha transcurrido un afio des-

de nuestra tltima visita a México en
«Ghost Recon Advanced Warfightern,
pero Ubisoft no ha querido esperar mas
y nos invita de nuevo a repetir el viaje con
su segunda parte, un titulo que utiliza
como base todos los rasgos que pudimos

ver en el juego anterior, pero mejorando-
los sustancialmente. Como lider de un

equipo de soldados de elite, tuya es la

Medal of Honor
Baﬂf'c_!ssav"

© Afo: 2004 © Comentado MM: 119
emumonuusl?

as sido destinado al Pacifico, para
emprender un contraofensiva para
detener a los japoneses. Todo empezo en
Pearl Harbor y desde alli, tienes que en-
ﬁ'entarteamudlasmlslonesdeacc:on

© Ambientacién: Océano Pacifico
© Bandos controlables: Soldados americanos
© Multijugador: Si, hasta 32 jugadores

© Web: www.es ea com/zames/619/

ommmemmﬂﬁ

Esmodeesospegosenlosquela
paciencia es mas importante que el
buen manejo de las armas. El realismo
llega a tal extremo que incluso una bala
puede desviarse por efecto del viento. Los
combates tienen lugar en unaisla de unos
400 Km2, con todo tipo de vehiculos a
controlar (camiones, tanques, helicépte-
ros, aviones...) y misiones muy variadas,
que incluyen infiltracion, sabotaje o ata-
ques en grupo como lider de escuadron.

© Género: Accion tictica en primera persona
© Epoca: Actual

o kmbleﬂtactou Isla i unagmna de Sahrani

© Bandos o lahl americanss
© Multijugador: Si, hasta 100 jugadores
© Web: www.armedassault com

= persmOEpoca:f-ut:m
Obrw d? trazar los p!anes de asal- © Ambientacidn: Hem.l?mn?’ o
to y dar las drdenes pertinentes para f © Bandos controlables: Soldados americanos
conseguir cumplir los objetivos que 5] Mult.'r}ngador: Si. hasta 16 jugadores
se nos asignen en cada mision. ,‘f o‘fhh'g B
£ ¥
U
d a




Pack Brothers in Arms
Road to "l" 30 + Earned in Blood

RDADTOHILLBO : EARNEDIN BLBOD
© Estudio/Compaiia: Gearbox/Ubisoft : © Estudio/Compafiia: Grin/Ubisoft - \
© Distrib.: Ubisoft © Aiio: 2005 : @ Distrib.: Ubisoft © Afio: 2005 i
© Comentado MM: 123 + @ Comentado MM: 130
Op‘lmtnamnlﬁﬂ.ss f OMMMMSE

Enesteluegotendrasqueasumnrelhderazgodeun
equipo de soldados y hacerte cargo de todos los planes
de ataque, dar las 6rdenes oportunas y estudiar el terreno
gracias a un mapa aéreo para encontrar las mejores rutas
de flanqueo y las posiciones de cobertura mas adecua-
das. Real y dramatico al mismo tiempo. Ningiin otro  yi#.~
a los hombres bajo tu mando, hasta el puntode -~ <~
que te preocupas por su bienestar casi como si ;
fuesen de carne y hueso.

~

© Género: Accion tictica en primera persona © Epoca: Segunda
Guerra Mundial © Ambientacion: Francia y Alemania © Bandos
controlables: Soldados americanos © Muitijugador: Si, hasta 4
jugadores © Web: wwwebrothersinarmsgame.com

£

MAS BATTLEFIELD

Si los combates te han sabido a poco en «Battlefield 2142»,
entonces deberfas saber que existe una expansién que estd
disponible desde hace apenas unas semanas.

B SE TRATA DE «NORTHERN STRIKE» que afiade tres nue-
vos mapas y un vehiculo nuevo para cada bando, el Goliath
para la Unién Europea y el Hachimoto para la Coalicién Pan-
© NO BUSQUES LA CAJA EN LAS TIENDAS, LA EXPANSION
SE DESCARGA directamente desde [a web de Electronic
Arts, y tiene un precio de 9,99 €.

ablar de accion pura en plena Se-
gunda Guerra Mundial es hablar de
«Call of Dutyn, una de las sagas mas re-
presentativas de los juegos de guerra y
con mas aficionados por todo el mundo.
Esta segunda parte supera con creces a
la primera, y nos presenta tres campa-
fias de treinta misiones en total, a cual
mas desafiante. La libertad de accin y
el realismo en las batallas esta presente
en todo momento, y garantiza horas y
horas de diversion a lo grande.

© Género: Accidn en primera persona

© Epoca: Segunda Guerra Mundial

© Ambientacién: Europa y Africa

© Bandos controlables: Americanos. ingleses.
soviéticos © Multijuzador: Si, hasta 32
jugadores © Web: www.callofduty.com

emmmmemuwsa

smdelassagasdelaaouwbeﬁ-

ca mas populares que se juegan en
Intenet. En su capitulo mas reciente, que
nos traslada al futuro para luchar en una
batalla por la supremacia de un mundo en
el que el cambio climatico ha hecho es-
tragos. Se queda un poco corto en cuanto
a soldados y vehiculos. Pero su calidad y
la posibilidad de controlar robots gigantes
y probar el modo Titdn, ~donde hay que
derribar una nave nodriza- compensa
cualquier escasez. Sus combates vertigi-
nosos y futurista armas te engancharan.

© Género: Accidn online en primera persona
© Epoca: Siglo XXiI © Ambientacién: Europa

y Asia © Bandos controlables: Unién Europea y
Coalicién Pan-Asiit

© Multijugador: Si, hasta 64 jugadores

© Web: wwn.bfes.ea.com

£
P ]

rlas o= as 0 Nos moviamos en la

una granada casi como si
mos en &l campa de
.De i""ChO am'"ocs

LA GUERRA POR CATEGORIAS
Viendo los titulos actuales, podemos
clasificar los juegos de guerra en dos

categorias. La primera, y mds evidente,



TU ERES EL COMANDANTE ;=i
Company  TmE |

of Heroes

© Estudio/Compaiie Relic/THQ
© Distribuidor: THQ Espafia © Afio: 2006
© Comentado MM: 141 © Puntuacién MM: 97

uede parecer el tipico juego de es-
trategia, pero presenta una serie de
interesantes novedades. Para empezar,
los recursos que hay que obtener no se

recolectan, sino que se consiguen a través
de puntos de control y ademds, es posible
personalizar por completo cada unidad de
tu ejército. Su IA es tan avanzada que su-
dar3s tinta para vencer al enemigo.

© Género: Estrategia en tiempo real

© Epoca: Segunda Guerra Mundial

© Ambientacién: Enropa

© Bandos controlables: Aliados y alemanes
@ Muitijugador: Si. hasta B jugadores

@ Web: www.companyofheroesgame com

War Front:
Turning Point

© Estudio/Compaiiia: Digital Reality/10Tacle
Studios © Distribuidor: Proein © Afio: 2007
© Comentado MM: 146 © Puntuacin MM: B

resenta una aterradora historia

alternativa en la que, a pesar de
que Hitler es asesinado, Alemania
consigue invadir con éxito el Reino
Unido. Como dato destacable, y aun-
que es un juego de estrategia, tam-
bién te permite tomar el control de
cualquier unidad como side un titulo
de accion se tratase.
e Tw -

oG : Estrategia en ti real

o

© Epoca: Segunda Guerra Mundial alternativa f freny |

© Ambientacién: Europa

© Bandos controlables: Americanos, alemanes, :
soviéticos © Multijugador: Si, hasta 10 i
jugadores © Web: www.war-front.com
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Y ADEMAS

Ghost Recon.
Advanced Warfighter ~—

© Género: Accion

© Distrib.: Ubisoft

© Precio: 995 €

© Comentado en: MM 137
© Puntuacion: 90

Blitzkrieg 2: Fall of the Reich

© Género: Estrategia
en tiempo real
© Distribuidor:
Planeta Interactive
© Precio: 3695 €
© Comentado en: MM 133
© Puntuacion: 85

Frontline: Field of Thunder
© Género: Estrategiaen

tiempo real 3 |
© Distribuidor: Friendware . WEeC
© Precio: 2999 € ';g £y
© Comentadoen:MM 148 7. &S5
© Puntuacion: 78 ‘rh

FSW Ten Hammers

© Género: Estrategia tactica,
por turnos

© Distribuidor: THQ Espafia

© Precio: 2995 €

© Comentado en: MM 136

© Puntuacién: 90

© Género: Estrategia en
tiempo real

© Distribuidor: Virgin Play

© Precio: 1995 €

© Comentado en: MM 138

© Puntuacién: 89

Close Combat: First to Fight

© Género: Accion
en primera persona
© Distribuidor: Take 2
© Precio: 4495 €
© Comentado en: MM 125
© Puntuacion: 91

FIRST TOFIGHT

Iron Warrior T-72
© Género: Simulador b ;"ERZON .

de tanques )
© Distribuidor: Virgin Play & ;.';ly"
© Precio: 3995 € P

© Comentado en: MM 140 ,&;;1
© Puntuacién:




Theatre of War

O Estudio/Companix Maddox Games/1C
Company © Distribuidor: Friendware © Afio:
ZOGTONncwmbdommﬂmm
barcando las batallas mas importan-
tes de la Segunda Guerra Mundial
con gran rigor historico, «Theater of
War» reproduce con gran realismo las
operaciones militares del conflicto. Se
pueden controlar cinco bandos en otras
tantas campaias histéricas, cada uno
con sus propias unidades. Asimismo, te
ofrece tal libertad de accion que puedes
utilizar las armas de los ene-
migos y capturar sus vehi-
culos. iGenial!

© Género: Estrzlegn en tiempo real
© Epoca: Segunda Guerra Mundial
© Ambientacidn: Europa

© Bandos controlables: Americanos/ingleses, |
soviéticos, alemanes, franceses y polacos.
© Multijugador: Si. hasta 4 jugadores :
© Web: www.battlefront.com/products/tow/ | ©

Combat Mission

Hunter 4

0 Es!zﬂﬂftonw'ua. tlbﬁd't
© Distribuidor: Ubisoft © Afio: 2007
© Comentado MM: 148 © Puntuacién MM: 91

americano al mando de un submarino

de la Segunda Guerra Mundial. Tu mi-
sion seria patrullar las aguas del Océano
Pacifico en toda su extension para dar caza
y hundir los navios de guerra y buques
de suministro del enemigo. Eso es justo
lo que te ofrece este «Silent Hunter 4».
Podras visitar cada puesto del submarino
y controlarlo personalmente o dejar que
sea tu tripulacion la que se encargue de él.
Gracias a las opciones que incluye, cada

I magina que eres el comandante norte-

jugador puede hacer que la simulacion sea
tan realista como prefiera.
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Shock Force

-] Es!ndiofCompama: Batticfm:tmu!?aadu:
Interactive © Distribuidor: Friendware

© Ano: 2007 © No comentado ain en
!.ln:rm

a estrategia militar mas exhaustiva,
toma forma en este juego por tur- =
nos que plantea un hipotético conflicto .
entre Siria y la OTAN. Los combates se
tienen lugar en desiertos, zonas mon-
tafiosas o niicleos urbanos. Ademds,

todos los vehiculos del juego han sido
modelados con un tremendo realismo,
lo que permite mostrar una calidad gra- i 9
fica sencillamente sobresaliente. (s, =<
sk A
© Género: Estrategia en tiempo real y por
© Epoc: S-egunda Guerra Mundial tumos © Epoca: Achual = -
© Ambientacidén: Océano Pacifico © Ambientacidn: Siria
© Bandos controlables: Marina Estadounidense © Bandos controlables: OTAN y Siria .
© Multijugador: Si, hasta 8 jugadores © Multijugador: Si, hasta 2 jugadores e =
© Web: www.silenthunter4.com © Web: www.battlefront.com/products/cmst/ 7
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ELIGE TU JUEGO DE GUERRA
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Brothers in Arms
Hell's nghway ﬁ

© Estudio/Compadiia- Gearbor/Ubisoft

e DtS!nbu‘Kbl" Ubisoft

esta saga bélica el protagonismo

de los soldados bajo nuestro
mando era enormemente destacable, 7
en el siguiente titulo de la saga se :
espera que sea atin mayor, tenien- &
do como base un argumento muy
elaborado que se ird desarrollando
mediante el uso de escenas de video.
Y la calidad gréfica promete ser verda-
deramente espectacular, gracias al uso
de la tecnologia “Unreal Engine 3.0".

Y ADEMAS

Sus titulos no son tan cono-
cidos como los de las gran-
des series de juegos bélicos,
pero permanece atento.
Todos los juegos que aqui
reunimos son de lo mas pro-
metedor y ya estin empe-
zando a crear expectacion...
iparecen tenerlo todo para
convertirse en juegazos!

?),

;

N\

© Epoca: Segunda Guerra Mundial
© Ambientacidn: Europa

b

-

© Género: Accitn tictica en primera persona

- e e e e e e e e e e S B e e e e B e e e e S O R e e e e e

World =1 "7 @RY
In t'onﬂn:l A

a Union Soviéticaestdapuntode | =~
caer, pero sus lideres no piensan o
permitir que tal cosa ocurra. En = s ¥
un sorprendente golpe reldmpago, | = = o %
Rusia ataca a Alemania Occidental. | oo
La respuesta de la OTAN no se hace | :
esperar, pero acaba en una invasion
a los Estados Unidos. Asumiendo el
papel de un comandante, tendrds que
controlar a tus ejércitos para intentar

espués de las buenas criticas

recibidas de manera casi unani-

me por «Operation Flashpointy,
los chicos de Codemasters y Bohemia
Interactive vuelven a la carga para ofre-
cernos una de las simulaciones bélicas
mas realistas del mundo del PC. Se
esta poniendo mucho énfasis en la fase
de desarrollo del juego para que tanto
la recreacion bélica como las batallas
del modo multijugador sean lo mas
perfectas posible. Estamos francamen-
te ansiosos por ver el resultado.

© Web: www.hellshighwaygame.com

V4ii
Altacl( on Pearl Harbor
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© Digital Reality © Accidn tictica © Sepmmm
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En la 2* Guerra Mundial, en la actualidad, en el futuro... Todavia quedan muchas batallas por librar y en la guerra siempre hay sitio
para un soldado dispuesto a darlo todo. A cambio vivirds experiencias intensas, repletas de accién, realismo y espectacularidad.

Call of Duty 4: Modern
Warfare

lacuartamtregadelaaclamda

saga «Call of Duty» abandona

por fin los recurrentes frentes de
batalla de la Segunda Guerra Mundial
y nos traslada al presente, a las zonas
mas conflictivas de Oriente Proximo y
Europa del Este. Y con la calidad que
nos tienen acostumbrados los chicos
de Infinity Ward en las dos primeras
paxt&s.podemas'&q:e‘rqrmeensta

Company of Heroes
Opposing Fronts )
T Medal of Honor
© Lanzamiento: Finales de 2007
B Airbourne
pondra a los mandos de un bata-
lion del ejército britanico en su gmcmwm:m
lucha por [a liberacién de la ciudad de B
Caen.gr.;c'a.odemmnthgentede— oY,
man en sus intentos por repeler la in- n esta nueva entrega de la veterana
a posibilidad de “unir” el juego con su tiremos en un aguerrido soldado
de la infanteria ligera aerotransportada.
Vamos, que habra que saltar mucho en
paracaidas. Ademas, se afiadird un com-
ponente tactico al tener la posibilidad de
elegir el lugar de aterrizaje, porgue evi-
dentemente no es lo mismo empezar a
dos kilometros del puesto enemigo... que

== o em S et
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CONDICIONES GENERALES

AATERIALES: Los concursantes enviaran originales de sus creaciones (dibujos, ilustraciones. collages, etc)
en papel o cartulina siendo el maximo aceptado de DIN A-3. Caso de que el trabajo original se haga
directamente en formato digital (Photoshop, lllustrator, etc), el concursante enviara ademas de una prueba
a color impresa el original en un CD 0 DVD. Axel Springer no se compromete a devolver ningtin material.

CATEGORIAS PREMI
CATE] 1*ay \_ VN
C/ )RIAS PREMIADAS

I° 2 y 3er premio de la revista *L} BBY CONSOLA
3) l°, 2° y 3er premio de la revista PLAYMANIA
-"Q ) 1°, 2° y 3er premio de la revista NIN
D) 1°,2°y 3er premio de la revista M!
) 1°,2° y 3er premio de larevista C ?.‘ APUTER HOY JUEGOS
F) MEJOF Cartel Antipirateria 2007, que se seleccionara entre todos los trabajos recibidos en el conjunto

de publicaciones.

Los tres primeros premios de cada revista ganaran una consola portatil (a clegir: Sony PSP 0 Nintendo DS con un juego).

El ganador absoluto al premio Mejor Cartel Antipirateria 2007 obtendra ademas un cheque por 3.000 Euros.™

ENTREGA DE MATERIALES 2007:

Enviar cupon orlgmal (imprescindible para la participacion) de la revista junto con el material a:
“Concurso de Carteles” Revista: (Indicar nombre revista)

Apartado de Correos 232

28108 Alcobendas - Madrid

MITE: 17 de Septiembre de 2007

SANADORES: En noviembre 2007 Axel Springer informara a los ganadores y ademas sus nombres se
publicarén en las ediciones de noviembre de todas las publicaciones.

OTROS: Todos los trabajos presentados seran originales y perteneceran al autor que lo envia. Caso de resultar
ganador de alguno de los premios, el autor cede de forma gratuita a Axel Springer Espaiia el derecho a publicar
el trabajo en las publicaciones del sector. Para ello la editorial se obliga a mencionar el nombre del autor siempre

que sea publicado.
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UPON DE PARTICIPACLON: Micromania

OMBREAPELLIDOS. 0 0

BEGGOGE <~

OGALIDAD: . PROVINGIA- " CODIGOPOSTAL: . . . . . . .
FEEONGZ . 2 EDAD. || TIMMOCARTEL:

* El premio en metalico estara sujeto a la retencion fiscal que corresponda seguin la legislacion vigente.
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a © EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

jBienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde tii mandas y eres el rey. Pide y se te dard. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccion y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre soiiaste...

Estrategia

Gestidn, organizacidn, analisis, administracion, tactica... estrategia. ;Te rarecen palabras aburridas? Pues entonces te has
equivocado de seccidn, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

eguro que alguna vez has pensado en dedicarte al mun-

do del cine. Pues con «Cinema Empire» podras demos-

trar tu valia como exhibidor cinematogréfico, pues se

trata de un juego de estrategia de gestion en el que comienzas
dirigiendo un pequefio cine, y tu objetivo ser2 obtener benefi-
cios suficientes para ir abriendo nuevas salas hasta levantar
una cadena de grandes multisalas. Dispone de un futorial
que te mostrard paso a paso las acciones basicas antes de
empezar con la primera semana de exhibicion. Asi, tendrds
que alquilar una pelicula en el distrit luego contratar :
publicidad, comprar los alimentos del bar y promocionar el : City» y mediante una barra con iconos de ata-
cine en diferentes medios de comunicacion. La inferfazrecrea | jo se puede ir directamente a los edificios; los
el plano de la ciudad con un estilo isométrico similar a «Sim  :  cines, distribuidora, la empresa de pu-
:  blicidad, el proveedor, el banco, etc.

¥, sobre todo, controlar cada euro que pasa por taquilla.

B3 5ite gusta [z estrategia en tiempo real am-

bientada en la ciencia ficcion tipo «Supreme |

Commandern 0 «C&C 3» no dejesde pro- | '
bar Ia demo de «Massive Assault Network Millonario en 35mm . P

2w, una serie que ha cautivado a los gene- £ Seglin vas abriendo nuevas salas X

Y

rales mas exigentes por afiadir un original §
toque de juego por turnos y, sobre todo,
un enfoque mucho mds especifico para el
multijugador online masivo. Su realizacion §
técnica es sensacional, con cimara fibrecon

--------- 1 : suben los objetivos de especta- '

% | : dores, publicidad e ingresos. Y
pronto podrds mejorar el equipa-
miento de imagen y sonido, instalar
méquinas expendedoras, gestionar el perso-
nal, realizar agresivas campafias de publici- :
dad o contratar a los mejores proyeccionis- L4 ¥
tas. Ya sabes, ia pasar por taquilla! MOty wg g,

l‘ﬂ'll’lull’_‘l’ll’]ril

un “zoom"” de primer plano y unidades muy  §
bien disefiadas, pero sumayor bazaesuna §

A Al elegir las peliculas a proyectar puedes arriesgar por titulos : © MAS INFORMACION: www.nobilis. DIECTon
prometedores o ir a valores seguros como [as segundas partes. : es/roduct_info.php?products id=133 Cararpa

Sigue jugando

Cambios en la Tierra Media

£ Fara les que echan en falta un poco ms de accién en [a expansion «E]
Resurgir del Rey Brujo» de «Batalla por Ia Tierra Media 2» os pre-
sentamos el mod “BFME2:Arcade Edition”, que retoca el sistema
de juego y la IA para que desde la primera partida sea mucho mas
facil y répido crear héroes, ejércitos y construcciones. Las habilida-
des supremas de cada héroe estén disponibles desde el principio
y puedes entrenar mds héroes, editarlos o disponer de algunos
miticos como el Smaug e Isildur. Los edificios se autoreparan y
dispones de todos los hechizos mds algunos sorprendentes extras.




Sigue la guerra

por el Tiberio | Aventm'a

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenio
y nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

B Sin casi tiempo a disfrutar del dltima :
- parche. ya estd a punto la nueva version 72 n los afios noventa, las aventuras vivieron su Edad de Oro.
105, que ademds de 4 Auevos mapas ¢Quién no recuerda mitos como «Monkey Island» o «Day of
- multijugador, ajusta miitiples valores - 2z the Tentacles? Pero, inexplicablemente, la mayoria de sus
*I h’ml lmwnd;;_ 4 disefiadores abandonaron los videojuegos hace casi una déca- | —_— -
: Mma&dﬁsv&dﬁ. 7.} da...Hasta hoy. El gran éxito de ¢Sam & Max Season I» ha con- | 3 Hace un par de afios «0bscures se gan un hueco entre los aventureros
; : ©  seguido gue mitos como Ron Gilbert o Hall Barthwood, anuncien |  afidonados a fes “survival horror” gracias al modo cooperativo y a su

¥ ; H 34 vl H a‘ww‘ lm.”ﬂadh“'ﬂz“m’ 1‘”&“%"&

su retorno. ¢Quieres saber lo que estdn preparando? | parte aprovechando la ocasién para mostrar un prometedor trailer.
! Vuelven los protagonistas del anterior juego pero, claro, ya estdn |

| més creciditos y van a la universidad. Los monstruos y el misterio |
. siguen intactos, pues en el campus comienzan a crecer unas flo- |
| res negras que producen escalofriantes efectos a los estudiantes. |
. Si estas interesado, biiscate un compafiero de aventura, porquede |
:  nuevo el modo cooperativo serd su punto fuerte.

Hal Barwood y Noah Falstein, disefiadores de
tindiana Jones & the Fate of Atlantis» e «In- 2
diana Jones y La Ultima Cruzaday vuelven 15 .Z’
afos después con eMatahari», que contard
la historia de la mitica bailarina y espfa.

cRecuafdas IMamac Mansmm y tMonkey
Island»? Pues su creador, Ron Gilbert, ha

anunciado que esta disefiando «Pen- 4
ny Arcade Adventuress, basado en
el popular comic online dedicado
a satirizar los videojuegos.

: mcomdbyMHr TTNACon ‘@ _ y A O R D
: www.hotheadgames.com/ba.php EEsfammb;stnnaéesmprz
. unanave alienigena se acercaala
&3 Una aventura en miniatura / : ' Tierra, dispuesta a conquistar el
Una aventura de detectives protagoni- F planeta. Pero olvidate delos tripo- | 28
zada por insectos es el primer juego de S » - desolosrayosliser Estos marcia- |
¢ Crackpot Entertainment, formada por gente (SN ol s e s s
¢ que hatrabajado en «Day of the Tentacles s T e hm mngwgm
7 y «The Curse of Monkey Island. e r - i mmmmﬂmmnm*m

of the Aliens from Audiogalaxyn. Tepartnasdensa.

A ticidett com G ek

B) Este mes ef juego gratuito que s propone-
| mos es «Warzone 2100, un clisico de [a es-
trategia en tiempo real en 3D que publico |
Eidos en 1999. Ahora los chicos de Pum- +
pkin 2, tras obtener el permiso para libe-
rar el codigo, lo han actualizado para que
funcione en Windows XP y con notables

B Ls nueva andadura de [a saga «Myst», que apuesta por la aventura
muitijugador en compaiifa de aventureros de todo el mundo, ha estre-
nado formato de actualizacién. Durante una semana al mes, el juego se
ampliard gratuitamente con nuevas Eras, ropas, objetos y revelaciones
del argumento. El primer capftulo, “Scars”, que incluye Ia nueva Era
llamada Minkata, se lanzé el pasado 19 de mayo. Y por cierto, a todos
aquellos jugadores que todavia no hayan probado este juego se les ofre-
ce hacerlo ahora de forma gratuita. A qué estés esperando?

""" -‘i”'"?-"_"'"'""""""""'""""'"" ;mnwsﬁmmmm,mw
?%_-W ____________ ﬂm*hmmﬁawcﬁum&h
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En esta seccidn los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunion entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con

una puede creer gue .},
en el priximo juego [
de aHitman» se van

a whilizar actores rea-

les perono. Setrata 5§
de las primerasima- |
genesdelrodajede .

Ia pelicula basada en la saga, conel
Timothy Olyphant caracterizado como ef
agente 47, codigo de barras incluido. Juzga
tii mismo: ¢Crees que da el pego o hubie-
se sido mejor coger a calvo de la loteria?
Hl debate esta servido.

i, 8 SIS
B zAlguna vez te has preguntando queé aspecto
tendria el esqueleto del comecocas? Pues aqui
lo tienes, gracias a las habifidades plasticas
de un aficionado francés que, ademis de
basarse en los craneos de varios animales
depredadores, ha recurrido inchiso a un pa-
leontélogo. Lo increible del asunto es que
después de comerse a tantos fantasmas,

Curiosidad

El Doom por equipos

“5.56mm Full Metal Jacket” es vn mod
multjugador para «Doom 3» que enfrenta
a dos equipos, de cinco miembros cada
uno, en un escenario ficticio donde pri-
ma a accién tictica. El juego cuenta con
cinco tipos de armas, seis mapas, nuevos
efectos, dos tipos de mirilla e incluso una
vista en tercera persona para que puedas
ver bien a tu personaje.

© Lo encontrarés em
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nosotros, hermano. En el proximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

poco no se ha confirmado del todo. Habra «Call of Duty 4,

v, lo que méas nos interesa a nosotros, también saldré para
PC, subsanando de ese modo la gran decepcion que supuso que
la tercera parte no apareciera en el mercado de los ordenadores.
Los encargados de esta nueva entrega serén de nuevo los chicos de
Infinity Ward, los creadores de las dos primeras partes, por lo que
ya te puedes imaginar que la calidad esté casi asegurada.

Pero la noticia més destacada de este lanzamiento es que el juego
deja a un lado la Segunda Guerra Mundial, tan explotada Ultima-
mente, para dar paso a un entorno mas modermo, concretamente
la zona de Oriente Préximo y Europa del Este. En este escenario el
enemigo a abatir serd un grupo terrorista con capacidad nuclear,
recreando fielmente las batallas urbanas que se han podido ver
por television en las guerras actuales.

Promete, promete

Segtin Jason West, uno de los directores del proyecto, «Call of Duty
4y contara con una trama més elaborada que sus antecesores,
involucrando al jugador en misiones muy variadas que abarcaran

s e venia rumoreando desde hace un tiempo, pero hasta hace

A De la mano de Infinity Ward, ka prestigiosa serie de accidn bélica «Call of
Duty» vuelve de nuevo a kzs pantalias de nuesiros ordenadores.

8 ;e gusta de vez en cuando reme- |
marar viejos tiempos y disfrutar de
algun juego clasico? Pues si la res- ¢

A Se espera que las misiones del juego sean muy variadas y abarquen casi

todos los frentes de batalla de (2 guerra modema.

desde asaltos en helicopteros Blackhawk

y misiones de rescate e infiltracién hasta
ataques desde carioneros AC-130 a cien-
tos de metros de altura. Y, por supuesto, sin
descuidar el apartado multijugador, al que se
le esta prestando mucha atencion.

Sia esto, ademas, se le afiade una calidad gra-
fica que se prevé espectacular y un estilo cinema-
tico ya tipico de Ia saga, esta claro que el juego
promete convertirse en uno de los grandes
bombazos del afo. Asi que, ya sabes, si
eres de los que crefas que [a saga
habia muerto en PC porque su
tercera parte no habia salido
del dmbito de las conso-
las, ya puedes frotarte
las manos, porque
esta mas viva
que nunca.

supuesto, es eliminarlos a todos

puesta es afimativa, estis deen- |
horabuena, porque 3D Realms ha °

decidido distribuir de forma gra-

tuita uno de sus tiulos estrellade
los 90, «Alien Carnagey. El juego, '
de estilo plataformero, te enfrenta

y rescatar a cualquier rehén que
encuentres. Por desgracia, a los
de 3D Realms se les ha olvidado
optimizar el juego para que fun-
cione en Windows, asi que tendrds
que hacerte con un programa de

AN

) Br@in

-INLo BREIE

IMBEes.

lo lindo mientras

masacras a todo extraterrestre que se cruce en tu camino.




n viejo amigo

| afiadiendo mds.

ro al plato

“Entity Hunter™ es un mod multijugador
1 «Hal-life 2» en el que basicamente lo
to que tienes que hacer es disparar a
Iquier objeto que aparezca en pantalla,
sean pajaros, palomas o incluso retre-
voladores, como si de un juego de la

2» entre rejas? Pues con este mod vas
»der conseguirlo. En él, en lugar de efi-
ar a tus oponentes, debes meterios en
ii6n, mientras al mismo tiempo evitas
1te metan a i o tus compafieros. Todos

¢Juegas en Internet o mds bien tienes una
doble vida? En tal caso es que eres un habitante
de los mundos di?itales. Antes de que vuelvas a
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli.

Una de cal y otradearena;
£1 ACTUALIDAD £ «WARHAMMER ONLINE»

g | anuncio del retraso del lanzamiento de tWarhammer Online:
Age of Reckonings hasta el primer trimestre de 2008 ha su-
puesto un jarro de agua fria para todos; sin embargo, entre

las razones que da el equipo de desarrollo para cambiar la fecha,

estd el rediseio de las zonas de Enanos y Pieles Verdes y, viendo las
capturas que han publicado, parece que merecera la pena esperar.

Como dice Mark Jacobs (Presidente de EA Mythic) en su boletin,

ahora hay més guerra y més Warhammer en ellas.

El Elegido del [aos
También han publicado en su
pagina interesantes noveda-
des sobre una de las profesio-
nes del ejército del Caos: El Ele-
gido. Auténticas moles que llevan
armas inmensas, preciosas arma-
duras y escudos con los simbolos ™
del Dios Cuervo. Emplearan la fuer-
za bruta, pero también el engaiio
y la traicion, pues dominaran el
arte da la estrategia. Jugan-
do como elegido esta-
ras en primera linea
de batalla para usar
tus Dones Oscuros,
si luchas contra ellos, 2l ser tan peligro-
sos en las distancias cortas, fu objetivo
sera eliminarlos cuanto antes para evitar
que los utilicen.

En fin, no dejes de visitar la web oficial
-traducida al castellano-, pues siguen
sorteando mensualmente 5 plazas para
participar en la beta entre todos los que
se registren en su boletin.

)— 9 Lo e-nc;'mtrarés e M_ e E :

S

Funcom vuelve a la carga

5e avecinan dias oscuros

zom Un MMORPG con [a firma de los creadores de wAge of

y @Anarchy Online» que recreard un mundo contempordneo, se-
creto y lleno de magia, en el que parece que nuestra imaginacién
ser4 el tinico limite. Todavia no se ha publicado su fecha de lanza-
miento pero, para su anuncio, la compafifa noruega ha elegido un
complejo site-teaser que te tendra un buen rato entretenido si te
gustan los puzzles. Si consigues descifrar la pagina se te revelard
¢l arte conceptual del juego. De todas formas, si pierdes la pacien-
cia, siempre puedes buscar ayuda en los foros oficiales.

s el nuevo proyecto que estd desarrollands Fun-

i 50£ ha adquirido Sigil
los duefios de «Vanguar

Games convirtiendose en
o- Saga of Heroes», juego
? H juego.

e hekase sy 2i=111
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Subete al BMW F1

1B No estd nada mal I temporada que estdn ha-
ciendo los BMW Sauberen el campeonato de For-
mula L Si quieres emular a los pilotos de esta
escuderia -Heidfeld y Kubica- en el simulador
de velocidad online arfactors, puedes instalar
el mod que recrea al detalle la actual versién
F107 de este competitivo monoplaza.

Pilotos del sigle XXI

—

B E proyecto «iflacing» ests generando enormes
expectactivas. En su pdgina podras ver videos de
como estdn capturando la accidn real de carreras,
realizando toda clase de mediciones y programan-
do un motor de fisica complejo como pocos. Con
Ia notable base del cdigo del simulador aNascar
Racing Season 2003w, este titulo slo estard dis-
ponible mediante descarga onfine.

© Mas informacion: www.iracing.com

Velocidad

Te gusta pisarle, Zeh..2 No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estds
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de
los amantes de la velocidad. Tenemos lo Gltimo en prototipos y repuestos.

Métete en el cqf{(_pit :

tido en realidad el proyecto eNetKar y ya puedes descargar

la version 102 funcional y estable de eNetKar Proy. Es un si-
mulador de velocidad extremadamente realista que ha sido crea-
do contando con la ayuda de pilotos profesionales, y de hecho el
objetivo del proyecto ha sido crear un simulador de velocidad para
uso profesional en equipos de competicion. Y vaya si lo han logra-
do, hasta para amrancar hay que realizar una complicada secuencia
de ignicién y controlar el embrague, aqui no hay ni un atisbo de
asistencias y el pilotaje es extremadamente real.

E ste mes estamos de enhorabuena, pues por fin se ha conver-

4 Puedes pilotar bélidos de
1600 y 1800 cc, Férmula

Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo
principal es cuidar a tu personaje. 5i es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través

Ancla el cinturdn

«NetKar Pro» ofrece un fantastico nivel gréfico con multitud de cé
maras y guardado de repeticiones. No dispone de una IA contr.
la que competir porque Ia idea es configurar decenas de factore
de tu monoplaza y usar datos de telemetria para batir los récord
de otros usuarios. También puedes editar su decoracion y todo €
equipamiento del piloto. Y tiene un genial modo multijugador on
line con servidores dedicados. La version gratuita esta limitad:
aun circuito y es necesario registrarse —con una licencia d
36 €- para lograr un acceso total a sus contenidos.

de tu avatar podras realizar hazafias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino.

llouts parece que esta empezando a cambiar
su rumbo, y esta vez para bien. En 2003 In-
terplay afrontaba su cierre vendiendo la pro-
piedad intelectual de varias de sus mejores
franquicias, entre ellas la de eFallouty.
Lo que pudo ser y no fue
Gracias a ello Bethesda posee ahora todos los
derechos sobre la saga de rol posnuclear mas em-

L a atribulada historia de la reputada serie ¢Fa-

blemética. La Ginica excepcion ocurriria en el caso
de que Interplay se decidiera a crear antes de 2009
un MMORPG basado en eFallouts. Mientras tanto, Be-
thesda ya ha comenzado a trabajar en «Fallout 3», al

parecer utilizando el mismo motor de ¢Oblivions.
Pero Interplay ya habia hecho lo propio antes de
vender los derechos, e incluso se llegaron a pu-
blicar diversas pantallas que lo demostraban.
¢Qué ocurrié con todo el material de desarro-
llo? Pues la gran noticia es que la pagina New

124 wmcrROMAN(A

que ver con el trabajo de Bethesda.

Mutants Alowed ha puesto a disposicién de
A todos los usuarios la llamada “demo tecnologicaVan =48
Buren®, una version pre-Alpha (en un estado muy ini- -=conc"m de Creadﬂres

cial de desarrollo) de casi 300 MB que Black Islee & :
Interplay empleaban para uso interno. De este modo
podemos jugar a diversos niveles de lo queensy  SesiiEfias Lo e e oy PR T e
momento iba a ser eFallout 33y quenadatendrd ol

'de mejoras
para Icewind Dale 2

5i ya has ter-
minado [a reedicion
de este gran juega,
do con este pack
“Easy-of-Use™. §

22 Dttt mmiain  ommn

Toolset. it animas, abajo tienes el vinculo donde se
explican las bases del concurso. iAnimo, tienes hasta




para ti d r de

T estds ,zz;u;apor algo. Tus amigas no te comprenden, ni entienden por qué es tan irﬁportante
i goms de vuelo... o es en un submaring, 0 en un tanque? iNo te preocupes!
Sabes que aqui compartimos tu pasion. Sube a la carlinga y ajustate el cinturon con nosotros.

«Spaceforces seguird los canones del género en el sentido de
que nos propondrd lanzarnos al espacio para buscar nuestro
destino en este tipo de juegos, centradas en la exploracion, el
combate, el comercio y la diplomacia. Pero lo hara con una
tecnologia de atipa acorde con los tiempos que corren. ¢Es-
tais preparados para una nueva odisea espacial?

remota galaxia estén de enhorabuena, pues prontovana
tener una nueva oportunidad de lanzarse a la conquista
espacial con «Spaceforce: Rogue Universes, un juego de Jo-
Wood que se sitla en unos parametros muy similares a los
del reciente «X3 Reunion» y sus entregas anteriores, con la
formidable libertad de accion que ofrece la serie.
Explora, combate y comercia
Mucho ha llovido desde que el legendario ¢Elite» conquistara
a miles de aficionados en los ordenadores 8 bits -a pesar de
su espartana concepcion grafica- a la par que sentaba las
bases de lo que acabaria por convertirse en todo un género
dentro del mundo de los videojuegos.

Y muchos han sido los titulos que han intentando -con des-
igual fortuna- seguir sus pasos, siendo uno de los mas recien-
tes ejemplos el mencionado «X3 Reuniony, 0 echando la vista
atras los legendarios ¢Freelancers o «Privateen.

L os aficionados a explorar hasta el ditimo confin de la mas

No te gusta perder ni a las chapas, Zcierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La
competicion es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... ihala, calienta que sales!

£ DESCARGAS £ EDITORES Y RECURSOS
PARA «FIFA 07», «UEFA 06/07» Y «PES 6»

unque la emocionante temporada 06/07
A haya echado el tel6n y todavia que-
den meses para que salten a los
terrenos de juego los nuevos «FIFA 08» S N
y «PES 73, seguro que no va contigo que :
el ftbol se tome vacaciones, y por eso
te traemos las mejores herramientas y
mods para que puedas jugaruna tem- S
porada de verano con todos los datos s
actualizados y algunas novedades.
Un oportuno lavado de cara
Para actualizar y editar «FIFAQ7» la me-
jor herramienta es “Creation Centre 077,
pero si lo quieres todo hecho prepdratea
descargar con el colosal mod “CEP 4.0”.
Si prefieres ¢UEFA Champions League
06/07» no olvides que incluye [a liga LFP
y puedes actualizar las plantillas o afadir
caras mucho méas conseguidas de Palop,
Tamudo o Higuain entre otros “cracks™.

Arquitecto de estadios
Para «PES 63 puedes aprovechar el paron veraniego para
crear nuevos estadios con las herramientas “Rhino 3D
y “Harp Stadium Builder™. Y no olvides que también

puedes actualizar a lo grande con «otal Patch 2007»
un gigantesco mod con nuevos estadios, equipacio-
nes, bases de datos actualizada...

= FIFA 07 y UEFA Champions League 06/07:
www.fifa-mra.com y hitp/AHownloads. soccergaming.com
* Pro Evolution Soccer 6: www.pesoccerworid.com

B kstoonas se- =
manas antes del %%
inicio del “Towr™
llegard el nue- ¥
vo «Pro Cycling §
Manager Tourde &
France 2007», el
juego oficial de la
ronda gala. Entre sus novedades figuran un modo
manager mas profundo, mayor jugabilidad en la
estrategia e IA durante Ia etapa, y gréficos con
sombreados dindmicos y texturas de alta cali-
dad. La pregunta del millén es saber si en subase
de datos aparecerd Oscar Pereiro o Floyd Landis
como vencedor de la anterior edicién...

’ beared

8 Hace unos meses te contshamos que en i pagina :

rroga

{ ITSTorganizan | ATP Virtual de «Top Spin 2s para + 7 |
" multijugador online. Pero site has apuntadoy caes -
. enlas primeras rondas porgue tus rivales sonfos -

. Top Ten acaban de abrir una categoria de “Challen- | o
ger” para que los jugadores nuevos o los situados

- por debajo del nimero 40 en el ranking puedanir

send SR icid
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@ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

iBLIZZARD SE DESTAPA!

Blizzard, la compaiiia responsable de «Diablo», de «Warcraft» o del todopoderoso «WoW» ha revelado en
su Worldwide Invitational 2007, en Sedl, su secreto mejor guardado: i«Starcraft 2» ya esta en marcha!

na vez mas Bliz-

zard se ha ido nada

menos que hasta

Seiil para celebrar

su Worlwide Invi-
tational, un evento en el que
la compafifa estadounidense
reiine a la prensa y los aficio-
nados de todo el mundo para
dar a conocer la actualidad de
la compafifa y sus planes de
futuro y celebrar campeonatos
de sus juegos mas populares.
Micromania, por supuesto, no
podia faltar y no, malpensados,
porque nos apeteciera hacer
turismo por el Lejano Oriente,

sino porque en la invitacion se
especificaba claramente que
Blizzard iba a presentar un nue-
vo juego. éVosotros os hubiérais
resistido a semejante anzuelo?
Pues nosotros tampoco, claro.

POR TODO LO ALTO

La apertura de la feria tuvo lu-
gar nada menos que en el par-
que olimpico de Sedil y fue una
fiesta digna de una entrega de
premios de la MTV, con los di-
rigentes de Blizzard aclamados
como estrellas de cine y con
la actuacién de algunas de las
estrellas del Pop mas famosas

del pais. El entusiasmo, como
finalmente se demostré, esta-
ba justificado, porque el juego

misterioso era nada menos que -

«Starcraft 2», el Santo Grial de

la estrategia que los aficiona-

dos llevan afios esperando.
Luego, después del noticién,

todavia nos quedaban dos dias

de competiciones y festejos,

aunque durante todo el

resto del viaje para no-

sotros ya sélo hubo

dos palabras que

se repetian:

Starcraft y §

Dos.m JC.S

'Conmaespa:taadaﬁestaBEzza:dpcrﬁnha

confirmado la noticia que

desde

hacemumz»eﬂamdmmlﬂ

| UN SECRETO A VOCES. En cuanto se supo que Blizzard iba a

presentar un nuevo juego, pocos dudaron de cudl se trataba. Y es
que han sido muches afios, demasiados, esperando la continua-

B cion de «Starcrafin, uno de los mejores juegos de estrategia
B de todos los tiempos. éMerecerd la pena la espera?




A El evento se celebré en pleno parque olimpico de Sedil, el mismo de las olimpiadas de 1998, y A iY el secreto mejor guardado de Blizzard por fin se reveld! «Starcraft 2» estd en marcha, pero lo
para la ceremonia de apertura Blizzard utilizé (y llend) el gigantesco pabelién de gimnasia. mejor es que, segiin afirman ellos mismos, lillevan cuatro afios trabajando en él!!

DESAFID TOTAL

Jugadores profesionales. Uno de los principales
atractivos del evento, es que en &l se celebraron
diferentes campeonatos oficiales de «Starcrafty y
«Warcraft 3». Por una parte se jugaron las finales
nacionales pero, ademds, también acudieron juga-
dores profesionales de todo el mundo dispuestos a
desafiar en su terreno a los campeones coreanos.

/_ };

A Como si de una estrella de rock se tratase, Mike Morhaime, presidente de A Los mas intrépidos pudieron darse una vuelta
Blizzard Entertainment, hablaba desde las pantallas de video gigantes. en un espectacular globo aerostitico.

£COREA? &Y POR QUE COREA?
Pues porque en ese pais del sudeste
asidtico la devocion por los juegos

de Blizzard es descomunal -hasta
el extremo de que televisan los
campeonatos de «Starcrafte-, asi

A La competicién de «Starcraft» fue seguida con aten-
cién por el piblico surcoreano, que adora este juego.

= A También hubo varios campeonatos y raids de aWorld of
A Se supone que los vestidos de estas chicas se basan en el Warcraftn, con fantasticos premios para los participantes.
universo de «WoWp. {Serd que llevan armaduras épicas?

o
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A Como no todo en la vida va a ser trabajar, aprovechamos, para hacer un poco de turismo por Sedil, una ciudad de contrastes impresionantes, pero, antes
de que lo preguntéis, no, no probamos la carne de perro... vamos, es que ni aunque nos hubieran dado una beta de «Starcraft 2» para traémosla, ¢o quiza si?




Mas que en ningun otro sitio, aqui si que es :mcrnrtante participar. Haremos que tu voz se oigaen La
Comunidad y podras contactar con otros juga

GHOST RECON

ADVANCED WARFIGHTER 2

El favorito de Ia redaccion

La mayor parte de Ia redaccion ha impuesto su eleccidn de «Ghost
Recon Advanced Warfighter 2» sobre el resto aprovechandose de
estar parapetados y equipados con visores térmicos. Nada podian
hacer quienes apoyaban Ia divertida maldad residente en aOver-
lordn, que carecian de esbirros para defender su opinion con he-
chos y sucumbieron ripidamente. Por vuestra parte, casi todas las
cartas que nos habéis enviado han sido para votar y feficitar a la ini-
mitable Lara Croft con motivo de su «Tomb Raider Anniversaryn.

. Elige tu juego favorito de entre los que aparecen en la”
=t mmmmmamym

ores. Este es tu punto de encuentro.

tar del juego contactad con el clan.

3 aflos y en este tiempo hemos aban:

unirte, visita www.istari-zone.net

DE «BATTLEFIELD2» denominado "Ope-

web es www.spanishmod.sub.es
X

E) OUERIA DAR A CONOCER NUESTRA :
COMUNIDAD DE «COMPANY OF HEROES»
que crece diaa dia. Estamos en www. :
mundocoh.net, un TS y un canal de :
IRC (#coh.es) donde organizamos :
partidas y torneos. Si queréis disfru- :
{ @ PERTENEZLD AL CAN {MoS} DE
: «Call of Duty 2» y «Counter Strike
) OUEREMOS DAR A CONOCER nuestro :
clan multisquad ISTARI, cumplimos :

- i cualquier persona interesada puede
derado muchos juegos online. Ahora :
estamos reclutando en «Battlefield :
2142y y en «SWAT 4». Si quieres :
i elforo para avisamos...
FranzisKaneRl :

) ESTAMOS DESARROLLANDO UN MOD

racién Amanecer”. Habrd mapas con :
batallas y localizaciones en Espafia, :
traduccion, doblaje total y misica :
original. Recreard nuestro ejéreitocon
armas, vehiculos tanques y hasta el :
portaaviones Principe de Asturias. La :
: escribidme: iderean@gmail.com
Migue! Triguers

) REDUERIMOS PERSONAL OUE SEPA
UTILIZAR EL EDITOR UNREALED 10 para
crear un mod de “Stargate” para «UT
2004». a través del e-
maik: Jean_Luke_22ALIEN.com
Jian Antonia Bozalbes
MULTISOUAD, dedicado a como
Sources. Estamos reclutando par-
ticipantes para estos juegos, asi que

dirigirse a este e-mail: drizztdour-
den_752hotmail.com o a la web del
clan: www.msklan.com Posteaden

General Brizt

€ SE REQUIEREN 2 DISENADORES 30
para el desarrollo de un juego inspi-
rado en el libro “Iderean. El Uitimo
Horizonte™. También busco una
empresa distribvidora que pueda
estar interesada en este proyecto,
de cardcter amateur. Los que déis
con el perfil y estéis interesados,

Javier Blarooer Mol

A continuacién publicamos los ganadores del concurso
publicado en el nimero 148 de Micromania.
CONCURSO «COMMAND & CONQUER 3: TIBERIUM WARS»

PACK ORDENADOR PORTATIL + PERIFERICOS LOGITECH + JUEGO PARA PC
DE «COMMAND & CONQUER 3: TIBERIUM WARS»

PACK RATON LOGITECH + JUEGO PC «C&C 3: TIBERIUM WARS»

JUEGO PARA PC DE COMMAND & CONQUER 3: TIBERIUM WARS

Osman Hawari Polo. Madrid
Albert Bellera Vila Barcelona
Gerard Martinez Barcelona
Angel Luis Moren0 .—————.Cadiz

Manuel Cnz Rodriguez ____Huelva
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Migue! Angel Vargas Rios — Madrid
Carmen Guil Garcla_____Murcia

El espontaneo

§ & Me he dado tal
atracon de “
que... iEstoy

atodo!¥¥

Hace 10 aros )

El futuro
ha llegado

on esta frase tituldba-
cmos el reportaje espe-

cial que anunciaba la
portada de nuestro ndmero
31, dedicado a a la aventura |
grafica de Westwood «Blade §
Runnery. El sentido era doble: B
por un lado, la tecnologia que E
este titulo ponia en juego nos
hacia verlo como un producto
puntero y espectacular, pero
futuro también habia en el po-
pular trasfondo del juego, ba-
sado en la pelicula de Riddley
Scott que a su vez se baso en
un relato del escritor Philip K. Dick. Con Ia firma del legendario es-
tudio Westwood -con €l nacié la serie «Command & Conquen- el
juego lucia un pufiado de promesas y elementos poco o nada
vistos como sus mads de diez finales diferentes, asi que no es de
extraiar que le dediciramos diez paginas y desbordaramos entu-
siasmo. El tiempo nos dio [a razdn, «Blade Runnen es recordado
a dia de hoy como todo un juegazo por los fans del género que la
disfrutaron y pocas veces una historia puede presumir de haber
sido adaptada como pelicula y videojuego con tanto acierto.

/r.w/.f

‘@ UNO DE [0S MOMENTDS
- MAS MEMORABLES del juego
 fue cuando una marnposa pasd
- por delante de la mirilla de
- mi arma. En ningtin otro juego
- pasa una cosa asi.

i B EN EL EPISODIO DOS se res-

pondera a muchas preguntas.
Es lo normal. En todas las trilo-
gias, la segunda parte siempre
es la mas reveladora.

Doug Lombardh
hablands de «Ha¥-Lie 2 Enisadia 2y

© LOS OUE CREARON EL MO-
TOR estan en Florida, los di-
sefladores artisticos estan en

¢ Columbia y los programadores
b trabajan en Egipto. Tuvimos

muchos dolores de cabeza por
las zonas horarias.

" © LA SUSCRIPCION DE “ELITE

€s una via sostenible para con-
tinuar dando a los jugadores
las cosas que quieren y espe-
ran. Al mismo tiempo, quere-
mos estar seguros de que los
usuarios que sélo compran la

| caja también obtienen una ex-

periencia increible.

Ball Roper, padre de alfiablo»
schre aHeligate Londom:

' © EL JUEGO ES TAN DIVERTIDC
t que hemos tenido problemas.

Estamos haciendo las pruebas

b internas y parte del personal

de soporte se quedaba jugan-

b do hasta tarde en lugar de dor-
£ mir. Al final tuvimos que poner

limites en algunas cuentas.
Phil Maurer, sobre «Sword a
the New World Granede Espadan

B L0 INTERESANTE DEL TERRE-
NO DE LOS MMQO es que crece
rapidamente. El (nico enemi-
go que fenemos son los malos
juegos. Si la gente prueba ur
MMO y se lleva un mal sabot
de boca no volvera a jugar 2
otro, volveran al juego offline.

B GRACIAS A OUE "BEOWULF

- se realizd en formato digital, e

film posee material destacad¢
para Ubisoft y los espectado-
res seran incapaces de notal
diferencias cuando la peliculz
se traslade al v:deo juego.

© RONALDINHO, RAMOS
todas las estrellas de las por-
tadas de «FIFA 08» muestrar
una pasion por el deporte qu¢
es pura y sincera. Disfrutar

£ ayudandonos a llevar esa ex:
E periencia real al juego.

Moz Sy
director int. de EA Spors



gNintendo)
ilos Pokémon i
vuelven a la cargal s A

iiEstrategia total!! Y © Reportje PokémonPeiy D R LGl TN TN

mante. Wi-Fi online, manejo tactil;*

! : r DI N AL
B Las novedades mds alucinantes. En el nimero . ¥  nuevos E‘okemon.., iEntérate de todo A\ O
fe julio os presentan el espectacular regreso de la - lo que ofrecerd el proximo RPG Pokeé- - ;
s2ga «Company of Heroes, la estrategia en tiempo § mon, exclusivo para Nintendo DS! 2 - (=

B Péster Pokémon Perla y Diamante.  Frli: b/
£ Guia «Dragon Ball Z Budokai 3
Tenkaichi 2». Con consejospara %
todo, desde como crear un luchad

eal a lo grande para acabar con la amenaza de la "’%} . INDUSTRY
\lemania Nazi. ¢World in Conflicty, inspirado en ) , GM
a guerra moderna es ofro de los protagonistas. X

B Test. Nadie prueba todos los juegos en 24

yrdenadores, realizando 48 pruebas de ren- perfecto hasta la ubicacién exactat snKeNiL
fimiento a las ultimas novedades: «Colin las 7 bolas. aANGER
VicRae DiRTy, eRunaway 2», «Overlords, B Yaala venta por s6l0 299 €

-

tGhost Recon Advanced Warfighter 2»...

B Juego de regalo. Construye, gestio-

1a e invierte a lo grande con dndustry
3iant 2» para levantar el mayor imperio
jue haya conocido la humanidad jamas.
iNo se te ocurra perdértelo!!

B Alaventa el 3dejuliopor399 €

Velocidad al limite en PlayStation
B Los mejores juegos de carreras: eNeed for Speed Pro Streets,
«Moto GP 53, «Bumout Paradises, eJuiced 2», €Sega Rally»...

B Sacale todo el partido a tu PS3. Te ensefian a instalar Linux en tu
PS3y te cuentan sus primeros dias en el mundo virtual Home.

B Comparativa. Juegos PS2 Vs juegos PS3.
B iRegalo! Una revista de 44 paginas con guias, trucos y soluciones.
B Yaalaventa, porsolo 299 €, PiaymamamasGusasyTnm

Aventuras de nueva generacion

B iLa nueva cara de la aventura! Hobby Consolas os acerca
los titulos que van a relanzar el género en PS3 y Xbox 360,
presentados por sus propios creadores: eUncharted: Drake's
Fortuney, «GTA [Va, eAssassin's Creed» y ¢Alone in the Darks.

£ Vuelve el tuning: La mezcla explosiva de velocidad y tuning
vuelve a las consolas con tJuiced 2» y eNeed for Speed Pro
Streets. iAbrochaos el cinfurdn!

B Juegos de pelicula: «ransformers, «Los 4 Fantasticos y
Silver Surfers, eHarry Potter y la Orden del Fénixs, Piratas del
Caribe 3». ¢Habéis sacado ya vuestra entrada?

B iStper regalo! La pulsera ex-
clusiva de Hobby Consolas, en 6
colores diferentes. iColecciona-
dlos todos!

£ Hobby Consolas 190, a la
venta el 22 de junio por 299 €

S

- i.CEN'I‘F! (=)]
SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 77— ¢

DMBRE
JELLIDOS
RECCION
IBLACION
JDIGO POSTAL
ROVINCIA
LEFONO MODELO DE CONSOLA.............
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@ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Consultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontraras toda la informacion que pidas de tu género preferido.

ACCION

Half-Life 2

Mais informacion

Soy un gran aficionado a los
juegos de accién y por eso
estoy disfrutando a tope de
«Half-Life 2», pero os escribo
para que me recomendéis la
mejor web para descargar con-
tenidos, mods, actualizaciones.
Gracias por hacer esa pedazo

Para estar al tanto de todas
las dltimas novedades sobre el
espectacular ¢Hali-Life 2», la
mejor pagina que puedes visitar
en nuestra modesta opinion es
www.HL2spain.com, una web
totalmente en espafiol donde
podrés informarte de todo lo
relacionado con el juego, desde
actualizaciones y noticias hasta
mods en desarrollo.

Hum

or Por

Rainbow
Six Vegas
Sin clave

Hola a todos. Me compré este
juego aprovechando [a promo-
cién de Ubisoft pese a saber
que no podria jugar con mi
tarjeta ATI 9600XT por culpa
del Pixel Shader. Pero bueno,
queria preguntaros si es nor-
mal que te pida una clave que
no viene en la caja para poder
jugar por Internet. £Cémo con-
sigo una clave? éHay alguna
forma de poder jugar sin Pixel
Shadel 3.07 = Gonzalo

Para poder jugar al modo multi-
jugador, es necesario introducir
una clave, que deberia venir o
bien en la caja 0 en el manual de
instrucciones del interior. Si no
es asi, llama al servicio técnico,
porgue sin clave no se puede
jugar por Internet. En cuanto

1M wrormsssis

Ventura y Nieto

a lo del Pixel Shader, a menos
que cambies de tarjeta, va a ser
complicado que puedas jugar.

T

El carbon
Estoy atascado en Cuba, en
«Secret Files: Tunguskan. Hay
un vigilante que no puede se-
guir pintando porque le falta el
color negro. £Cémo lo consigo?
B Sergio

Lo que tienes gue hacer es con-
seguir “fabricar” la pintura. Da
una vuelta por el lugar y recoge
todos los objetos que veas. En
la estufa cercana coloca el tron-
co, el periddico, las gafas y las
pinzas para conseguir un trozo
de carbén. Daselo al vigilante y
podra seguir con su farea.

iVaya lio de versiones!

%
%)

DEL MUNDO

Quiero comprar el juego de la peli de «Piratas del Cariben, -ten-
go un PC y la consola PlayStation 2- pero no lo tengo claro: éla
versin de PC es la misma que la de PS2, o se parece a la de Xbox
360? éMe compro la de PC o [a de PS2? m Pancho Vil

Existen dos versiones diferentes, que a su vez presentan pequefas
variantes en cada maquina. Por una lado, esta 1a version para Xbox
360 y PS3, con muy buenos graficos pero con menos variedad y
algunos problemas de cdmara. Después, por otro lado, esta la ver-
sion de PS2 y PC, con graficos notablemente mas modestos pero
también mas divertida y mas sencilla de jugar.

nesident £vil 4
;Dénde estd la niebla?

He comprado «Resident Evil 4»
para PC, pero me ha parecido
raro que los escenarios no ten-
gas niebla ni sombras, pues en
las consolas si que habia. ¢Es

. queesasiel juego? m Razor

La version comercial no incluye
niebla, sombras ni efectos lumi-
nosos, asi que queda un poco
raro ver venir a los enemigos a
20 metros, y el juego da menos
miedo. Por suerte, Ubisoft ha
sacado un parche que afade di-
chos efectos, mejorando la am-
bientacion. Si no puedes instalar
dicho parche, debes reinstalar el
juego en la carpeta por defecto.
Descérgalo desde la direccion:
www.ubi.com/S/Downloads/

DEPORTIVOS

Total Club
Manager 07

Falta de memoria

Tengo un problema con el ju
go «Total Club Manager 07
que me estd volviendo loc
Os lo explico: al iniciar el pr
grama aparece un mensaje qu
dice lo siguiente: «Total Clu
Manager 07» requiere 768 M
de espacio libre para el fiche:
de intercambio de archivos. L
bera espacio y vuelve a ejecut:
el juego. éSabéis de qué pued
ser? No creo que esté pasand
por falta de espacio en el di
co duro por que tengo 55 G




El mensaje se refiere al archivo
de paginacion de memoria de
Windows. Para aumentar su
valor debes entrar en “Panel de
Control”, “Sistema”, pestana
“opciones avanzadas’, clica en
“rendimiento”, ve a configura-
cién, pestaia “opciones avan-
zadas” y abajo en “memoria
virtual® si es inferior a 768 MB
clica sobre cambiar, bastard
con que selecciones un valor de
3070 MB.

ESTRATEGIA

C&L 3: Tiberium Wars
Fallo de inicio

Al iniciar el programa me sale
una ventana de aviso de falta
de un archivo .dll de DirectX
9, a pesar de que he instalado
la dltima versién de DirectX 9
disponible en la pagina oficial
de Microsoft. También he ac-
tualizado los controladores de
la tarjeta gréfica. ¢Cudl puede
ser el problema? = Antonio Gil

Es posible que el instalador no
haya copiado el archivo .dll que
requiere especificamente «Com-
mand & Conquer 3: Tiberium
Wars». En concreto es el archivo

World
of Warcraft

No sin mis amigos

Hace un tiempo movi mi per-
sonaje de «World of War-
crafts de un servidor PvP

a uno PvE (jugador contra

entorno) porque mis amigos

habian dejado el juego. Aho-
ra han vuelto y quiero volver
con ellos, pero me dicen g
que no puedo. éQué pue-
do hacer? m Alvaro F.

Nos tememos que tienes

pocas opciones en este caso,
pues Blizzard lleva su politica en

70 dispuesto a repartir lefia...

\

B linta sris Bl

(Jugador contra Jugador) g

este sentido a rajatabla. De hecho cuando mueves un
personaje de un servidor PvP a uno PVE se te avisa que
nunca podrds invertir la operacién. Piensa que en los
servidores PvP es muchisimo més dificil subir y seria
injusto que te fueses con nivel 20 y volvieses con nivel

D3DX9_29.dll. Sélo tienes que
introducirlo en el buscador de
Explorer y obtendrés varias di-
recciones desde donde descar-
garlo. Luego sélo tienes que co-
piarlo en el siguiente directorio:
C:\Windows\System32\

Dark ﬁa&

of Lamelot

Dificultad variable

Estoy pensando en hacerme
una cuenta en «Dark Age of Ca-
melot». Me han dicho, y reco-

nozco que me ha sorprendido®

bastante, que dependiendo de
en qué servidor juegues es mas
facil o mas dificil. ¢Es eso cier-
to? De ser asi me pareceria una
injusticia. = Nano

Imaginamos que te refieres a
las bonificaciones por Reinos.
No es que sea mas facil o més
dificil. En Mythic lo que quieren
es compensar la dificultad que
tienen los personajes que juegan
en Reinos muy poco poblados
con una tabla de bonificacio-
nes. Asi, por ejemplo, jugando
en Cumbria/ Albidn te costara
tres dias recibir un nivel gratis
y tendras una bonificacion de

campo del 104%, mientras que
en Canterbury/ Albion te costara
7 dias ese nivel y la bonificacién
de campo es del 89%. Sobre si
es una injusticia hay opiniones
para todos los gustos, pero hay
que tener muy en cuenta que el
control de poblacion de los servi-
dores es un tema dificil que afec-
ta directamente a la jugabilidad.

Guild Wars
Cuenta compartida

[
|
I_._..___.....__-_

Hola. comparto mi cuenta de

«Guild Wars» con mi hermano
y ahora queria probar un Der-
viche, pero no nos quedan hue-
cos libres. Ya ibamos a borrar
un personaje cuando nos dije-
ron que podiamos conseguir
un hueco extra. ¢Es eso cierto?
£Sabéis como se hace? m Aardn

La forma de conseguir un hueco
extra es comprandolo, y cuesta
8.99 €. Basta con que hagas
login con tu cuenta y, en la pan-
talla de seleccion de personaje,
hagas clic en “Extras”; ahi veras
la opcion de afiadir personaje y
podras comprar el hueco.

Gothic 3

El arma mas poderosa

He comprado en Ardea la Es-
pada llameante y, aunque me
da hasta ahora bastante buen
resultado, no he vuelto a en-
contrar un arma mds podero-
sa en todo el juego. éSabéis si
hay algiin otro arma que haga
mds dafio que ésta? Gracias.
& Manuel (ano Campoamor

En el juego puedes encontrar
espadas muy similares que
hacen ligeramente més dafio,
pero por suerte o por desgracia
tienes una de las armas mas po-
derosas del juego, a excepcion
de algunas especiales que con-
sigues hacia el final del mismo.

VELOCIDAD

Splinter Cell
Double Agent

El regreso de S5am

Acabo de terminar «Splinter
Cell: Double Agent» gracias a
vuestra guia :D, pero la pan-
talla final de la misién bonus
termina en un continuard. ¢Es
que 3Cas0 van a Sacar un nue-
vo juego de la saga? Y si sale,
éaparecerd en PC? Un saludo.
B Miguel Roidsn

Estds de enhorabuena, porque
¢l siguiente juego de la saga fue
anunciado y ya estd en camino,
como ya hemos podido ver en
los Ubydays, y no veas qué pinta
tiene. Con el titulo «Splinter Cell:
Convictions en la nueva entrega
Sam se convertird en un fugitivo
de la ley. Se espera su lanza-
miento para navidades, y por

supuesto llegard a PC.

La dnica forma de hacerte en
este punto una espada mejor es
fabricandola td mismo y afilan-
dola. Es el inico modo de lograr
una espada que haga unos cien
puntos de dafio mas que la lla-
meante que actualmente tienes.

Need For Speed
Carbono

Sin avances

Cada vez que juego y guardo
partidas manual o automatica-
mente, cuando luego vuelvo a
jugar el progreso sigue al 0%.
Eso si, los coches nuevos que
haya adquirido o las mejoras
realizadas en coches se man-
tienen sin ningin problema,
pero los avances de las parti-
das se pierden. ¢éComo puedo
solucionarlo? = Gnec

e
- Participa en esta sece

alacomunidad® mi
el Springer
a Ax o \ascos.

Revisa que la carpeta donde se
guardan las partidas y tu perfil
no esté oculta o en modo de solo
lectura. Esté dentro de la carpeta
de Mis Documentos, directorio
“NFS Carbono”. Seleccionala y
con el botén derecho en el ment
desplegable elige propiedades.
Abajo, en atributos, aseglrate
que no esta marcada la casilla
“solo lectura”. También es reco-
mendable que salgas de la parti-
da cuando estés en tu garaje.

Test Drive
Unlimited

Resolucion incorrecta

El juego se instala correcta-
mente pero al arrancarlo no se
ve porque el monitor esta fuera
de frecuencia. Es una TV Sam-
sung de 27" con resolucion de
1360x768 pixeles, mientras que
la tarjeta gréfica es una nVidia
GeForce 7900 GT en un AMD
Athlon X2 64 3800 con 2 GB de
RAM. = Alberto Megias

Desinstala el programa y vuelve
ainstalarlo. Si persiste el proble-
ma entra en la configuracion de
la tarjeta gréfica y en el panel de
control de nVidia “ForceWare"
ve a las opciones de pantallas
y monitor para seleccionar
una resolucién méaxima en 3D
de 1024x768 limitando la ve-
locidad de refresco a 60Hz. Al
seleccionar esta opcion obligas
a la tarjeta grafica a funcionar
con estos valores en todas las
aplicaciones 3D. Tienes el so-
porte técnico con una lista de
pantallas y resoluciones sopor-
tadas en forums.eu.atari.com/
forumdisplay.php?f=280

mania.es 2
T G A Micromania.

na
=Y 23040 Madrid-



S)LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mas interesante para mejorar tu PC, las Gltimas novedades en
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets mas curiosos y Utiles para que estés al dia.

Sapphire HD 2900 XT

Entra en la Alta Definicion

© TARJETA GRAFICA DE GAMA ALTA © Precio: 369 €
© Mis informacién: Sapphire © www.sapphiretech.com/ss

llama la atencién las siglas HD de alta

definicion en televisiones, peliculas HD
DVD, Blue-Ray Disc y también en los juegos
con HDR o renderizado en alto rango dindmi-
¢o, con gréficos mds definides. Para responder
aesta necesidad de tarjetas gréficas creadas
para la alta definicion, ATl ha lanzado su nueva
familia de procesadores gréficos HD 2000, que
ademds ofrece soporte nativo de DirectX 10.
En este modelo de Sapphire encontramos
el tope de gama, el Radeon X2900XT con el
niicleo denominado R600 a una velocidad

s eguro que desde hace algin tiempo te

por nVidia en sus GeForce 8§, las
consolas de nuevo genera- .
cion como Xbox 360y exigi- 9
da porlas especificaciones () g
de DirectX 10.
Sus prestaciones do- %, .
blan las de la anterior &
generacion Radeon X1950, sobre
todo en resoluciones panordmicas ele-
vadas, al activar el HDR y con los filtros de
antidentado en 16X, que generan una imagen
de calidad brutal. Y soporta * CrossFire * para
instalar otra gréfica en el futuro. También es

......

| © Procesador poténte y con 512MB de

de 740 MHz y 512 MB de memoria gréfica  perfecta para reproducir HD DVD o Blue- Ray a e interfaz de 512 bits.

GDDR3al6GHz Disc porgue con su tecnologia Avivo HD pue- _ clS"E I:leDi 10 ei T
Fabricado en proceso de 80 nanémetros  de conectarse mediante HDMI a monitores | definicién y con audio pogr |.|E DML

para inte_grar la incref'ble cifrade 700 millones o televisores q'ue soporten Full HD a 1080p T ; 1 © Equilibrada en precio y prestaciones.

de transistores, el ndcleo R600 apuestapor  (1920x1080 pixeles) y lleva un controlador Srilica revolacionadia )

la arquitectura con 320 unidades de proce-  de audio para enviar por HDMI el sonido mul- HD y soporte de DirectX 10, 2

so. Es una tecnologfa similar a la adoptada  ticanal de las peliculas. = un precio razonable, ademds.

' Asus F35V A1
- Un super PC en la machila
© PORTATIL GAMA ALTA © Precio:1199€¢
© NS Ilermackiac ASUS © es- st con oyt e B - oa Lo,
Ya no es descabellado pensar en un portatil para jugar, y
aqui tienes un excelente ejemplo. Incorpora un procesa-
dor Intel Core Duo 2 77300 2 2 GHz y 4 MB de memoria

procesador grafico de tilftima generacién nVidia GeForce
8600M -con 256 MB de memoria grafica integrada- te

complejas de los juegos actuales =
< Un portatil

+ | D Salida DVl y Wi -Fide |+
~ | (ltimageneracién. |

122 wwrenuania

caché L2. Una CPU de altisimas prestaciones que juntoal

permitira disfrutar de las configuraciones graficas mas |

Gitimo en CPU ' i
y gréfica. %1 = Procesador Intel |+
-1 Core Duo2T7300
.| = Grdfica GeForce b §
{ 8600 conDirectX 10. {* |

"Mtech G100

Ponle las manos encima

. © MODULO DE TECLADO PARA JUEGOS © Precio: 1995 €

© Més informacion: 4frags © www.4frags.com

| Unmédulo de teclado por USB creado para
! especificamente juegos que por su reducido
' tamaiioy la bolsa de transporte que se incluye

resulta ideal para portatiles o, simplemente,

. sino quieres acabar con las teclas “WASD" de
| tuteclado convencional. Ademds proporcio-
| naun mejor control gracias a que las 4 teclas
. para el movimiento son de goma, y todas las

teclas tienen mecanismos de pulsacién pre-
cisos y de alta resistencia. Viene con 4 plan-
fillas para los populares juegos «Battiefields,
«Half-Life 2», «Counter-Striken y «Call of
Duty 2, pero puedes crear configuraciones
para cualquier juego. Pesa algo més que un
teclado para asegurar su estabilidad y estd
construido a prueba de liquidos. =

| s
» | © Compactoteclado |
.| parajuegos. s
“12 Teclas de gomay
«{ pulsacion precisa.
1< Incluye 4 plantillas. 7
* | D Se suministrabolsa  |*
|  detransporte. be




Trust GM-2550

Ases del aire

sta nueva palanca de vuelo que seincorporaala 12 botones programables y un botén seta de ocho direc-
E serie “Predator” de Trust, destaca poderosamen-  ciones para controlar las vistas de cdmara exteriores o

te por su excelente relacién entre su calidad y su |2 perspectiva virtual de cabina.
precio y, por encima de todo, porque no le falta de nada Su formidable disefio incide en la mds que resefiable
para controlar con la mdxima funcionalidad los simula-  robustez del conjunto, con un sistema de anclaje con
dores de vuelo més exigentes, incluido -comonopodia  cuatro grandes ventosas para que no se despegue ni tan
ser de otra manera- el popular aFlight Simulator Xs de  siguiera cuando estemos llevando a cabo las maniobras
Microsoft, pues es totalmente mas bruscas. Se conecta a nuestro ordenador por via
compatible con Windows Vista. USB y no necesita controladores, dado que es autom3-
Asi, entre otras caracteristicas, ticamente reconocido como joystick de cinco ejes y 12
dispone de palanca de alta resis- botones. Su ergonomia esta muy bien estudiada para
tencia con mecanismo de mo- tener todos los controles perfectamente accesibles sin

vimiento independiente para necesidad de tener que softar la palanca, y un botén
ambos ejes, control de ace- de disparo estd situado en la zona inferior del asa de
lerador analégico mediante la palanca, para que de esa manera pueda ser facil-

mente accionado con el mefiique, algo que resulta
realmente muy de agradecer =

leva progresiva, giro de efec-
to 3D para controlar el timdn,

» Un joystick ideal

para iniciarse en la

simulacién de vuelo. | S Palanca con giro para | -

. controldetimén. |
: 2 Control analégico de *
{  acelerador.

- | = 12 botones y HAT de
+1  ocho direcciones.

< Ergonomia casi

Microsoft Habu Laser

Potencia y control
© RATON GAMA AUTA © Preci:67€¢
© Miés informacién: Microsoft © www.microsoft.com

% :‘ A La tarjeta grifica que estabas esperando:
DirectX 10 a un precio asequible.

PNY GeForce 8600 GTS

Graficos de cine

© TARJETA GRAFICA GAMA MEDIA © Precio: 219 €
© Mis info.: PNY TECHNOLOGIES © www.pny-europe.com

on el nuevo procesador gréfico GPU GeForce 8600 GTS por fin
t llega a Ia gama media lo tiltimo en gréficos 3D, con el soporte de
DirectX 10 y su motor de sombreado “Shader Model 4.0” que tan
espectaculares y realistas imagenes permite en los juegos de titima ge-

neracién. También destaca su avanzada ar-
quitectura, con la que es capaz de duplicar
Ias prestaciones de |a anterior generacion
GeForce 7, y ademds integra 256 MB de
memoria grafica GDDR3. Sus tecnologfas
de procesado de imagen “ CineFX4.0”y =
UltraShadow lI” generan entornos 3D con
una extraordinaria calidad. Gracias a la

compatibilidad con sefiales HDCP podrds - |

conectar televisores HD Ready y disfrutar
de la imagen en alta definicién de los jue-
£0s o de las peliculas HD DVD o Blue- Ray
Disc. Soporta la tecnologia SLL. =

| S DirectX10enla |

| gama media.

“ 1 > GeForce 8600 GTS a |
|  6/5MHz

b

Club3D Theatron DD
Seokoecen, o ol o

© TARJETA DE SONIDO GAMA MEDIA © Precio: 49 €
© Mis informacién: Club3D © www.club-3d.com

Por fin Microsoft se ha decidido a incorporar
a su amplio catdlogo de ratones uno disefia-
do especificamente para los juegos de accidn
en primera persona. Este nuevo dispositivo
cuenta con tecnologia l&ser de dGltima ge-
neracién capaz de alcanzar una resolucién
méxima de 2000 ppp, lo gue nos asegura a
los jugadores un movimiento extraordinaria-

mente preciso tanto si estas apuntando con
el “zoom” de una mira telescépica como si
no paras de moverte porque estds rodeado
de enemigos. Tiene 7 botones programables
y dispone de memoria interna para alma-
cenar perfiles de juegos. Su base de Teflon
asegura un deslizamiento muy eficaz sobre
cualquier superficie. =

Una tarjeta de sonido verdaderamente per-
fecta para conectar el PC a un amplificador
de Cine en Casa porque mediante la tecno-
logia Dolby Digital Live convierte en tiempo
real todas las sefiales de audio 3D de los
juegos —como DirectSound3D o EAX- al for-
mato Dolby Digital AC3 multicanal. También

' dispone de envio de sefiales en formato DTS.

Y sus prestaciones como aceleradorade so- |
nido 3D son sencillamente magnfficas consu |
avanzado procesador de audio CMI 8768 de |
C-Media con tecnologia Xear 3D Audio para ;
crear efectos 71 virtuales y optimizar el po- |

sicionamiento de cada canal. La calidad de |
sonido es también sensacional con la reso- ¢
lucién de 24bit/96kHz. = :

« 1 = Convierte el sonido |«
de los juegos a Dolby

+1 Digital £

- | = Potente chip de

#1 audiodeC-Media. =

+ | 2 Gran calidad de audio |+




(> L0 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

En nuestra Guia de compras le

V 4
seguimos la pista a las novedades
de hardware mds interesantes,
para que estés al dia y puedas

La vnica seleccion pensada por y para los jugadores de PC  elegir lo que més te conviene.

"Recnmendado Micromania @ Alternativas

Asusmnetm lhaplamalauﬁma . . ABIT AN9 32X Fataltty M5! KIAGM2-FIH

Esta placa integra el chipset Intel P35 con FSB 2 1333 MHz para
funcionar en modo sincrono con ka memocia RAMDDR3 y los
Intel Care Duo 2 con FSB 2 1.3 GHz. Soportajos
de cuatro nicieos y sonido 7. Tiene dos puertos
POl Express 16X para montar dos gréficas de ATl enmodo
*Crossfire”. Dispone de modcs inteligentes de “overcloking” y
W&ﬂﬂﬁumm

Placas hase

Un procesador de doble micleo y 64 bits imbatible por su rendimien-
1oy muy bien optimizado por su ba. La nueva generacion se fabrica
en procesa de 45 nandmetros, infegra 2 Mb de memoria caché 12
para cada miicleo y su FSB puede flegar 2 1.3 GHz. La gestidn del

mamyahﬂﬁmhmﬁa&
- racion muttimedia m&m;:tawbnﬁmm

Procesador

L2 de 512 KB para cada niicleo.

ASUS EN880O0 6T5

Integra el procesador AT] Radeon X2900XTcon *
soparte de DirectX 10y dsefiado parala alfa de- -
finicidn. Funciona 2 740 Mz y sus prestaciones
dobian a2 anterior generacifn Radeon X1950
Thene nada menos que 512 MB de memoria grifica
ntm“nmaemmwm

Tarjeta Grafica

mmmmmmmmm
ipﬁmﬁ&u&s&mmam
-, dor %5, tan potente como un Peatium 4 y que supone
T mmﬁmsﬁmm&aﬁ:wm
RN 71 canales Tiss jusgos irdn més ripidos, sonardn
de cine en 24 bits de resolucida y con calidad de ! . con sonido 5.1 2 24 bits
uﬁum&mm i . = con soporte de EAX.

' Tarjeta de sonido

Un ratdn kiser con una
resolucién de 2000

ppp que estd pensado
paraquemﬂesrn

.Te_dado y raidn

,Mmumummtum
~ para los aitavoces frontales, jo que asegura una excelente cali-
dad de audio 2l separar la reproduccidn de Jos sonidos agudos
de fos medios. 2 o que hay que sumar unos sonidos graves
- que suenan atronadores gracias al “subwoofer” de madera. 1
canal cantral tiene una polencia de 18W RMS, mientras que
= Jos frontales y traseros dispanen de SW RMS por canal

Altavoces




' ZEsta al dia tu PC?

{ PCa  itims

Aqm te detallamos los componentes que

Lo mas potente que puedes encontrar si quieres
convertir tu PC en la maquina definitiva. Para

Aduahzartu?fpuede convertirse en unalawm.Notede;es abrumar
por los nombres y prestaciones de los productas. Para ello los hemos
: :Ias:ﬁcadn en tres categonas. Tun‘n bren :faro. ;,no? zl'ual esla tuya?

configuran el equipo por el que nosotros

s, L
. Al dia para jugar
La configuracidn basica paragammzar que los
juegos te funcionaran con un minimo de fluidez

jugar a tope con los videojuegos mas exigentes. optariamos. Esta es nuestra recomendacion. y un aceptable nivel de detalle. _
© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto .,
Con chipset Intel P35 199 ¢ ASUS P5K3 DELUXE 248 € Con chipsets nForce4 o Intel 965 GO€ m%
© Procesador: Intel Core 2 Quad 6600 cuatro ndcleos 519 € © Procesador: Intel Core 2 Duo E6700 2.6 Ghz 304 € © Procesador: Athlon64 3500+ o Pentium 4 Serie6 89 €
© RAM: 4 Gb memoria DDRIl 2 1000 MHz 800 € © RAM: Kit A-Data 2GB DDRII 667 139 € © RAM: 1024 MB de memoria DDRII 55€
© Tarjeta gréfica: 2 nVidia 8800 GTX en SLI 1200 € © Tarjeta gréfica: Sapphire HD 2900XT 289 € © Tarjeta gréfica: nVidia GeForce 8500GT "'
© Tarjeta de sonido: Creative X-Fi Xtreme G. Fatallty 199 € © Tarjeta de sonido: SoundBlaster X-Fi XtremeGamer 99 € 0 ATl Radeon X1550 100€ &e
© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 RaptorX (modo RAID) 450 € © Disco duro: Serial ATA Hitachi 160GB © Tarjeta de sonido: PCl con aceleracién sonido 3D 20€ © °
© Unidad dptica: LG GBWHION “BluRay”™ 589 € 7200 rpm y 8MB caché 49¢€ © Disco duro: 120 GB Ultra/ATA 133 BE
© Monitor: Beng FP241W HD 900 € © Unidad dptica: Regrabadora DVD LG Serial ATA 39€ © Unidad dptica: regrabadora DVD 29€
© Altavoces 7.1: Creative Gigaworks S750 429¢€ © Monitor: ASUS MW221U 369 € © Monitor: TFT 17 pulgadas 9E€
© Teclado y ratén: Teclado Zboard y ratén Logitech G7 160 € © Altavoces: Creative Inspire T6100 19€ © Altavoces: Conjunto 5.1 BE€
© TOTAL 5455 € © Ratén y teclado: Zboard Merc + Logitech G3 100 € © Ratén y teclado: Logitech Desktop %€ .,
© Periféricos extra: Gamepad Logitech ChillStream 39 € © TOTAL 1716 € © TOTAL B51€ ¢
Conjunto CH Products Flight Sim + CH Pro Pedals © Periféricos extra: Thrustmaster Run “N” 2995€ © Periféricos extra: Gamepad Logitech Rumblepad 2 24€ 7
+ CH Throttle Quadrant 600 € Saitek X52 99 € Joystick Saitek ST90 1995€ &3
Logitech G25 Racing Wheel 249 € Thrustmaster RallyGT Pro Cluth Edition 139€ Volante y pedales Trust GM3500R 2¢€
.
Recomendado Micromania Alternativas
CH Flight Sim Yoke USB Saitek Aviator
©199€ © Misinfo: Corporate PC © 47€© Misinfo: Corporate PC
© Teb 332634818 Sl 532634818

gamepad porque nispuzdemnutwldenndasn-
forio para hacer de volante en los juegos de velocidad, mientras que
sus dos gatilios analdgicos progresivas actiian como pedates. Dispone

Uninnovador

de 7 ejes analdgicos, 12 botones. un D-Pad de gran precisién y dos
m&mam

Cada vez mds juegos soportan el modo panordmico para
cfrecer una experiencia visual mds impactante, asi que no

lo dudes, b pedximo monitor debe ser panordmico. Un buen
candidato es este LCD de 19 pulgadas con su formalo 16/10

y resolucion de 14406900 pixeles. Su tecnologfa ClearMotiv
acelera el tismpo de respuesta a Sms en blanco-negro-blanca.

mTummem
(epwu!us.

0 de mano con mayor tacto o realizar maniobras de punta-
MMMMMWMM

dor progresivo y selectores
de modos de juegn.

v-@,‘ ;

Ideal para los juegos “Games for -

Windows™ de Windows Vista '
porque es compatible con PC y

xﬁmmemD-Padde

" y
Ia TDT HD. Con un tamafio de
24 pulgadas en panoramico.

MICROMANIA 13¢



L‘f\ RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
dénde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontraras la solucion que estas buscando.

ORDENADORES

Fallo de inicio

No consigo que arranque mi
ordenador aunque no he to-
cado nada de la configuracién
del hardware. Tras pulsar el
botén de encendido el monitor
se queda sin sefial y se escu-
chan unos pitidos del altavoz,
concretamente uno largo y dos
seguidos algo mds cortos. Creo
que sirven para indicar el pro-
blema, épodéis decirme cual es
su significado? m Alberta Maroto

Aunque cada BIOS tiene su
propio lenguaje de avisos, con
casi toda probabilidad tu equipo
monta una Award, en cuyo caso
un pitido largo y 2 cortos signifi-
can que hay un error en la tarjeta
grafica, bien en su alimentacion
o en la conexién al puerto AGP o
PCI Express. Lo mejor es que la
extraigas, limpies la ranura con
un bote de aire a presion y lim-
pies los contactos de la gréfica.
Vuelve a insertarla firmemente,
pero no la atornilles a conciencia
porque a veces si la alineacidn
con la placa base no es exacta
puede provocar una desviacion
en los contactos.

PROCESADORES

Doble nicleo

He actualizado mi procesador
con un Intel Core 2 Duo con
doble niicleo. La BIOS lo de-
tecta sin problemas y Windows
XP SP2 también, pero he leido
que por la antigiiedad de este
S.0. hay que configurarlo para
que realmente saque partido
del doble nicleo en juegos y
multitarea. £Qué debo hacer? m
Diego Benitez

Primero tienes que instalar las
actualizaciones de Windows XP
con las referencias KB896256 y
KB909944, seguramente no las
tienes porgue no son activadas
por la actualizacion automatica.
Luego entra en el administrador
de dispositivos y comprueba
que en “procesadores” apare-
cen detectados dos Pentium D
y que en “equipo” aparece como
“multiprocesador ACPI". Para
optimizar ain mas el doble ni-
cleo entra en el registro y en la
entrada HKEY_LOCAL_MACHI-
NE/SYSTEM/CurrentControl-
Set/Control/Session Manager
busca la clave “Throttle” y en la
linea “PerfEnablePackageldle”
introduce el valor L

SISTEMA OPERATIVO

Inicios lentos

Aunque he desfragmentado
el disco duro, desde hace un
tiempo a mi ordenador le cues-
ta mucho tiempo entrar en
Windows. Durante el inicio no
para de cargar datos e invierte
mucho tiempo en completar
el inicio. La carga de algunos
juegos también es mds lenta.
éCémo puedo optimizarlo? =
Jesus Gonzdlez

Windows XP utiliza el sistema
“Prefetch” o caché de precarga

que almacena en una misma
carpeta los datos con mayor
porcentaje de acceso y el cata-
logo de servicios, programas y
tareas més ejecutadas para asi
aumentar la velocidad de car-
ga. El problema, por desgracia,
es que con el paso de tiempo
esta carpeta se llena inevita-
blemente de datos inservibles
o fragmentados que acaban
entorpeciendo el proceso. Por lo
tanto, borra todo el contenido de
la carpeta C./Windows/Prefetch.
Los siguientes inicios seran mas
lentos, pero en apenas tres reini-
cios y abriendo las aplicaciones
que mas uses, se optimizara la
caché de precarga.

Clave perdida
Quiero migrar a Windows Vis-

ta pero el problema es que he
perdido la clave de instalacién
de «UEFA Champions League
2006-2007» y no encuentro el
codigo porque, me han comen-
tado que este tipo de claves es-
tan en el registro de Windows.
Pero, écomo entro en él y busco
esta clave para poder apuntar-
mela? m Antonio Sanchez

=)L reg

unta del me

No sucede con todos los jue-
gos, pero en algunos si es cierto
que las claves de instalacion se
anotan en el registro de Win-
dows. En el caso de «UEFA
Champions League 2006/2007»
es realmente sencillo. Entra en
el registro tecleando “regedit” en
ejecutar, ve a la linea “h_key_lo-
cal_machine”, “software”, “EA
Sports”, “Uefa Champions Lea-
gue 20062007 y en “ergc” en
el valor de “datos” podras ver la
clave de instalacion.

TARJETAS GRAFICAS

Mss rendimiento

Tengo una grafica nVidia
GeForce 7300 y en juegos como
los recientes aSpider-man 3»
o «Silent Hunter IV» el rendi-
miento es deficiente, aunque

bajo la configuracién grafica al

Alta definicion en el PC

He visto que ya hay bastantes peliculas

disponibles en HD DVD y Blue-Ray Disc y s
me gustaria saber qué componentes nece- I

sito en mi PC para poder reproducirlas, asi
como otros contenidos en alta definicion de
juegos o television éHay unidades lectoras
duales de ambos sistemas? m David Alarcén

minimo manteniendo la resolu-
cién de 1024x768 pixeles. ¢éHay
alguna forma de acelerar la ve-
locidad sin tener que reducir la
resolucién? m Gabriel Magueda

Seguramente tienes activados
los filtrados anisotrépicos y an-
tidentados de varios pases en
las opciones 3D de los controla-
dores, funciones que consumen
muchos recursos. Si no estds
demasiado puesto en la configu-
racion avanzada del controlador
gréafico lo mejor es que actuali-
ces con la dltima version de los
controladores nVidia ForceWare,
porque han cambiado la interfaz
para hacerla notablemente mas
sencilla. Asi, disponen de ur
ment muy simplificado y dentrc
de opciones 3D solamente ten
dréds que proceder a activar I
ventana del modo “dejar que [
aplicacion decida’.

La mayor inversién es una unidad lectora de HD DVD o Blue-Ray Disc -por el momento no hay
dispositivos duales- que en formato IDE para PC son algo caras -unos 600 €- porque ademas
son grabadoras. Para ver las peliculas en formato 1080p (méximo de 1980x1200 pixeles de re-
solucion) necesitas una pantalla que soporte este formato, normalmente indicado con las siglas
“Full HD", si bien la mayoria de ediciones contienen una version en 720p (1280x720 pixeles) que
puede verse en las pantallas con las siglas “HD Ready". También es recomendable una grafica
de dltima generacion como las nVidia GeForce 8 o ATl Radeon HD que cuentan con conexiones
DVI compatibles con sefiales HDCP. Asimismo, tendras que adquirir un conector de conversion
de DVI a HDMI porque es la entrada estandar en las televisiones para alta definicion.



Salto a DirectX 10

Quiero actualizar mi grafica
y ahora que hay modelos pre-
parados para DirectX 10 en la
gama intermedia de precios me
gustaria saber vuestra opinidn
sobre si merece la pena gastar-
se 200 euros en procesadores
gréficos que ya parten con limi-
taciones de potencia que, ima-
gino, seguramente les impiden
seleccionar las configuraciones
mds altas de juegos como por
ejemplo «Oblivion» o «Crysis».
® Juan Antonio Merino

Con la actual gama media nVi-
dia GeForce 8600 o ATl Radeon
%2600 es posible que debas re-
ducir algunas opciones graficas
en los juegos mds exigentes y
tendras la sensacion de gastarte
el dinero en un producto ya limi-
tado. Desde esta perspectiva por
unos 100 euros més es mejor
optar por saltar a la gama alta
en sus modelos “recortados”
-nVidia GeForce 8800GTS o la
ATl Radeon X2900XT-, porque
son netamente superiores al
integrar muchas mas unidades
internas de procesado, de forma
que podrds poner al maximo
cualquier juego siempre que el
resto del hardware esté en con-
sonancia.

PORTATILES

Actualizar controladores
Tengo un portatil de ASUS que
integra una grafica ATl Mobi-
lity Radeon X1700 y no puedo
actualizar los controladores
a la dltima versién de los Ca-
talyst Mobility, porque al tratar
de instalarlos me avisa que mi
equipo no esta soportado y me
remite a los que proporciona el
soporte del fabricante, pero tar-
dan mucho en actualizarlos. Si
intento instalar la versién nor-
mal “Radeon” tampoco me deja

porque avisa que el hardware
no es compatible. ¢Hay alguna
forma de actualizar estos pro-
cesadores? m Miguel Sanz

En www.DriversHeaven.net en-

contraras la utilidad “DHMO-"

DTOOL" que te permitird instalar
los controladores ATl Catalyst”
actualizados en procesadores
gréficos de portatiles. Eso si, de-
bes descargar la version para la
familia “Radeon”, no los “Mobili-
ty™. Al ejecutar el archivo se des-
comprime en una carpeta ATl
y se inicia la instalacion, que
se detiene con el aviso de error
que comentas. Entonces debes
ejecutar “DHModTool” indicarle
la ubicacién de la carpeta “ATI"

= y al clicar sobre “Go Mobile”

se afiadirdn las lineas de codi-
go de procesadores “Mobility”.
Asi, cuando se vuelva a iniciar
la instalacion, se completard sin
problemas.

DISPOSITIVOS
DE CONTROL

Teclado para pilotos

Me gustarfa saber si hay alguna
forma de configurar mi teclado
para que la pulsacién de las
teclas no sea tan instantanea,
porque es muy dificil de con-
trolar la direccién en juegos de
velocidad. Por motivos de espa-
cio me es imposible instalar un
conjunto de volante y pedales.
= David Gil

Puedes establecer el tiempo de
respuesta de las teclas, de for-
ma que si lo reduces en teoria
se reduce la inmediatez de res-
puesta de la direccion. Para ello
ve a “panel de control®, teclado
y en refraso de repeticidn sitia

I Sum: titulos ha.f cmt.c ies
avanzados para reducir la sensi-
bilidad y saturacién. Otra opcidn
es el gamepad Thrustmaster Run
“N" Drive 3 in 1 porgue incluye
una rueda giratoria analdgica
que puedes usar como volante y
dos gatillos también analégicos
ideales para ser los pedales.

WINDOWS VISTA

Mejorar rendimiento
He instalado Windows Vista en
un ordenador con 768 MB de
memoria RAM y un disco duro
IDE UltraDMA/66 de 40 GB. El
problema es que el rendimiento
general es algo justo porgue el
disco duro esta casi siempre
en funcionamiento y lee mucho
mds lento que en XP. éHay al-
guna forma de lograr que vaya
algo mejor? m Pedro Lopez

Windows Vista no ha activado el
modo de transferencia mas opti-

mo. Tienes que entrar en el admi- -

nistrador de dispositivos, desde
“panel de control”, “sistema”.
Luego ve a “unidades de disco”,
selecciona tu disco duro con el
boton derecho y abre sus propie-
dades. En la pestana directivas
activa las casillas “habilitar caché
de escritura en el disco” y “habili-
tar rendimiento avanzado”.

.

/ losm tienen casi

¢ altavoces tendrds siempre &
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2Funciona en mi P(?
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disfrutar de los mejores juegos que hemos
duﬂshm umuw

GHOST RELCON. ABVANL'EB WABFIEHTER 2

» Para que con la configuracion grafica mds elevada no haya
ralentizaciones cuando empiecen los tiroteos y explosiones en este
sensacional juego de accidn tactica necesitas una tarjeta gréfica de
gama alta como Ia nVidia GeForce 8800 GTS o la Ati Radeon HD 2500
XT con 512 MB de memoria. Por suerte dispone de un completo menti
de configuracidn grafica para que funcione sin problemas en equipos
mas modestos. Eso si, debido a la compleja 1A el procesador deberia
superar los 3 GHz o ser de doble nicleo, mientras que la memoria no

UVERLBHB

> Ummﬁtrmadeacuhyrdmmmwmm»
una alucinantes. Por suerte su gréfica est bien optimizada
pamﬁmuwdehnocmtodoshsdectnsatopemmhqda.;._

AT! Radeon HD 2600. EI

procesador debe superar los
2.4 GHz o ser de doble niicleo
¥ es recomendable tener 2 GB
de memoria. El sonido 51 es .
asombroso y con unos buenos

localizados a los eshiros.

COLIN MUCRAE DIRT

» Una auténtica revolucion grdfica en el género de la velocidad
por el empleo de [a nueva tecnologia Neon. Si quieres jugarlo en alta
resolucién contodos los efectos al maximo nece.,llaras al menos
una nVidia GeForce 8800 — 5
Ultra o una ATl Radeon HD |

2900 con al menos 512 M8 |

de memoria grafica y mejor ]

ain bajo configuraciones

SLL Por Ia complejidad de su |~

fisica requiere un procesador !

de doble nicleo —no soporta

Athlon XP— y es indispensable

contar con 2 GB de memoria. |

mesmmdeamﬁnpawmmmm .'
ﬂammmﬁwmmm

niicleo pues estd optimizado ~
para ello y contar con 2 GB de
memoria RAM. Para controlario

Controller for Windows. .~
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STAHCB AFT 2

Nada menos que nueve afios llevabamos esperando a que Blizzard se “arremangase”™ y anunciase este juego.
La tarea, ojo, no era sencilla, porque hablamos de la continuacion de uno de los mejores juegos de la historia,
pero incluso asi... ;Nueve aios? Buena, si, mds vale tarde que nunca, pero en cualquier caso, jya era hora, 7no?

< LA AVENTURA CONTINUARA justo después de los

< DE NUEVO HABRA TRES RAZAS, humanos, zerg y
protoss, que seran totalmente diferentes entre si,

< HABRA NUEVAS UNIDADES para cada raza, asi como
nuevas habilidades para las unidades “clasicas”.

< SE POTENCIARA EL MODO MULTIJUGADOR a través
de Internet; para lograrlo se modificara y mejorara el
portal de acceso Battle.Net

< CONTARA CON UN COMPLETO EDITOR con el que
serd posible crear tanto escenarios individuales como
campaiias completas.

sucesos de «Brood Warn, la expansion de «Starcraftn.

tanto en cuanto a unidades como a opciones de juego.

esde que «Starcraftn
viera la luz, alla por
1998, una pregunta
ha estado presente
en la mente de mas
de nueve millones y medio de
jugadores de todo el mundo:
¢Como se mejora un juego in-
mejorable? Pues bien, parece
que Blizzard ha dado por fin con
Ia respuesta —se han tomado su
tiempo, eso si- y ha anunciado
en Setil hace unos dias que estan
trabajando en «Starcraft 2».
Alli, en la capital coreana, es-
tabamos nosotros, dispuestos a
disfrutar del Blizzard WorldWide

Invitational y cruzando los dedos
para poder ver en directo y, por
supuesto mostraros, las prime-
ras imagenes de «Starcraft 2».

MAS Y MEJOR
Del juego, ya sabéis como es
Blizzard, se sabe lo justo, pero

lo poco que se ha visto es muy
pmneledor.Sehawnﬁnmdo.

por ejemplo, que el juego reto
mara la historia justo donde s{
quedé después de «Brood War»
la expansién de «Starcrafty. Ha
bra.porwu,mems 0
najes, pero también ap
:mdmdeloshemesdel
nrigiﬂ.Sobmelratodel
mento, como os podéis imagil
el secreto es absoluto.

Regresa la serie que revoluciond
< la estrategia con la misma mezcla

A

- - alucinante de jugabilidad y especticulo .




AWMHMNM:bW&MdeMm
enormes ejércitos en los que no tendras ni un segundo de respiro. ¢Estards a la altura?

POR UNA NOTICIA COMO ESTA? jlriamos al fin
del mundo, si hiciera falta! Afortunadamente nos ha A CUESTION DE RECURSOS. Como siempre, la construccion de tu base serd un elemento clave del juego, pero
hastado™ con viajar hasta Seul, -aqui al fada, vaya-, para poder crear estructuras y unidades tendrés que recolectar antes los cristales de mineral y el gas vespeno.
3 asisitir a [a convencion en la que Blizzard ha '
erecido la pena el viaje? 2512 Ya deciamos nosotros. m

= ey g | i

VIEIOS AMIGOS

£ RECUERDAS A LOS FANATICOS?
&Y a los marines, los zerglings, los mu-
taliscos o los arcontes? Pues volverds §
a verlos en eStarcraft 2», sélo que no  §
seran exactamente los mismos.

B3 NUEVOS TRUCOS. Y es que

en esta entrega, muchas de estas

unidades contaran con nuevas

habilidades y poderes. Los

fandticos, sin ir mas le-

jos, tendrdn un nuevo

ataque especial [ i - =

e Ca ‘-'-"%{ ;Wmmdmmxswm;www
w&hmm&:mmmh&m&mym
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LA RED EN GUERRA

MULTIJUGADOR MEJORADO. Sin duda una de las cosas que hicie-
ron de «Starcrafts un éxito mundial fue su genial multijugador. Blizzard,
claro, lo sabe, y por ello se ha apresurado a confirmar que «Starcraft 2»
contard con un multijugador muy mejorado, con més modos y opcio-
nes de juego e incluso una versién actualizada de Battie.net.

»» Lo que si es oficial, en cam-
bio, es que no habra ninguna no-
vedad en las razas en conflicto.
Nos volveremos a encontrar de
nuevo con los humanos, los zerg,
una raza alienigena de aspecto
insectoide, y los protoss, también

Las novedades vendran en
forma de nuevas unidades para
cada raza, nuevas habilidades
para las unidades y, en general,
nuevas tecnologias y posibilida-
des para cada faccion. El objetivo
principal de todas estas aporta-
ciones es aumentar aun mas las

4

—

—

totalmente 3D, capaz de desp
garimpresnonantesefectos
suales, asi como un enorme ni

dedeldeyqn.ahms,le

liseﬁosdemﬁdadesy pSCel

a8~ Tendrds que dmglr lns ejércitos de los |
= - humanas, los zerg o los protoss para
: ~acabar con la guen'a que los enﬁ'enta

-,




X 4mmﬁ,mmmm
“.;" el aspecto de «Starcraft» que mas acusa el
- paso del tiempo es el grafico y por eso sera
<y precisamente ahi donde mas se noten los
'." ' cambios introducidos en «Starcraft 2. Y es
$ que gracias a su nueva tecnologia el juego
mmmwaﬁm-

5
i

A INECESITAMOS REFUERZOS! Las tres razas disponibles, humanos, protoss y zerg, contardn con nuevas
unidades que acentuardn aiin mds las enormes diferencias que existen entre ellas.

Amwﬂﬁwmuam&obhiaﬂmsﬂndemmm los zergsy
sus gigantescos ejércitos de pequefias unidades o a los protoss y sus unidades costosas pero demoledoras?

e S = e

craft 2" esta en marcha y que é
estd, ademds, un poco mds -
cerca que ayer. éSeteocu-

.\"\ AWMCTMEmmmmmwmym
incluso el motor de fisica Havok para conseguir unos resultados tan realistas como espectaculares.
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» Demos jugables
« Colin Mcrae DiRT
Lost Planet
= Space Force.
Rogue Universe
+ The Guild 2 Pirates
of The European Seas
« Tomb Raider Anniversary

» Aplicacién especial

» Previews
= Age of Conan
» Assassin’s Creed
= Brother"s in Arms.

P Actualizaciones
« Two Worlds v.1.3
«Halo 2 Patch#1

» Supreme Commander v.3251

» The Elder Scrolis [V
Oblivion v.1.2.0416

*STALKER. Shadow of
Chernobyl v.1.0003

 Company of Heroes v.1.61
(Desde v.L6)

P Extras

1

l._:‘)TODDS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

iDale mas juego a tu PC!

5Ya has llegado al final de este numero? No te preocupes, que aun queda diversion.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tu PC Demos jugables,
videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. jiDisfritalo”

ste mes te ofrecemos uno de
E los mejores juegos de simula-

cion de combate espacial del
momento. Con «X2: La Amenazas,
disfrutaras de una libertad de ;
cion sin precedentes, enun i
amplisimo repleto de razas de
mundos, misteriosos personajes
naves espaciales y secretos. &
de el principio podras empre
misiones para la corporacion
Corp pero también, si te apet
podras escoger otros camings, €0
virtiéndote pirata un pirata, policiz; =8
jefe de flota, comerciante... iincluso S
puedes crear tu propio imperiof 8
«X2: La Amenaza» es un juego sen-
sacional que te proporcionara me- 3§
ses de entretenimiento.

©50: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium lIl 800 MHz
© RAM: 128 MB ©HD: 800 MB © Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D con 32 MB
© Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0c

Controles basicos:
© AJZ: Velocidad © Ratén: Direccion © Manual en PDF incluido en el DVD

A g g S g (U s s i s il

LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION

7%} iCompleta tu coleccion con las cardtulas originales! Si prefieres coleccionar
los DVDs de Micromania con la cardtula original del juego, sélo tienes que
sacarla de la funda y darle |a vuelta. iMas Facil, imposible!

‘74l Si tienes cualquier
_*problema con los
programas incluidos

" en el DVD, puedes

contactar con nuestro
* Servicio de Asistencia

Técnica (SAT) por
correo electronico:

satmicromania amicr
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© Género RoIOri'u-ne © Compania: ArenaNet/NCSoft
1cin:3GB

| a tercera campaiia del juego de rol online «Guild
§ Warss es Ia que ha afadido més contenido y
&8 novedades hasta el momento: |a posibilidad de
controlar varios héroes junto a tu personaje, las nuevas
profesiones de Derviche y Paragon, una campaiia
con mas de veinte misiones principales que en
un argumento extraordinario en un continente nue-
vo... hay muchisimas horas de aventuras
en eNightfall» y no puedes perderteesta _g§

oportunidad de probarlas.

Juega grans durante 14 dtas

= : l que hay que tener B

© S0: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Ill 1 GHz
© RAM: 512 MB © HD: 3 GB © Tarjeta gréfica: 64 MB

N A SN N A A ‘.-1;‘,'—-ra'.'-f..-l/-rr.rt/f_vv""

;Los ntaumsﬂonasonuna de las novedades de esta tercera
campaha de «Guild Wars». £A qué esperas para conocerlos?

.

smmmonemssmm“omrsdm
mahmamammmm
botén de instalacién. Al completar el proceso el juego te permitird ¢
una cuenta de usuario de PlayNC si no dispones ya de una. Registrarse es.
' ummpﬁymhm#nﬁdedum
/ lmmmxmmmmama
o Mh&yﬂhuwidﬂwwdﬂdﬂmdh
- NWHM

© Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0 AR
Controles basicos: NOTA: Si auin tienes problemas con el programa cliente o tu cuen
©W.AS,D: Movimiento ©Ratén: Vistas tacta el servicio de ayuda técnica hitp://es support plaync.com

Lost Planet
Extreme Condition
Dos niveles completos

© Género: Accion © Compafifa: Capcom

© Distribuidor: Proein © Lanzamiento: Junio
2007 @ idioma: Ingles © Espacio: 364 MB

La accién de ritmo frenético de «Lost Planeb
y un disefio de enemigos espectacular
convierten a su version demo en impres-
cindible. Comprueba todo lo que este juego
puede hacer para que pases un estu-;-erdo
rato corriendo y disparando en los dos ni-
veles completos que incluye: la colmena de
Akrid y la Fortaleza delos | Piratas. En ambas
tendras que ir avanzando hasta el final del
nivel eliminando cuantos enemigos salgan
al paso y recolectando Iz energia imprescin-
dible para mantener la temperatura corpo-
ral en este inhdspito planeta helado.

" Colin Mcrae DiRT
' De rally por ltalia

© Distribuidor: Atari © Lanzamiento: Junio 2007
© ldioma: Caslelwo OB.pac:o 854“8

Esta demo perrntte que pmebes el modo mutti-

*, . jugador a través de Internet creando una cuenta

_.’ en los servidores de juego, asi como conducir y

., derrapar en el modo de un solo jugador recorrien-

+* do algunos de los tramos del rally de Italia. Puedes

_escoger entre tres modelos de coches diferentes,

Mitsubishi Lancer, Subaru Impreza o Buggy y dos
niveles de dificultad.

.

©50: Windows XP. ©CPU: Pentium 4 3 GHz ©RAM: 1 GB ©HD: L1 GB ©Tarjeta grafica: Aceleradora

Qmm 3D compatible Direct3D con 128 MB © Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c ® ¥

o e SRR - Pl e Rl i T B PR G s e e e el T

©Botén izq-: Disparo

egqpadf-sw ©Cursor Arriba/abajo: Acelerar/Frenar © Cursor Izquierda/derecha: Direccién v
©Espacio: Freno de mano
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iiPreviews!!

Brothers In Arms. Hell's Highway
Nuevos conflictos bélicos a la vista

© Género: Accién © Compadia: Gearbox Software

©Distribuidor: UbiSoft © Lanzamiento: 2007 © idioma: Inglés
La saga «Brothers in Arms» prosigue su curso
con una nueva entrega localizada en la operacion
"Market Garden” de la 2 Guerra Mundial. En este
video comprobaras el elevado realismo de los esce-
narios y personajes que, junto a una jugabilidad
endiablada, le convertiran casi seguro en uno de los

Age of Lonan
Hyborian Adventures
iViva el Rey!

El universo de espada y brujeria
del popular Conan serd el esce-
nario de este titulo de rol repleto de
accion que cuenta con la firma de uno
de los estudios mas prestigiosos en
el género online, Funcom, autores de

titulos imprescindibles del afio. wAnarchy Online».

Assassin’s Creed Splinter Cell Conviction Starcraft Il

""5"“3 5'"F'°dad ____________________ Sam Fisher a cara descubierta El regreso de una leyenda

© Género: Accién © Compafiia: UbiSoft ©Género: Accién O Compania- UbiSoft Montreal ©Género: Estrategia OCompaiia Bizzard

©Distribuidor: UbiSoft @Lanzamiento: Noviembre © Distribuidor: UbiSoft © Lanzamiento: 2007 © Distribuidor: Vivendi Universal

2000 Mo Wales. it S i et e I I ©Lanzanbesty: 2008 @ ldoms: bnghts

'Assassin‘sCregd’,m‘ladelasmésgrandes Sam Fisher regresa para sorprender a todos con «Starcrafty mrcdunantesymdspuésmelv

apugstasdeLFbspRparaZ_OG?._estép[Dta- ! el que serd uno de los giros de jugabilidad més mundo de los juegos de estrategia en tiempo real;

gonizado por Aftair, un asesino sin escripu- radicales que ha dado una saga de éxito, y es ahora el anuncio de un «Starcraft Ib» ha puesto

Iosquemtmtammartlrp:shaaepmedw : que ahora el sigilo no serd su arma principal y la piel de gallina a todos los fans del género que

de las enormes disputas de los distintos si pasar desapercibido entre la muchedumbre a seguro que veran mas de una vez este video para
4 paladear todo lo que se les viene encima.

bandos religiosos. Espectacular.

plena luz del dia. No te pierdas este video...
} . rocersstree

World in Conflict Need For Speed Prostreet  Fallout 3 The Settlers

#Realidad o ficcion? Conduccidn extrema Ciencia-ficcion apocaliptica Rise of An Empire
| e i R kiRt RN
Ent. ©Distribuidor: Vivendi Universal Box © Distribuidor: EA ©Lanzamiento: ©Distribuidor: Por determinar © Género: Estrategia © Compafiée:

Moo de las ammas de este  cNeed for Speeds busca renovarse  Muchos fans de ls jubgos de ol ain  Sormerer oo o
juego es su realismo, lo cierto es que  con una oferta de conduccidn callejera consideran los dos «Fallout» anteriores  Nyeva entrega de la veterana saga ;
el argumento de eWorld in Conflictres  que presumiré de especticulo y de  como dos grandes del género y esta  ge estrategia con una gran novedad.
pura ficcién. No llegard hasta el otofio,  realismo. Aunque este videonoteper-  tercera entrega promete no defraudar.  gRise of An Empire serd en 3D y man-
pero os adelantamos un video queno  mitira disfrutar de la conduccién, site  Bethesda ha despertado una enorme  tendré las principales caracteristicas &g
deja lugar a dudas de su calidad final.  adelanta algunos de sus detalles. expectacion con el juegoy este video.  que han hecho tan popular a la serie.

: . T 1
Battlestations Midway Doom 3 iiExtras::
Mission Pack Pack de mapas
© Género: Accién © Compafia: Stainless Steel © Distribuidor: Eidos ©Giners: Accién ©Compaiis MSofware

Interactive/Proein ©idioma: Inglés © Tamafio: 183 MB

Cuando apenas han pasado unos meses desde que este
juego viera la luz aparece este pack de mapas con dos
nuevas misiones. Una de ellas esta disefiada para el modo
multijugador y su argumento se basa en la Batalla del Mar
de Sibuyan mientras que |a otra misién, denominada Raid
on Truk, es para el modo individual. El pack incorpora,
ademds, hasta cinco nuevos vehiculos.

© Distribuidor: Activision © ldioma: Ingiés © Tamafio: 52 MB

La clasica serie de accion «Doomn sigue ofreciendo un
montén de jugabilidad gracias a contenidos como los
de este pack que os ofrecemos en el DVD, encargado
de afiadir nueve mapas multijugador para el incom-
bustible «Doom 3». Antes de poder disfrutar de ellos
tendras que instalar el mod "OpenCoop” que permite
el juego en el modo cooperativo.



The Guild 2: Pirates
of the European Seas
Una campaiia completa

Aunque desconocida en nuestro pais, esta
£s una expansion para la segunda parte
de la serie de estrategia «The Guilds. Si te
gusta el género no dejes de probar esta
demo con toda una campaiia del modo
individual en la que defender3s la ciudad
de tu dinastia contra la de tus rivales. La
accion se desarrolla en la ciudad de Danzi,
y puedes ajustar el nivel de dificultad y el
nimero de dinastias que participan.

Space Force

Rogue Universe
Primeros niveles

Jna nueva apuesta en el género de la
iccidn espacial que siguiendo los pasos
Jel mitico «Elites te dejara jugar como pi-
ata, policia, ingeniero... y recorrer con tu
1ave las galaxias comerciando, robando o
:ombatiendo. Mientras esperamos el jue-
10 final, esta version demo te permite dar
05 primeros pasos e incluso mejorar con
a experiencia tu nave y tu rango.

._,-

Lo que hay que tener

©50: Windows 2000/XP/
Vista

© CPU: Pentium 4 2 GHz

©RAM:1GB

©HD: 900 MB

©DirectX 9.0c

Tamb Halder 'DEMO

. Anniversary
- Un nivel completo

Q)Gerlero kl:uon © Compaiiia: Crys!ai
Dynamics © Distribuidor: Eidos/Proein

COHEND#-M

© Lanzamiento: Junio 2007 ©ldioma de la

' demo: Casiellano G)Espacro 264 MB

i Tantu si eres uno de los jugadores que disfruta-
ron de la primera aventura de la conocidisima

¥ “Lara Croft como si nunca jugaste un «Tomb
Raider», iinete a la guapa arquedloga en su ani-
-versario y ayiidala a recorrer cavernas, ruinas
de leyenda y selvas con su inseparable trenza y

' sus pistolas. El desarrollo es conocido por casi
todos, una irresistible combinacién de saltos y

:* volteretas, disparos, carreras, puzles, enigmas...
no tendras tiempo de aburrirte. La versién de

- demostracion que aqui te traemos cuenta con
un nivel completo de juego, que se desarrolla
en el Valle Perdido de Pertl y es una estupenda

. toma de contacto con el personaje.

- "'"*_ Lo que hay que tener

QSD:W'ndowsZODOIXPﬂ'da OOPU: Pentium [ll L4 GHz © RAM: 256 MB © HD: 370
MB © Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB © Tarjeta de sonido:
Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c

Aplicacion  especial .

MICROMANIA
REVISTAS 2005

Te regalamas 12 revistas

Mié’r’éfﬁa, z

MPERIVMII S

Estrategia para

* ) iCelebra con nosotros nuestro nimero 150! Se dice pronto: ciento

cincuenta revistas de I tercera época en Ia calle_ iy las que nos que-
dan por delante! Hemos estado pensando en un modo de celebrario
agradeciéndote que hayas estado junto a nosotros en un trecho de ese
camino -algunos, lo sabemos, a lo largo de TODO el camino- y se nos
ha ocurrido regalarte las doce Micromania del afio 2005 en formato
- PDE. Asi podras afiadirias a tu coleccion de revistas digitalizadas que
_ hemos ido obsequiando con motivo de nuestro vigésimo aniversario. *
&ﬁdﬁshwﬂmmpeﬁﬂndelﬂmdehsm_

© W/S/A/D: Movimiento © Ratén: Vistas © Botén izq.: Disparo © Espacio: Saltar
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> Halo 2

Este archivo supone la pri-

mera actualizacién oficial del
juego y con el se han conse-
guido solucionar los prime-

ros efrores de programacién
detectados.

P Supreme

Commander
Actualizacién a la versién
3251. Este archivo solucio-
nad distintos bugs de juego
encontrados ademds de rea-
lizar un retoque en el balance
de dificultad del titulo.

P The Elder Scrolls IV
Oblivion
Actualizacién a la versién
1.2.0416. Con la aplicacién
de esta actualizacién se
solucionan los problemas de
cuelgues inesperados que
se producian en el juego.
Igualmente se han solucio-
nado las desapariciones
repentinas de algunos de los
objetos del juego.

PSTALKER

Shadow of Chernobyl
Actualizacién a la versién
1.0003. Este parche solu-
ciona algunos cuelgues del
juego ademds de eliminar el
problema que volvia invisi-
bles a los personajes cuando
les quedaba poca vida. El
modo multijugador ha mejo-
rado la estabilidad de cara a
los servidores de juego.

» Company of Heroes
Actualizacién a la versién

L6L. Este archivo soluciona
un error que provocaba que
las tanquetas aliadas fueran
resistentes a determinados
tipos de dafio.



Y EN EL PROXIMO NUMERO DE  Micromiani:

No te plerdas... Y adems...

NS

A lﬂllsﬂamdelnsgmuisddmlyporﬁn
llega. iNo te pierdas la review el mes que viene!

woRLD IN'TONFLICT|

Asi es como la Tercera Guerra Mundial estalla en
un juegazo que desafiara tu ingenio estratégico.

A IIHIIEVII ll mm WAR KINGDOMS Te
mostramos las nvevas campaiias de [a expansidn.

Y en nuestro DVD JIECe o

WORLD WAR ZERO - -

Juego Cnmpleto Orlgmal para PC "™

<t Una Guerra Mundial

Y ademads, las mejores demos jugables del mes, previews, extras,
especiales, actualizaciones y mucho més. iNo te lo puedes perder!



1745 1 i\ 7790 Eiones

o { TIPOE== 7372

2808 ol Ej: Envia TIPO 7334 al 7372 para que los fondos e iconos de tu
movil se cambien por DELFINES
- - - o o -
i Menu Menu ¥ Menua [j\ M ‘%’ Menu ' ,
& s N También lo mas :
e ; DESNUDAS TANGAS
R, . 3 . i | MEGATETAS ENFERMERAS
X = 2 \ » KAMASUTRA M
i ¥ LESBIANAS ESCOTES C
4 b > ad ™ MULATAS TIASE!
\ "‘ ") ";'_ =Y 1 4 biar los fondos e
e 7 e ' ) . ¢ de tu mévil por Chicas en Bikini
nes 13565 Lio " ira @ Opciones | 11935 R Y TIPO CHICASENBIKINI al 7372
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MOBILE:BRAIN

TRAINER S

| O

Aventuras en el Harem® 1005
. " |Las Arenas del Tiempo*©

T UL s

171 c.uuc es ulgulcn nu:ldn en
. Riga?

(1.3
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hters

Flight Slmulator

Ponie a Ios.-mcmdos...

.-’ : : i

/,' ’ i | :..:.:;. e | ‘“.H".

ﬂm

mgnimn Tl

' Dirige un escuadron y pilota tu cazabombardero en misiones de alto riesgo ! Batallas aéreas, incursiones aire-tierra, vuel
en formacion de combate... ! Strike Fighters recrea fielmente el disefio y el comportamiento en vuelo de un caza de comba

Hazte con él por solo



